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Titulo del proyecto:

Estudio exploratorio, descriptivo-cualitativo de las significaciones que
mayores de edad otorgan a los intercambios sociales en la comunidad
virtual “Second Life”

Descripcién resumida del proyecto:

Este proyecto surge a partir del interés despertado por la informacién encontrada
en internet acerca de las comunidades virtuales. Debido al escaso abordaje de
esta tematica y considerando los efectos subjetivos de estas nuevas tecnologias y
espacios virtuales, consideramos necesario el abordaje desde una perspectiva
psicolégica. El trabajo se enmarca dentro del proyecto “Estudio Exploratorio
descriptivo cualitativo de las significaciones que nifios y adolescentes entre 8 y 18
afios otorgan a los intercambios sociales (facilitados por las comunicaciones en
red de internet)”. El objetivo del estudio es habilitar una nueva via de indagacion a
partir de describir y analizar las narrativas que los mayores de edad producen
desde su experiencia con el simulador “Second Life". Para este fin se analizaran
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foros de discusion producidos a partir del juego por parte de jugadores del
simulador.

Palabras clave:

Comunidad virtual — construcciones narrativas — procesos subjetivos — juego
virtual multiplayer — redes vinculares

Motivo y antecedentes

Este trabajo se enmarca dentro del proyecto “Estudio Exploratorio descriptivo
cualitativo de las significaciones que nifios y adolescentes entre 8 y 18 afios
otorgan a los intercambios virtuales (facilitados por las comunicaciones en red de
internet)” que se desarrolla dentro del grupo de investigacion Psicologia y
Moralidad de la Facuitad de Psicologia de la Universidad Nacional de Mar del
Plata.

Surge a partir del interés despertado por la informacion encontrada en internet
acerca de las llamadas “Comunidades Virtuales”.

Cada dia se incrementa el nimero de usuarios que utilizan estas nuevas formas
de comunicacién producto de los avances tecnolégicos actuales. Decidimos
abordar el simulador Second Life dado que en el recuento bibliografico no
hallamos investigaciones sobre el mismo y consideramos necesario €l abordaje
desde el campo de la psicologia para conocer las implicancias que el uso del
mismo genera en los sujetos. Consideramos que como futuros profesionales es
fundamental conocer los efectos subjetivos del uso de las tecnologias en las
distintas actividades humanas y las formas de intercambios sociales que se

presentan en dichas “comunidades virtuales”.

Antecedentes directos de estos juegos son los juegos de rol cuya caracteristica
particular es la de partir de intercambios verbales que posibilitan que la accién de
los jugadores se despliegue en el campo de la dramatizacion y actuacion de los
personajes. Asumiendo los distintos roles con la consigna de mantener separados
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4al sujeto y al personaje cuya accion se despliega en un mundo imaginario donde
prima la palabra.

Los avances tecnoldgicos en materia de informatica han permitido trasladar este
concepto a plataformas virtuales y la posibilidad de los intercambios en red amplié
el campo para que los jugadores pudieran encontrarse dentro del espacio virtual
creando comunidades virtuales.

El jugador dentro de Second Life tiene acceso a distintos espacios virtuales
denominados “islas”, donde se despliegan distintas actividades. La “segunda vida”
posee un sistema econdmico con una moneda propia que se adquiere a cambio
de dinero circulante en el mundo “real” o mediante el trabajo dentro del mundo
“virtual”. El sistema econdmico es abierto y permite intercambios hacia ambos
lados creando una indiscriminacion entre lo material y lo virtual. SL no plantea un
objetivo a cumplir, sin embargo existen reglas para todos los jugadores como por
ejemplo un sistema filiatorio determinado para poder ingresar al juego y un
sistema legal que regula las interacciones. Dentro del juego cada sujeto posee su
representacion virtual a la que se denomina “avatar’, el avatar es el “personaje
creado”, el cual pasa a tener un nombre y apellido es recreado por el jugador y

permite la interaccion en primera persona.

Todo esto nos lleva a preguntamos ¢ Cuales son los motivos que impulsan a
participar a los sujetos en el juego? ;Qué procesos subjetivos se despliegan en el
escenario virtual de “SL"? ;Se puede hablar de una “segunda identidad” o
personaje y persona se encuentran indiscriminados? (Se puedo considerar a
“Second Life” como un juego virtual? ;Cual es la modalidad de los lazos sociales
establecidos en una comunidad virtual?

Objetivo General

- Describir y analizar las construcciones narrativas que mayores de edad

producen desde su experiencia con el simulador “Second Life”

Objetivos Especificos
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- Identificar y analizar en las construcciones narrativas:

- Las significaciones que les otorgan a los escenarios simbolicos que
“Second Life” posibilita.

- Las relaciones que se establecen entre “avatar” (personaje) y sujeto.

- Las significaciones que se le otorgan a las redes vinculares dentro de la
comunidad virtual de “Second Life”

Métodos y Técnicas

Dado el estado actual del conocimiento acerca de la tematica de comunidades
virtuales consideramos la aplicacion de una metodologia exploratoria cualitativa-
descriptiva para el abordaje este proyecto.

Durante la exploracion preliminar del juego no fue posible encontrar jugadores en
la ciudad de Mar del Plata, motivo por el cual el analisis de casos a traves de
entrevistas fue desestimado como técnica de recoleccién de datos. Como
alternativa de analisis se decidié abordar como objeto de estudio a los foros de
discusion del simulador, identificando las narrativas construidas entre los
jugadores en el espacio virtual.

En concordancia con los objetivos y la metodologia propuesta, las técnicas a

emplear seran las siguientes:

Andlisis de las narrativas construidas en el espacio virtual de los foros. La
seleccion de los foros de discusion seguira los siguientes criterios:

- Que aborden exclusivamente tematicas vinculadas con “Second Life” y
cuyos participantes sean “residentes™.

- Que las tematicas discutidas se relacionen con los objetivos planteados en
el presente.

- Que las discusiones permanezcan abiertas para poder realizar un

seguimiento de las mismas por un periodo de dos meses.

' Los residentes son usuarios en Second Life cuya apariencia es su avatar. Fuente: wikipedia.
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Introduccion

En este informe final nos proponemos describir y analizar
las construcciones narrativas que mayores de edad producen

desde su experiencia con el simulador Second Life.

Internet permite una nueva modalidad vincular creando o
reconstruyendo lazos sociales que se fueron perdiendo en el
cara a cara, en la vida en comunidad, afectando a Ia
subjetividad. Consideramos que a pesar de no ser un objetivo
principal de esta investigacion es necesario el analisis de la
esfera social que genero un replegamiento hacia lo virtual como
una nueva forma de vincularse y pensar de que manera afecta
esto a cada sujeto y el intercambio cultural que se produce a

traves de internet.

Second Life es un simulador con estructura de tres
dimensiones que a diferencia de otros juegos virtuales esta
dirigido a participantes mayores de 18 anos dado que esta es
una condicion de ingreso al mismo. Es un escenario virtual que
les permite a los sujetos desplegar sus fantasias, asumir
distintos personajes incluso hasta cambiar de avatar
(personaje) y representar otras especies o diferentes géneros.
Les permite mostrarse de manera similar a como lo hacen en lo

que llaman RL (Real Life) o como les gustaria ser.



Nos preguntamos cuales seran los efectos subjetivos que
Second Life produce en los jugadores mayores de edad y las
significaciones que estos otorgan a los juegos virtuales que
permite el intercambio en red. Consideramos importante
analizar los procesos subjetivos que se despliegan en este
escenario virtual y las distintas modalidades vinculares que se

establecen en el mismo.
Interrogantes Iniciales

Este proyecto surgié a partir del interés de investigar
acerca de las llamadas comunidades virtuales. La busqueda de
bibliografia permitié constatar la existencia de referencias
acerca de lo virtual, sin embargo la tematica de las
comunidades virtuales no estaba tratada especificamente al
momento de inicio de la investigacion, lo cual creemos
responde al caracter contemporaneo y emergente de las
tecnologias que lo posibilitan y la masificacion de su uso. A lo
largo de la realizacion del proyecto pudimos ir relevando

informacion sobre esta tematica.

Nuestros interrogantes comenzaron a partir de conocer el
nombre del juego, en castellano, “Segunda Vida’, en palabras

de uno de los usuarios:

“Las dos cosas que diferencian a SL de un juego

online son basicamente estas:

1. No existe un objetivo. No es necesario como

objetivo ganar dinero, matar al enemigo, rescatar



a una princesa ni nada parecido, ni siquiera
“‘triunfar en la vida”. Cada uno hace lo que le da

la gana, como en la vida real.

2. Todo lo que hay dentro de SL (exceptuando
claro esta el terreno) ha sido construido por sus

residentes’.

El interés por el tema surgi6 a partir de relevar
informacion acerca de las nuevas formas de comunicacion
online y las llamadas “comunidades virtuales’. La investigacion
comenzd en el momento de registrarnos y crear una cuenta
para poder acceder al simulador. A partir de alli conocimos las
reglas que establece el simulador, observamos el proceso de
creacion de un avatar y la interaccion que se produce en el
espacio virtual, lo que llevdé a preguntarnos cuales son las
significaciones que los sujetos le otorgan a Second Life, a sus
reglas, a la relacion que se establece entre el sujeto y el avatar

y al tipo de vinculo que existe entre los participantes.

A partir de esta experiencia nos preguntamos LES
“Second Life” una segunda vida o un juego? ;Qué diferencia
establecen los jugadores entre lo que denominan ‘Real Life" y
“Second Life’? ;Qué significacion dan los participantes a esta
“segunda vida'? Acerca del uso que hacen los jugadores de
este escenario virtual jRealmente Second Life no tiene un

objetivo? Y de ser asi ¢Puede ser considerado un juego? ;,Que



tipo de vinculos se pueden establecer entre los participantes y

que significacion le otorgan a los mismos?



Aspectos Metodolégicos

A partir del objetivo general del proyecto nos planteamos
la construccion de una metodologia adecuada para el analisis
de las narrativas, decidimos utilizar una metodologia
exploratoria cualitativa dada las caracteristicas del tema a
abordar.

En un primer momento ingresamos con una cuenta vy
comenzamos a explorar el escenario propuesto para el
simulador. En ese momento como un usuario mas
comenzamos a hablar por “chat” con otros jugadores tratando
de indagar respecto de la dinamica propia del escenario, las
motivaciones de los jugadores, las relaciones que establecian
con otros participantes, cuantas horas dedicaban a conectarse,
que actividades realizaban, entre otras. Esto permiti6 que
pudieramos entablar un dialogo en el que nos relataran lo que
hacian dentro de Second Life aunque también abria el dialogo

sobre su hacer “fuera” del mismo.

Dado que este momento fue exploratorio no dejamos
registro textual de los intercambios, sin embargo este momento
de la investigacion nos permitio organizar el plan de trabajo

oportunamente presentado.

En un segundo momento, buscamos informantes claves
esperando poder realizarles entrevistas. Ante nuestra sorpresa
no hallamos jugadores “manifiestos” en la ciudad de Mar del

Plata. Habia un grupo identificado como de nuestra ciudad



Pero ya estaba agotado y sus jugadores habian abandonado el
juego con excepcion de uno de ellos. que actualmente reside en
la ciudad de Buenos Aires, con quien pudimos contactarnos por

chat e incluso personalmente.

En didlogo con él reiteramos las preguntas a lo cual
respondio: ‘el motivo por el cual entré al juego fue por mi
trabajo, y también por curiosidad claro. Soy diseriador y las
imagenes en 3D, la forma en que esta disefado el Jjuego me
intereso, después empecé a conocer gente y eso hizo que me
quede. No le dedico mucho tiempo, solo unas 2 o 3 horas por
dia, aunque ahora por motivos laborales tengo que dedicarle
menos tiempo, pero antes estaba muchas horas ahi.... entré
cuando aun vivia en Mar del Plata y al ir a Buenos Aires a
trabajar pude conocer a muchos amigos de Second Life. con
algunos me hablo mas por mensajito ahora...solo entro a
charlar y divertirme, pero hay gente que le dedica mucho tiempo
incluso trabaja, conoci algunas personas que estaban
desocupadas y ahora estén viviendo de SL, incluso un chico
que tocaba el saxo en la calle hoy es musico aca, y esta horas
conectado, pero debe ganar muy bien para vivir de esto’
Durante la entrevista nos confirmo que él también habia estado
buscando jugadores de Mar del Plata, pero que no habia podido
encontrar a nadie a pesar de las horas que estaba conectado

recorriendo el juego e interactuando con las personas.



En un tercer momento se decidio que el material de
analisis al cual se podia acceder se encontraba en los foros.
Un foro es un espacio virtual en el que se establecen
discusiones entre los miembros participantes acerca de una
tematica en concreto. Son en tiempo real y a no ser que sean

especificamente borrados, perduran para posteriores consultas.

Para ordenar metodolégicamente el analisis se
establecid que se analizarian las discusiones que
permanecieran abiertas por un periodo de dos meses, para
constatar la existencia 0 no de nuevas respuestas. Tomamos
foros ya iniciados (abiertos) que fueron elegidos por el criterio
de que trataran sobre la tematica del juego y que sus
participantes fueran residentes del simulador Second Life.
Fueron seleccionados algunos temas por la tematica abordada
que nos permitio rescatar informacion relacionada con los

objetivos planteados en este informe.

Los foros seleccionados pertenecen a la pagina web
www.mundosl.com, la misma es un portal dedicado a
contenidos relacionados con el mundo virtual de SL dentro de la
cual existe una seccion denominada “foros” donde se entablan

discusiones entre los participantes.

En la pagina principal de la seccion de foros
encontramos un indice de temas generales. Es posible
observar el titulo de la pagina y una seccién donde se

encuentran videos tutoriales. A continuacion estan las opciones




para ingresar (si uno es un usuario registrado), registrarse (para
crear cuentas para nuevos usuarios) y las “FAQ”, en inglés
frecuently asked questions, es decir, las preguntas frecuentes.
Un ordenamiento que atraviesa todas las categorias implica el
titulo de las mismas, la cantidad de temas posteados, el numero
de mensajes y Ia informacion referida al ultimo mensaje (por
quien fue enviado y en queé fecha). Un segundo ordenamiento
divide las tematicas dando en su titulo el contenido de las
mismas, dentro de cada una se observa un tercer modo de
ordenar la informacion en topicos, dentro de los cuales pueden
abrirse nuevas discusiones; debajo de cada titulo se observa
una breve descripcion sobre lo que puede ser tratado en esa

seccion.

En las paginas donde se encuentran las discusiones del
foro observamos el mismo ordenamiento en | parte superior
que en la pagina principal, debajo de éste se observa una
seccion para publicidad ausente en la pagina principal. A
continuacion el titulo de Ia discusion con Ia opcion de responder
al tema si es que este se encuentra abierto, ademas de un filtro
que permite realizar una busqueda dentro del tema. A la
derecha se observa la cantidad de mensajes y la pagina en la
que uno se encuentra. A continuacién comienza la discusion
entre los participantes: |a dinamica del foro implica el planteo de
una cuestion por parte de uno de los integrantes a la que los

demas pueden responder. Cada mensaje muestra el titulo de la



discusion, el nombre del autor del post y la fecha y hora en la
que fue enviado el mensaje; a la derecha se observa una
imagen que representa al autor de la respuesta y una
clasificacion interna del foro que responde al criterio de la
cantidad de mensajes que ha enviado dicha persona en el
mismo, la clasificacion se completa con estrellas que cambian
segun la clasificacion de la persona en cuestion. Debajo se
observa la cantidad de mensajes enviados por esa persona y

despues la fecha de registro de la misma en el foro.

Se ha observado dentro de los foros que han sido
analizados que la imagen que representa al autor de la
respuesta es en general la imagen del avatar que utilizan dentro
del simulador, asi como el nombre es también el que

corresponde al nombre del avatar.

La utilizacion de foros creados por los mismos jugadores
y el seguimiento de temas de debate que surgen a partir de las
experiencias dentro del simulador tienen la particularidad de
permitir observar la construccion de un significado comun entre

los participantes acerca de Second Life.

Vale mencionar que llegada la instancia del foro no
participamos con nuestra intervencion ni preguntas sino que

nos circunscribimos a relevar las respuestas.

El tratamiento de las respuestas relevadas en los foros

fue el siguiente:
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1. ¢El por qué de tu Nick?
2. SL ¢un juego o una segunda vida?
3. Que serias capaz de hacer...

4. (Es posible conciliar la vida familiar con la

segunda vida?
5. Sexo virtual.

Aqui encontramos que permanentemente se trata de
definir qué es Second Life, que es un avatar, que relacion se
mantiene entre la vida real y la segunda vida, como si fuera
necesario a los propios jugadores definirse en un escenario que

los inquieta; coincidiendo con aquello que también nos intereso.

Todos los foros tuvieron la particularidad de estar
abiertos al momento de ser seleccionados y fue realizado un
seguimiento de las discusiones planteadas por un periodo de
dos meses. Se pasara a especificar la fecha en la cual se
publico en cada foro, en el orden establecido arriba, desde el
primer hasta el ultimo mensaje al momento de relevar la

informacion:
1. 01/08 al 04/08
2. 03/07 al 08/07
3. 05/08 al 05/09
4. 12/06 al 08/08

5. 06/08 al 07/08
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El hecho de estar abiertos los foros significa la

posibilidad de escribir nuevos mensajes en cualguier momento.

En el informe nos remitremos a Second Life
caracterizandolo como un juego o un simulador de manera
indistinta, sin embargo esta cuestion es uno de los interrogantes
que guia nuestro proyecto e intentaremos clarificarlo a partir del

analisis realizado.

Utilizaremos la abreviatura SL para remitirnos al
simulador Second Life y RL correspondera a “Real Life” lo que
hace referencia a la vida cotidiana de los sujetos. Estas
abreviaturas son las usadas por los participantes en los foros

analizados.
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A partir del analisis de los foros en el presente trabajo se
cred un glosario con la necesidad de definir términos de uso

frecuente de los usuarios de Second Life.

Glosario:

Apariencia newbie: Apariencia basica humana de los
avatares que otorga el simulador al comienzo del juego, de

género masculino y/o femenino.

Avatar: Personaje en 3D al cual accede cada persona al
entrar al juego. Se asocia a un usuario para su identificacion,
pasa a tener nombre y apellido, es recreado por cada jugador y
permite la interaccion en primera persona. Tienen un amplio
rango de atributos fisicos, ropas e incluso pueden llegar a
adoptar diferentes apariencias a la humana (animales, robot,
etc.) hasta pueden llegar a reproducir la imagen del usuario a la

cual representan.

Banners: Formato publicitario en Internet el cual consiste
en incluir una pieza publicitaria dentro de una pagina web. El
objetivo es atraer trafico hacia el sitio web del anunciante que

paga por su inclusion.

Comunidades virtuales: Comunidad cuyos vinculos,
interacciones y relaciones tienen lugar en un espacio virtual
como Internet. Los individuos pueden mantener relaciones de

caracter social y/o econémico vy tienden a sentirse
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simbdlicamente unidos a la comunidad, creandose una

sensacion de pertenencia.

Se asienta sobre dos pilares fundamentales: |Ia
comunicacion y la disposicion de relacion entre miembros con

intereses comunes.

Cuenta basica o “free™ Al crear una cuenta en SL se
puede elegir entre una cuenta gratuita o una Premium (paga).
Con una cuenta free solo se puede recorrer el mundo virtual,
interactuar con otros habitantes y construir objetos para vender

en los denominados Sandbox o caja de arena.

Cuenta Premr’um:. Es una cuenta paga que a diferencia
de la cuenta basica o “free”, se obtienen todos los servicios de
SL: se le otorgan 1000 Lindens (moneda de SL) y un terreno
para construir una casa, ademas se podra comprar, invertir en
la bolsa, hacer negocios y trabajar. Se abona con tarjeta de
crédito una vez al mes, cada tres meses o una vez al afio de

manera opcional.

Foro: Aplicacion web que da soporte a discusiones en
linea. Los usuarios insertan, leen, intercambiar opiniones ylo
comentarios acerca de temas de interés comun. Son en tiempo
real y a no ser que sea especificamente borrado, los mensajes

perduran para posteriores consultas.

IM: Mensajeria instantanea (conocida en ingles como IM)

es una forma de comunicacion en tiempo real entre dos o mas
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personas basadas en texto, el cual es enviado a través de

dispositivos conectados a una red como internet.

Islas: Denominacién que se le da al espacio virtual
creado por el publicador del juego, simulando un area definida
de tierra rodeada por agua. En las islas privadas los jugadores,
al ser propietarios pagando una cierta suma de linden, pueden
crear diferentes objetos (casas, discos, universidades. etc. )y
representar determinados lugares, regiones, paises. La isla es
la base para que a partir de ahi el jugador puede crear y/o
manipular cualquier aspecto del “mundo virtual”.  Existen
tambien islas publicas en donde los jugadores pueden acceder
a visitar e interactuar con otros residentes y solo en ciertas
zonas pueden crear algunos objetos moviles, pero no

edificaciones.

Kekos: Termino utilizado por los jugadores para

denominar a los avatares.

Linden: Moneda oficial de la comunidad virtual, también
denominado Linden ddlar ($L o linden). Uno de los atractivos
de second life es la posibilidad de crear objetos e
intercambiarlos en un mercado abierto y libre que tiene como
moneda local al linden délar. Esta moneda es intercambiable al
mundo real, por lo que muchos residentes convierten a SL en

un sustento para la vida real.

MMORPG. Siglas del ingles “Massively Multiplayer
Online Role-Playing Games”. Son video juegos de rol que

15



permite a un gran numero de Jugadores introducirse en un
mundo virtual de forma simultanea a través de Internet e

interactuar entre ellos.

Mundo Gor: Es una serie de veintiséis novelas de John
norman, seudonimo de john Lange, doctor en filosofia y
profesor en la Universidad de Columbia en Nueva York. La
novela cuenta acerca del mundo Gor, que es un planeta ficticio,
en el lado opuesto del sol de nuestro planeta tierra, en el que
viven una serie de pueblos que se organizan en ciudades-
estado, tutelados por los Reyes Sacerdotes, los cuales tienen
unos enemigos ancestrales que son los Kurii. Tanto los Kurii
como los Reyes Sacerdotes vienen a la tierra y secuestran a las
personas que utilizan para sus propios fines y los esclavizan.
Los ciudadanos de Gor son amos y sus mujeres Kajiras,
esclavas entrenadas y ensefiadas para satisfacer sexualmente
a su amo y a todo ciudadano libre que asi lo desee. Las
panteras son mujeres que se han revelado en contra de la
esclavitud y viven por fuera de las grandes ciudades. Se
pueden encontrar otros personajes como:  guerreros,
proscriptos, némadas, asesinos, conquistadores, cautivas,
cazadores, intrusos, tribus, bestias, exploradores, picaros, etc.
Las novelas nunca han contenido imagenes en su interior.
Entre sus seguidores se pueden encontrar gente que lo usan en
un sentido exclusivamente ltdico, usan al mundo de Gor como

centro de juegos de rol.
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Off Topic: Tema no relacionado con la discusion central

planteada en un foro.

RL: Abreviatura utilizada por los residentes para referirse

a la vida real o real life.

Sandbox (arenero). También denominado cajon de
arena, es una parcela de tierra destinada a la practica de la
construccion para aquellos residentes que poseen una cuenta

gratuita.

Sim: Término utilizado por los jugadores como sinénimo

de avatar.

Simulador virtual: Permite la simulacion de un sistema,
reproduciendo su comportamiento. Reproducen sensaciones

que en realidad que no esta sucediendo.

Skin: (Piel) Apariencia grafica modificable de un software

que en el caso de Second Life se refiere al avatar.

SL: Abreviatura que se utiliza para referirse al simulador
Second Life.
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ANALISIS DE LOS FOROS
¢SL un juego o una segunda vida?’

Las diferentes respuestas encontradas nos brindan
material para analizar las significaciones que los jugadores les

otorgan a los escenarios simbolicos que Second Life posibilita.

Transcribimos de manera textual las narrativas
encontradas en los foros. En este punto hacemos referencia al
trabajo de Silvia Laffranconi en el cual se establece la hipotesis
de que existe una diferencia en el uso del lenguaje entre nifios y

jovenes, expone;

Se intentara establecer una diferencia que a simple
vista parece producirse, en la que mientras los
primeros parecen establecer modificaciones en el
lenguaje con el afan de agilizar la comunicacion -
transgrediendo asi las reglas establecidas por una
autoridad que pierde fuerza en el espacio virtual - los
segundos aun conservan algunas caracteristicas del
lenguaje escrito del cual no quieren o no necesitan
desprenderse”™.

Consideramos que en lineas generales los participantes
del foro se encuentran dentro de la segunda categoria dada las
caracteristicas del grupo etareo, sin embargo en ocasiones se

permiten jugar con las palabras y su modo de escritura sin

*Basado en el analisis del Foro N22
2 Laffranconi, Silvia (2009) “El uso del chat en adolescentes y jovenes” Informe
interno del grupo en tramite de publicacion.
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consideracion ni sancién de reglas ortograficas, como por

ejemplo en el uso de la expresion “weno”,

Observamos en las narrativas la aparicién de términos
especificos como “keko™ que parecen corresponder al discurso

propio de la comunidad a la que pertenecen.

El foro objeto de analisis lo inicia un jugador el cual,
antes de plantear la pregunta que abre la discusiéon, manifiesta
lo que ha visto y/o comprendido de Second Life. A su parecer
SL es una continuacion de los programas de mensajeria
instantanea (IM) con la diferencia de que se puede configurar
un personaje, con rasgos visuales definidos a gusto de la

persona.

"SI bien parece que no entiendo o no he
comprendido el espiritu de SL, ya que ha mi
parecer esto es una continuacion de los
programas de mensajeria instantanea (a partir
de aqui IM), (teclear y hacer amigos), solo que
con la diferencia de que te puedes crear un
personaje, con unos rasgos visuales definidos a

tu gusto” (el subrayado es nuestro)

En este punto nos llama la atencion el uso por parte del
jugador del verbo “crear’ para referirse a la configuracion del

avatar. Pensamos que puede decirse que el avatar esta

* Término utilizado por los participantes de la comunidad para referirse al avatar,
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configurado en el caso de los usuarios que lo disefian sobre la

base de graficos preformados y propuestos por la plataforma.

El simulador permite la creacion de un avatar con un
disefio propio el cual puede ser similar o no a la apariencia
fisica del usuario, también se producen disefios de avatares a
los que llaman “skins™ con los que pueden comerciar
ofreciéndolos para la compra a otros usuarios. Esta ultima
posibilidad soélo tiene vigencia para las cuentas Premium, es
decir, cuentas pagas ya que solo estas pueden producir objetos
permanentes. Existen espacios llamados “sandbox” (cajas de
arena en castellano) en los que aquellos usuarios que poseen
una cuenta gratuita pueden realizar disefios que tienen una

duracioén limitada.

El usuario que comienza narrando en el foro al igual que
otros usuarios, coinciden en considerar a SL como un juego y

Nno como una segunda vida:

‘Lo de la segunda vida la verdad que no lo
entiendo, si lrene Muni en el anterior hilo (1 DD
mi mismo |ll) describe un montoén de cosas que
se pueden hacer en SL, yo comparto la idea de
Pincel50, que esto no es mas que un juego, ya

que por muchas cosas que puedas hacer, yo

“ Un skin (piel eninglés), también llamado theme o tema, es una serie de elementos
graficos que, al aplicarse sobre un determinado software, modifican su apariencia
externa. (fuente: wikipedia)

20



solo veo pixels y puntos de luz, eso si creados
por gente que puede expresar o manifestar
algunos de sus sentimientos mas internos (los

pintores y artistas del siglo XXI)"

En la siguiente narrativa la idea de juego aparece
vinculada al concepto de juego sin reglas, no existiria una
manera mejor o peor de “jugar’ SL. La actividad ludica estaria
relacionada con la posibilidad de ejecutar una actividad

gratificante.

J. B. Pontalis en el prélogo del libro de D. Winnicott
‘Realidad y Juego” llama la atencién sobre la existencia de dos
conceptos en el idioma inglés para caracterizar el juego, “play”
vinculado a la manera en que en esta narrativa se describe SL y
‘game” donde existirian reglas pautadas de antemano para los
jugadores; aunque afirma que esta diferencia puede ser

amortiguada
“(...) la ausencia de reglas explicitas y reconocidas no implica
obligatoriamente la ausencia de toda regla, por mas que esta

escape a menudo a la atencién del observador o incluso del
mismo jugador”.

Esta cuestion acerca de la existencia y del
reconocimiento de las reglas dentro del escenario del simulador

€S una guia en nuestra investigacion.

"...hay gente que no se cambiaria de ropa nunca
en publico en SL, y gente que si: ;quién Juega"
mejor a SL?, pues ni uno ni otro, a cada cual le

va bien "jugar" de un modo distinto. ;Qué le ves
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de raro a la gente esa de la playa? Hay gente
que juega" a descansar. ;Y qué tiene eso de
malo? Yo ponia a dormir a mis murfiecas, y me

ponia a comer con ellas. ;Y?"

La mayoria de las respuestas que continuan, estan
dirigidas al jugador que inicia el foro el cual dice querer
encontrar el sentido a SL a lo cual le responden muchos que SL
no tiene un sentido, sino el sentido que cada uno le quiera
otorgar, lo cual puede ser considerado como algo vivencial. El
criterio de respeto irrestricto de lo individual se halla presente

en las respuestas:

¢Un juego? ;Un chat? Todo podria ser,
depende de los ojos que lo miran y de la persona
que lo vive. Para mi, va mucho més allg que un
juego y/o un chat, y mas allé de una segunda
vida (creo que segunda vida solo lo seria si
anadiera tiempo a la real, al menos en mi caso).
Es un todo que, por suerte, permite que cada
cual lo viva y sienta a su manera, lo Gnico que
necesitamos entonces es respetar la vision de
los demas y no dejar que nos pisoteen Ia
nuestra, pues todo es valido, aunque haya quién
quiera hacer creer a los demas que lo unico

valido es lo que élfella hace”.

‘como se te ha repetido hasta la saciedad en las
respuestas que provocan tus preguntas (a las

que por cierfo, nunca das respuestas),
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desctbrelo por ti mismo. Lo que a mi me gusta
de SL es seguro que no es lo que le gusta a
Irene, o a Jocgart o a FlatLine o a Alon o a los
otros miles de residentes que entran a este
mundo virtual.  Puede que en alguna cosa
coincidamos, pero es imposible que tengamos
los mismos gustos y opiniones en todo. Por eso

estas respuestas son enriquecedoras”

"...SL no tiene UN sentido (como no sea el de
estar a gusto y no joder a otros). SL tiene el

sentido que tu quieras darle”

“¢Una  prolongacion de la  mensajeria
instantanea? Pues si y no. Para algunos si y
para otros no... ¢Juego o segunda vida? Pues
otra vez si y no jjajaja El que lo quiera tomar
como un juego genial. El que lo quiera tomar
como una segunda vida (o tercera, o cuarta. . .
en SL puedes tener varias), pues como una
segunda vida. Y el que quiera otra cosa pues
otra cosa. ¢Qué mas da? Que cada cual use SL
como le venga en gana: si uno quiere limitarse al
1% de las posibilidades que ofrece SL, alla él; y

si otro quiere otra cosa, alla el”

En la narrativa anterior pareceria que el significar SL
como una “segunda vida” o como algo “mas” que un juego
dependeria de poder utilizar al maximo las posibilidades del

escenario, podria pensarse a partir de lo afirmado por este
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sujeto que quién valora al simulador como un juego se

encuentra limitado en la posibilidad de su uso.

Suponemos a partir de estas narrativas que definir SL
como un juego depende del tipo de jugador, en este sentido
consideramos que una diferencia importante la constituye el ser
usuario de una cuenta Premium, ya que estos participan de un
modo activo en la economia, y tal vez en las actividades
sociales que se realizan en el simulador, a diferencia de una
cuenta gratuita en la que quizas la funcion ludica esté mas

evidenciada.

En esta discusion observamos narrativas que permiten
reflexionar sobre la diferencia entre RL y SL. Encontramos
quienes la establecen de manera clara, considerandola como
una opcion mas dentro de las posibilidades que se pueden
encontrar en RL, como un elemento anti estrés, quizas por que,
a diferencia de nuestra vida cotidiana, se puede uno

desconectar en determinadas situaciones:

“SL es solo SL. Puedes desconectarlo ¥ ponerte
a ver la tele, leer un libro, pasar la fregona por el

bario o telegonear a un amigo. No pasa nada’

"En RL muchas veces tenemos que aguantar
situaciones que no nos gustan, lo bueno de SL
es que esto no sucede, con cambiar de

ubicacion o desconectar. . . listos!”
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‘No hace falta filosofar tanto sobre SL, es una
alternativa a algunas cosas, no debe quitar salir
con los amigos, de viaje con la familia. o el
contemplar una bonita puesta de sol”.

Yo prefiero la RL sobre la SL, pero la SL me
sirve de elemento anti-estress para cada dia y
asi me ahorro una pasta en psiquiatra, por

mucho que pague por la ADSL"

A partir de estas respuestas parece ser que SL
se distingue del mundo material por la posibilidad de
experimentar situaciones gratificantes, dado que, de lo
contrario, existe siempre la posibilidad de desconectar
el juego, motivo por el cual lo pensamos como una
vivencia satisfactoria. Esto nos lleva a preguntarnos si

SL es vivenciado solo de esta manera.

Este sujeto utiliza un criterio practico para
delimitar los escenarios real y virtual. Las actividades
que pueden realizarse en uno y otro son las que

permiten establecer la diferencia.

La realidad estaria del lado de lo que puede
realizarse en el mundo material quedando reservada la
virtualidad para aquellas acciones que solo pueden
gjecutarse en la pantalla. Pensamos que esto
responde a una tendencia a asimilar el concepto de
realidad a la idea de materialidad, sensibilidad y

posibilidad de realizacion concreta. Pensamos que
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esta posibilidad de diferenciar ambos escenarios a
partir de un criterio como el expuesto permite facilitar la

delimitacion y no confundir SL y RL.

‘estamos si  ante una realidad. cuando
conversas, haces negocios, te tomas tu tiempo,
realidad virtual cuando haces cosas increibles,
como volar y que una casa te quepa en el
bolsillo, eso es solo lo que he descubierto hay

muchas cosas mas que puedes hacer’.

Hay quien opina que hay un error en la
formulacion de la pregunta que abre el tema ya que no
deberia hablarse de SL y RL por separado, sino que SL

debe considerarse como una parte de RL:

"El primer error es que hablemos de SL y RL. Y
es un error manifiesto. ;Por qué os complicais?
¢Acaso no es mas sencillo pensar que SL es
una parte del total que llamamos RL? Pensadilo.
Ademas es la forma que YO eljo para

conceptualizar todo ésto”.

A partir de esta narrativa, y lo considerado en el punto
anterior, podemos pensar que lo virtual y lo material constituyen
dos escenarios distintos de la vida de los sujetos y que ambos

le pertenecen.

Con respecto a la relacion que se establece entre la

persona y el avatar, en este foro se pueden destacar dos
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respuestas, una en la cual se expone que a través de la
creacion de un personaje se puede expresar parte de rasgos de

la personalidad “real” del participante:

“te puedes crear un personaje, con unos rasgos
visuales definidos a tu gusto, y que pueden

expresar si quieres algo de tu personalidad real”.

Y otra en la cual no se encuentra una diferenciacion
entre el "yo" y el “avatar” en la descripcion del mismo, es decir,

el yo y el avatar se reflejan en primera persona

‘cuando me vi a mi misma con un vestido de
leopardo bailando en medio de la pista. Y como
me sentia incomoda me senté tranquilamente en
una mesa a charlar con un amigo, hasta que
Atlante saco las guitarras y entonces va me

desmelené a gusto”

Observamos una diferencia fundamental de posicion
entre estas dos narrativas. En la primera se establece cierta
distancia entre el yo del sujeto y el objeto-personaje pero
mantiene relacion con el mismo, en la segunda hay una pérdida
de la distancia en esta relacion que se observa a partir del uso
de la primera persona. Estas narrativas nos llevan a
preguntarnos acerca de la significacion de la relacion del yo del
sujeto y el avatar. ¢Sera que la conformacion de un personaje,
al igual que en el teatro, hace que el sujeto se apropie del papel

perdiendo cierta distancia mientras dura la escenificacion? ¢ La
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posibilidad de construir una identidad en el escenario del
simulador facilita la suspensién de la identidad personal de los
participantes?

Las diferentes respuestas también nos permite analizar
las significaciones que les otorgan a las relaciones vinculares
que se establecen dentro de la comunidad virtual SL. Algunos
consideran enriquecedor establecer relaciones con personas de
diferentes paises y no asi para relacionarse con gente que se

encuentra geograficamente cerca.

Podemos pensar que para estos participantes la
interaccion material constituye una caracteristica necesaria para
el sostenimiento de los vinculos, que puede ser suspendida con
la Unica condicién de la existencia un impedimento para llevarla
a cabo. Los vinculos en SL quedarian reservados para un

enriquecimiento personal e intercambio cultural.

‘Con respecto ha hacer amigos, probablemente
me criticareis en exceso por decir esto, pero
nunca he entendido, como gente que vive en el
mismo lugar (en un radio de 20km) prefiere
hacer amigos por IM, y no poder relacionarse
con las personas de su entorno en la vida real.
Si bien es cierfo que para hacer amigos de
cualquier parte del mundo 'y compartir
experiencias tanto la IM como el SL es

fenomenal, ya que te hablan y compartes cosas
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de un entorno que desconoces y puedes

enriquecerte como persona’

"...puedes conversar con otra persona como si la
tuvieras en frente tuyo, interactuar e ir a muchos
lugares juntos, estando a miles de kmirs de
distancia en RL, he conocido mucha gente y he
llegado a conseguir amigos, (obvio si empiezas a
usar SL para conversar con tus amigos de la
vuelta de la esquina de tu casa es ilogico nol,)
empiezas no solo a conversar temas de RL sino
tambien temas de SL, un dia conoci a una
argentina otro a un espariol y asi, hasta tengo
una amiga que me ayuda a traducirme e/ inglés

el cual se poco...”

Y quien opina a partir de esta respuesta que no
encuentra diferencia entre establecer relaciones vinculares
dentro y fuera de SL, cercanos geograficamente o no.
Consideran amigos a las personas independientemente de
haberlas  conocido por SL o RL, llegando a verlas

personalmente o no:

‘Dice homain no entender porque hacer amigos
geogréficamente cercanos en SL. Tan licito es
hacerlos en una discoteca maloliente, de esas
que se te pegan los pies en el liquido indefinible
de los barios con el agua cortada. . . como
hacerlos en SL. Es, exactamente. lo mismo. Lo

que no impide que a partir de SL. llegues a un
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conocimiento carnal con alguna persona. Del
mismo modo que no impide llevarte a un ligue de
discoteca al asiento trasero de tu coche. Insisto.
No veo la diferencia. Y me preocupa Ia

necesidad de buscaria”

'Y como decis, mis amigos son amigos
independientemente de como les haya conocido,
bien es cierto que a cada cuél le veré solo en
ciertos sitios, ambitos, pero les considero amigos

igual”.

Y hay quien si bien consideran amigos a los establecidos
en RL y SL, los diferencia por los temas y cosas que comparte
aunque lo expresa en términos confusos, dificultando encontrar

esa diferencia antes mencionada:

‘¢Hacer amigos? Pues si ¥y no. Unos los hacen,
otros no, y otros segun les dé y segun les vayan
las cosas. Eso si, yo distinguiria entre mis
‘amigos” de SL y mis ‘amigos" de RL. La
mayoria de mis amigos en SL son sélo gente con
la que comparto aspectos de SL. comentamos
algo de la vida, y ya. Con algunos, muy pocos,
he terminado teniendo relacion por Skype o por
correo. Y solo con uno he llegado a encontrarme
en la vida real. Esta claro que la relacion con los
amigos de RL es otra cosa. Pero es que no

tengo por qué elegir: me caben los amigos de
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RL, los de SL, los del foro, los de la uni, los de

los sitios en que me muevo. . . Cabe todo”

A pesar de la diferencia de opiniones encontradas en
estas narrativas acerca de criterios para establecer relaciones
vinculares, rescatamos la importancia de la creacion vy
mantenimiento de las mismas para sostener la experiencia
dentro del simulador.

Debemos rescatar que utilizan términos iguales a los
usados a los encuentros presenciales, lo cual dificulta

diferenciar cuando se refieren a SL o RL:

‘a lrene le diré que me hizo mucha ilusion
encontrarmela esa Unica vez. . . espero que se
repita en alguna otra ocasion. . . ;por ejemplo el

lunes? ;a qué hora serd la crema de la falla?”

“Anoche yo estuve hora y pico con Eiko Ivory (a
la que habia conocido anteayer en la fiesta de
SL) porque habiamos quedado en pasarnos
informacion sobre atracciones en SL.  Vimos
alguna, visitamos dos pasajes del terror
estuvimos patinando, visitamos uno de los pocos
tuneles reales de SL, charlamos de varias cosas,
reflexionamos sobre la cuestion de la altura de
los avatares, y quedamos citadas para una

proxima guerra de almohadas’

En este foro los participantes intentan conciliar sobre uno

de los puntos polémicos de SL, el significarlo como una
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“segunda vida” o como un juego. Parece que la significacion del
escenario esta relacionada con las actividades que se realizan
en el. Si de un juego se tratara parece ser que éste estaria
caracterizado por una actividad Iudica placentera sin objetivos
ni reglas pactadas de antemano. Esta condicion es la que
permite plantear a varios de los sujetos que este escenario
excederia a las caracteristicas de un juego, permitiendo
intercambios culturales, sociales y economicos posibilitados por

la constitucion de una comunidad entre sus residentes.

Otra de las cuestiones que aparece en este debate es el
diferenciar SL de los programas de mensajeria, si bien SL
tambien es un medio de comunicacion creemos que lo que lo
diferencia es la espacialidad v la temporalidad. A partir de esto
nos preguntamos como se produce la constitucion del espacio

en el escenario del simulador.

Observamos también en relacion al vinculo sujeto/avatar
la existencia de distintas posiciones que se reflejan en la
capacidad de establecer una relacion y una diferencia entre
estos dos. A pesar de las distintas posturas pensamos que la
posibilidad de construir un personaje a través del avatar facilita
la suspension de la identidad propia mientras dura la puesta en

escena.
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El porqué de tu nick®

El primer foro seleccionado comienza con la pregunta del
‘porqué de tu nick”, a partir de la experiencia del jugador que
inicia el tema; este plantea que intenta esconderse detras de un

nick que diciendo algo de él no diga quién es.

El debate permite analizar las distintas asociaciones
entre el nombre elegido y el nombre personal de los jugadores,
respondiendo a uno de los objetivos acerca de las relaciones

que se establecen entre el sujeto y el avatar.

Entre las distintas relaciones encontramos varios
residentes que realizan asociaciones explicitas entre su nombre
y/o algin aspecto de su vida personal y el nick elegido para

ingresar al juego.

“Weno mi nick creo que es obvio ;No? Al menos
dentro de sl lo adivinan fécil . Jaja Si, es mi
nombre de rl, y no es el que uso para otras
cosas de internet, me lo puse porque no sabia
de qué iba sl cuando entre. asi que me puse algo
parecido a rl, al igual q el apellido g se parece
tambien a mi segundo apellido de rl”

‘Pues el por qué de mi nick es bastante sencillo,
meryjoe se me ocurrié poner asi por mi nombre

enl”

i Basado en el analisis del Foro e 1
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Asimismo  observamos que algunos jugadores al
momento de elegir su nick realizan asociaciones con alguna

caracteristica que los represente sin delatar su identidad.

"Desde hace muchisimo tiempo, desde los 80's
intento esconderme detras de nicks que si bien

digan algo de mi. no digan quien soy”

“Hasta pocas veces habia necesitado nick y si
entraba en un chat o en un Juego online siempre
lo hacia con nick masculino €3para evitar gente
incordiante”

Uno de los jugadores elije como nick un término japonés
que no denota género lo cual puede ser una caracteristica de
no demostrar cudl es sy identidad, sin embargo continta Ia

exposicion refiriéndose a si misma en femenino:

‘La primera parte es japonés ‘"corazon de
guerrero” (la palabra senshi en Jjaponés no tiene
genero/sexo pero se aplica a hombres Y mujeres
por igual) El apellido market pues lo elegi porque
significa mercado y estaba aburrida de mirar en

la puta lista infinita entre Ia que te dan a elegir’

En el momento de registrarse solo puede elegirse el
nombre del personaje, en cuanto al apellido este puede ser
seleccionado de una lista predeterminada. Se observa que en la
construccion del nombre se realizan asociaciones a partir de los

nombres reales de los jugadores o sus gustos y preferencias
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mientras que el apellido se elige para combinarlo con el nombre
elegido o como se vera mas adelante para crear un juego de

palabras en el caso de un jugador llamado “Lastengoa Miles”,

Encontramos varios residentes que hacen uso de
personajes de mitologia o leyenda a la hora de definir el nombre

para el avatar.

‘Morgana fue la hermana del Rey Arturo,
sacerdotisa de Avalon y discipula de Merlin. Me

gusta, que le vamos a hacer. . *

‘Ketk es el dios del viento, en |a mitologia
nordica, representa la innovacion Yy el cambio
permanente, su meta es la astucia bien
dosificada, su mes es el agosto en el horéscopo
celta”

También encontramos quienes utilizan nombres de

personajes reales v ficticios.

‘Pensé en una cantante que se llamaba Nivea,

que era musica hip hop y me gusto bastante”

‘Sidharta es una simplificacion de "Siddharta". a
saber, o el nombre del principe indio que se
convirtio en Buda, o el personaje de la novela del

mismo nombre de Hermann Hesse”.

En algunos casos los participantes adjudican a la suerte
0 a la casualidad el origen de su nick. Esto parece observarse

generalmente para la eleccion del apellido.
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“El apellido lo use a la suerte. me gusto el de

Akina, asi que ya se kedo en Nivea Akina”

“El apellido realmente lo cogi porque era cortito y

sencillo siendo algo asi como un poco a suerte”.

Se puede observar en la construccion de los nombres
que muchos de los residentes condensan diversos significados

en él.

‘La primera A es de Armanda. Armanda porque
cuando era pequeiia me puse ese sobrenombre
a la hora de escribir y ese nombre es Justo el de
un personaje del libro "El lobo estepario”. Y Loke
de Loki, bueno, ;quién no lo conoce? Dios
picaro escandinavo, guapo, pelirrojo, caprichoso.
(lo adoro *. *) Bisnovat lo elegi porque me
gustan los que suenan un poco a ruso. También
queria que mi nombre sonara fuerte y quedara
bien”
“‘Para mi tiene bastantes significados Yy es una
mezcla de palabras y  demaés.
~Joc, en catalan, significa juego.
- Buscaba un nick que sonara a boggart, ese ser
mitologico que se ha hecho famoso gracias a los
libros de Harry Potter.
- También algo que sonara a Humphrey Bogart
- En RL me llamo Juanca, es decir J. C. JoC. . .

todo eso.
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Incluye la palabra ‘art' (arte en inglés y en
catalan). Me encanta la historia del arte, y el
arte en general ™
- Jocgart tiene cierta similitud con |a palabra
Joglar".  Juglar en castellano. No hace falta
explicar mas.

En fin, queria reflejar muchas cosas en mi nick, y

estas son unas cuantas. . *

La eleccion del nombre es el primer paso para la
construccion de la identidad dentro de SL, esto establece una
primera  implicacion subjetiva  dado que  queriendo
deliberadamente mostrarse u ocultarse se realizan asociaciones
con la personalidad mostrando la proyeccion de aspectos de

esta.

Dentro de la discusion observamos tres casos singulares
que parecen quedar por fuera de las categorias anteriores. El
primero se trata de un jugador que atribuye diferentes
significaciones a su nick generando la participacion y opinion de
los otros jugadores y que luego aclara que la creacion del nick
€n un primer momento fue para abrir una cuenta de correo
electronico con lo que todas estas asociaciones fueron creadas

posteriormente.
‘Egocéntrico: Yo

‘Curiosamente, es nombre de doncella,

Aquella por la cual Zeus se enamord”

"Tenemos a Jipiter, y una de sus lunas es lo”
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‘Lo de IO, fue una eleccion de hara ya unos 15 o
16 affos. Con una cuenta de correo que creo
recordar era io@ole. com (...) Ya ahi un dia un
amigo me pregunté: Y lo de 10 que es" Y no
Supe que decirle. Asi que empecé a cabilar

También esta relacionado con el nimero 10, de
Simil grafia, que para mi es mj namero por

muchas razones’”

En el segundo caso el nombre fue elegido por otra
persona (no por el jugador) a quien se denomina “dominante”,

sSuponemos que este vinculo se refleja en el nombre elegido.

“Cuando entré en SL lo hice de la mano de un
Dominante y él eligio mi nombre.

En japonés, "perra” es AMA y, claro, no procedia
llamar a una sumisa "Ama " asi que eligid su

masculino, INA, que significa ‘perro”. . .

Suponemos que esto responde a una posicion de ella
frente a este otro llamado ‘dominante”. A pesar de esta
sumision que muestra al tomar una actitud pasiva a la hora de
elegir su nombre, esto no deja de ser una eleccion. Nos
preguntamos si el nombre condiciona la posicion y Ia
interaccion dentro del simulador y cuales pueden ser los efectos
de esta eleccion.

El tercero es el caso. ya mencionado anteriormente. de

un jugador que elige su nombre a partir del apellido, creando un
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juego de palabras entre ambos, motivado por la imposibilidad

de elegir libremente este ultimo.

"En mi afan de encontrar un nick simpatico me lo
pusieron a huevo los sefiores lindes cQué
no puedo elegir el apellido? Pues le pongo un

nombre que le pegue bien Y ya esta. Después

de barajar algunos me decidi por este”

Dado que el apellido se elige en base a una lista
predeterminada observamos comentarios de los jugadores que
establecen vinculos de parentesco con residentes que se
apellidan igual. Esto nos lleva a preguntarnos que tipo de lazo
social se establece entre jugadores que comparten un mismo

apellido, si a partir de esto se puede constituir un sistema filial.

‘La semana pasada conoci a una hermana mia
hahahahaha”

“Cuando entré a SL, me dio por aprender a
construir y apareci en la torre Ivory. . . uff que

flipel! si tengo familia rica aqui dentro!! Jajajaa”
Observamos ciertos comentarios que nos permiten
pensar la significacion que otorgan al escenario y a la dramatica
que en el se despliega y la significacion y valoracién que

adquieren los objetos que pertenecen al simulador.

‘(...) pero lo cierto es que las dos veces que

hemos coincidido me pareciste un avatar muy

guapo”,
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Joc, a ver si quedamos un dia in world los
cuatro, (sara y tu y meryjoe y yo) y charlamos un
rato y nos conocemos”

‘Doster, sera un placer “Jincluso podemos
quedar en casa, asi |a Conoceis y conocéis

también el barrio, que tal vez os interese”
Y eso es todo, nos vemos esta noche”

Pudimos observar que en la eleccion del nombre del
avatar se evidencia una primera implicacion subjetiva, ya que
como dijimos anteriormente queriendo de una manera
deliberada mostrarse y ocultarse se realizan asociaciones con
la personalidad de los sujetos. A partir de Io analizado en este
foro nos preguntamos si esta significacion que le otorgan a los
nombres esta relacionada con |a construccion de los guiones a

partir de los cuales se plantea la interaccion con otros.

Destacamos que en el escenario del simulador los
residentes se identifican Y s€ reconocen a partir del nombre y la
imagen elegidos Para su avatar suspendiendo en este punto la
identidad personal. Esta caracteristica excede al escenario del

simulador operando también en los foros.
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¢ Qué serias capaz de hacer. 7°

En el tercer foro se plantea la cuestion de “Qué serias
capaz de hacer...?" relacionada con lo que los residentes
estarian dispuestos a hacer en el mundo virtual por amor.
Dentro de la discusion se amplia la pregunta hacia lo que serias

capaz de hacer en general dentro del simulador,

En el planteo original Ia participante que abre el hilo

propone cinco alternativas para responder a su pregunta:

e Relacion convencional: de pareja, familia, casa, etc.

e Relacion no convencional: personas del mismo sexo,
varias parejas.

e Relacion de sumision/obediencia, adoracion

* Relaciones transgresoras, fantasias

e Varias o ninguna de las anteriores tipos de relacion,

otros distintos. ..

Asimismo se discute sobre un juego de rol que tiene
lugar dentro de SL. El mismo se llama "Gor” y propone a sus
jugadores establecer vinculos de sumision 'y dominio.
Pensamos que la tercera opcion sugerida por la participante
tiene su origen en las relaciones que se establecen en este

juego de rol.

1] FEA
Basado en el analisis del Foro Nve3
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En las respuestas podemos encontrar distintos niveles de
conciencia sobre las normas y los limites que coaccionan al
sujeto. Algunos proponen que Second Life es un escenario en
el que no existirian las normas que coaccionan al sujeto en Ia
vida real, afirmando que los limites se establecen en base alas
elecciones personales respetando las de quienes |los
acompanan en la creacion de guiones o ficciones. ¢ Podemos
pensar en este punto que esta caracteristica de construir la
legalidad en conjunto con los miembros permite la constitucion

de una comunidad?:

‘no hay limites. ;Qué seriamos capaces de
hacer? Aqui cada cual vive como mejor le gusta.
Y no digo que no a ninguno de los puntos, todo
puede ser”

"los limites en SL los ponemos nosotros..."

“los limites los pone uno, asi que no existen
limites, se puede interactuar con |a persona que
tengas al lado cualquier ficcion simplemente hay
que ver donde se pone los limites la otra parte.

Solo hay que jugar si al fin para eso es esto”.

'y me refiero a gor, como puedo referirme a una
actividad cualquiera, en la que siempre el duefio

del avatar pone los limites”

Aparece la idea de que este escenario opera como

desconexion de la vida material y "via de escape” por medio de
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una ficcion que permite |a “felicidad” y Ia expresion de los
sentimientos de una manera que califican de mas auténtica.
Esto parece estar posibilitado por la vivencia de legalidad
autonoma dentro de SL. Suponemos que también esta
relacionado con el anonimato y la posibilidad de “desconectar”

el simulador.

Sin embargo, a partir de estas reflexiones se nos plantea
como interrogante el alcance del anonimato, es decir, sj a partir
de establecer normas en conjunto y constituirse como
comunidad, la representacion de cada sujeto tal vez comience a
operar como su “imagen” dentro de |a escena del simulador.
Nos preguntamos si esto puede pensarse a partir de |a
construccion de los personajes en el teatro y, como dijimos
anteriormente, a partir de |a suspension de la identidad personal
en el momento de |a puesta en escena del despliegue de

fantasias.

‘este mundo para much@s de nosotros puede
ser una libertad absoluta y en cierto modo
también crea una felicidad o una via de escape,

de desconexion de nuestra RL”

‘esto es SL y por lo tanto se pueden hacer cosas
que seguramente en RL ni se nos pasaria por la
cabeza, que cuando hablamos de sentimientos
SL nos permite vivirlos més intensamente ya que
podemos prescindir de convenciones y normas

socio-culturales”
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‘quizas este medio de la red nos dé pie a
fantasear o a dejar salir mas de nosotros, (este
punto no lo tengo aun claro) ya que no nos
ponemos tantas barreras sociales o incluso
eticas a la hora de dejar que los sentimientos
salgan. Lo que si he sacado en claro es que
aqui, en el mundo virtual, no tenemos las trabas

gue se nos pueden presentar fuera”

En algunas de las narrativas se detecta un
reconocimiento de la influencia de las legalidades que
pertenecen al mundo material sobre las experiencias en el
simulador. Notamos en estas afirmaciones conciencia de que
los limites del sujeto y sus determinantes sociales y culturales

Se ponen en juego en este escenario.

“hay posibilidades que para mi son impensables
O inviables en realidad, y que inworld, quizas
porque las normas morales se adaptan a otro
medio, o porque liberas una faceta de tu
personalidad  escondida, se destapan vy

posibilitan su ejecucion”.

‘me encanta sentir... hasta |a medula,
apasionadamente. Y si, haria cualquier cosa. De
hecho, estoy haciendo cosas en SL que jamas
habria imaginado hacer en RL, ni haria a dia de
hoy tampoco; prisionera de convencionalismos,
educacion, urbanidad y sometida al sistema que

nos impone RL. Esa es la magia y el encanto de
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SL. Me desnudo, me destapo... aunque, siempre
queda ese pequerio resquicio de RL que nos

‘impide”.  seamos realistas, desnudarnos del
todo”

A diferencia de las otras narrativas en donde atribuyen
las normas o limites al propio individuo, en esta podemos
encontrar un reconocimiento de una legalidad que atraviesa los
dos escenarios Yy que las normas de RL son las que
condicionan las experiencias de los sujetos dentro del
simulador.

‘también existen condicionantes que limitan
nuestra libertad que pueden estar en nuestra RL
o dentro de este mundo, ya que la situacion de
nuestras vida real y virtual tampién pesan en
nuestras elecciones. Digo esto por propia
experiencia, ya que he tenido que ponerme al
borde de elegir entre los dos mundos y a pesar
de queme encanta vivir Y sobre todo compartir
esta magia, mi avatar ha tenido que ser el
sacrificado”

La discusion acerca de los limites lleva implicita |a
discusion sobre que es Second Life. Distintas definiciones son

propuestas entre los participantes.

Hemos podido observar que es recurrente la afirmacion
de que lo que es SL depende de la experiencia de cada uno de

los residentes en particular, lo que mostraria dificultades para
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establecer una definicion elaborada de consenso entre los
participantes. Podriamos pensar que pareciera que la discusién
que provoca SL es respecto de los limites entre experiencias
reales y ficticias, sin distincién cuando se trata de ellas en
términos de vivencias: distinguiéndolas a través del avatar, es
decir, podria ser el avatar el que permite establecer el limite y
no enloquecer como en la narrativa en la que aparece la idea
de que el avatar tuvo que ser el sacrificado. El avatar operaria
como objeto de fantasias generando confusion cuando este

objeto no se delimita:

‘depende de la filosofia que tengamos cada uno

de esto, asi viviremos nuestra s, cno?”

‘es simple 'y llanamente una experiencia

divertida. Al menos asi lo tomo yo”

‘como en sl hay casi de todo, la variedad de
sitios es también la variedad en opciones de que
cada cual tenga el juego que Quiera, asi como

libre”
‘aqui cada cual vive sl como mejor le gusta”

‘no somos capaces de saber que somos

capaces de haceren SL”

‘Esta es solo la forma en que Yo veo sl o mas
bien como quiero vivir mi sl porque es como mas
divertido me resulta, no digo que sea la tnica ni

la de la mayoria porque de hecho creo que hay

46



una opinion de sl por cada persona que entra y
todas me parecen respetables”

En la narrativa siguiente aparece nuevamente Ia
concepcién de SL como un escenario de intercambios sociales
y culturales.

‘en SL hablo con italianos, con americanos, con
gente de todo tipo y pais, aprendo cosas de sus
culturas, interactuamos, intercambiamos puntos

de vista, practico idiomas sin ir a una academia

(...)"

Hay quienes opinan que la flexibilidad de los limites esta
dada por Ia posibilidad de utilizar una representacion vy
personificar de esta manera sus deseos vy fantasias, esto se
encuentra relacionado con el apartado anterior, nos interesa
destacar el lugar de los Personajes-objetos que se configuran.
Entre estas respuestas podemos ver quienes aportan un guion
biografico a las escenas respecto de quienes crean nuevos

guiones para su experiencia en el simulador.
Entre los primeros:

'yo, como Pepys, estoy totalmente ‘integrada” en
mi personaje. Soy la prota absoluta de mis

historias. Y me encanta”

‘muchos de estos sentimientos que se
despiertan a través de unos muiequitos, los

mueve la persona, digamos que los kekos son
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una representacion de nosotros mismos, unos
dobles nuestros, con lo cual podemos sentir, reir,
llorar, divertimos etc. .. (..) es imprevisible cada
dia, el momento, Ia Situacion o como se jra
desarrollando esa escena en SL”

‘Los sentimientos en S| por si mismos no
existen. Second Life es una parte de la realidad,
de nuestra realidad, sin autonomia nj entidad
propia (...) Nanak |a pobre, es un grupito de
pPrims mas o menos monos dirigidos por la mente

pensante que ests detras”

Entre los segundos:

‘parto de que para mi s/ es como un libro que
escribo con una protagonista que moldelo yoy
que tiene muchas cosas de mi, si, pero no soy
Yo (...) la diferencia para mi es que en el s/
escribo yo la historia, con una flexibilidad
Impresionante porque al interactuar con otros,
nada es previsible y ademas ha y mucha riqueza
de sensaciones porque nos ofrece muchas mas
posibilidades, elegir nuestro fisico, nuestra
vestimenta, hasta la hora del dia que queremos
que seal Y por supuesto podemos elegir que
rumbo tomar porque si no me gusta, lo cambio a
mi gusto o simplemente paso pagina/cierro sl y
tan tranquila... cosa que en 1l no se puede

hacer”
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‘el anonimato que de alguna manera confiere
esta plataforma nos permite realizar muchas
fantasias... ademés... |a posibilidad de utilizar
varios avatares segun el tipo de fantasia afiade
mas flexibilidad al tema”

‘cada uno hace o que quiere, todo en plan
novelesco... jqué seria de nosotros sin soriar!
(...) el problema es cuando eso afecta a la vida
de uno, cuando te lo tomas en serio, cuando

traspasa la barrera de la ficcion ¥ lo novelesco.

‘creo que se trata de volver a “ser como nifios”,

de jugar y de pasarlo hien”

Para algunos participantes |a personificacion no es tal,
encontramos que afirman que no existe distancia entre el avatar
y el sujeto, siendo que en el entorno virtual se muestran como
Son o como les gustaria ser. En este sentido parece que lo que
experimenta el sujeto en ese momento atraviesa ambos
escenarios, afirman que las sensaciones tienen un caracter
fuerte, a pesar de que los lazos se construyen en el escenario
de la virtualidad es el sujeto el que los sostiene. Pareceria ser
que este escenario no soélo se reserva a experiencias

gratificantes:

‘las sensaciones y los sentimientos que se
establecen con otras personas son muy fuertes,
tanto los buenos como los no tan buenos:

reimos, hacemos amigos, nos enamoramos,
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pero también se pasa mal alguna que otra vez y
hasta se llora (si, jeje, algun disgustillo he tenido
también) y es normal, puesto que somos
nosotros mismos los que estamos Interactuando,
con nuestro caracter y nuestro estado de animo

en ese momento”

‘somos nuestros “otros yo'. a veces nos
mostramos como tal como somos, a veces como

nos gustaria ser...”

“los kekos somos nosotros, aunque a veces nos
comportemos como nos gqustaria, aunque a
veces hagamos cosas que nos gustaria hacer en
RL, somos nosotros (...) las sensaciones que se
sienten en SL son fuertes, atraen y es muy dificil

abstraerse de ellas”

‘en cuanto al comportamiento de los avatares,
yo pienso que al final, aunque hagamos cosas
que normalmente no hacemos en RL nos
comportamos como en RL, es decir que al final
nuestro caracter sale a la luz y tambien nuestros

deseos mas ocultos”

‘creo que he vivido casi todas las situaciones
posibles dentro de este mundo virtual al igual
que busqué una religion. He buscado aqui

conocer un poco mas al ser humano”




Asimismo otros plantean que como consecuencia de la
experiencia virtual han realizado cambios en Su personalidad.
Que esta experiencia vivencial les permitié “descubrir’ facetas

de su personalidad.

El escenario de SL puede compararse con el teatro el
cual permite fantasear, identificarse con un personaje,
experimentar sentimientos diversos. siendo consciente de que
s una “ficcion”, donde se permite ensayo y error debido a que
no sienten que hay una consecuencia directa Yy que, a pesar de
su finalizacion (o su desconexion), ésta genera una impronta en

el sujeto.

“Hace mas de un afio que me muevo por SL y
puedo asegurar que mis normas y limites han
ido variando a lo largo de ese tiempo.
Situaciones que en un principio me parecian
impensables o que me resultaban muy extrafias,
ahora...estan ahi y las veo de otra forma. Lo
que si es cierto es que ya no se me ocurre decir

"yo nunca haré...”

‘Dentro de SL es una faceta mas para
experimentar. siempre, por supuesto, respetando
mi RL (que para mi es fundamental). De hecho,
nos desinhibimos mucho més y eso se refleja

despues, en RL. Es fantastico”

‘se siente y se vive muy intensamente. me sirve

para descubrir aspectos de mi personalidad que
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de otra forma quizéds no hubiera sabido que
existian y cuando se hace tarde y toca ir a

dormir, se cierra el pc y todo queda alli dentro”

‘en Gor (y en SL en general) se descubren

también cosas sobre uno mismo”

Sobre el establecimiento de relaciones vinculares dentro
del entorno virtual hemos encontrado distintas opiniones entre
los participantes. Estan quienes afirman que es necesaria la
presencia del otro para poder llevar adelante |a experiencia en
el simulador. Podemos Pensar que la interaccion con otro es un
punto nodal que permite |a significacion del escenario Dada la
ausencia de objetivos y de un argumento planteado desde un
comienzo, la reunién de residentes y la creacién de argumentos
propios en intercambios y debates con otros son necesarios

para sostener la experiencia subjetiva en el tiempo.

Volviendo a la metafora del teatro, pareceria que el poder
capitalizar estas experiencias también esta relacionado con |a

creacion de guiones en interaccion con otros.

‘todo se reduce a compartir tu experiencia S|

con una persona especial para ti"

'se puede interactuar con la persona que tengas
al lado cualquier ficcion, simplemente hay que

ver donde pone los limites |a otra parte”

‘lo que creo que te anima de verdad a superar

tus limites es encontrar a alguien especial que
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nos rompa las barreras mentales, que nos

estimule y nos de confianza”

'solo decirte que te echaré mucho de menos,
mas que como mi compaiiero de exploracion en

tantas ocasiones sobre todo como mi amigo...”

Observamos la presencia de referencias a una nueva
modalidad de vinculo que implica el relacionarse con avatares
Como representaciones de otros sujetos. En las respuestas
destacamos lo dicho por uno de los participantes acerca de la
necesidad de aprender a relacionarse a traves de este nuevo
modo de comunicacién. Hace eco a la imagen del titiritero con

su titere quién se vincula con otro titiritero de “titere a titere”.

‘cuando conoces a alguien en SL lo que te atrae
no es solo su avatar, sino lo que te cuenta y

como le trata la persona que hay detras”

‘incluso se puede llegar a pasar méas tiempo con
©35as personas que con ora mas cercanas en RL,
e incluso también conocer muy bien como es
€sa persona (avatar) mas que a los que tenemos
tan cerca en nuestra RL",

Falta un punto importante, que nadie ha
mencionado y es el de APRENDER. no sélo
relacionarnos, aprender a relacionarnos con
avatares (personas detrds) de todo tipo de

culturas y condiciones, aprender a través de la
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pantalla  del ordenador otras costumbres.
Culturas, formas de vida”

Estan quienes expresan |a necesidad de reservar el
amor para los vinculos que se establecen fuera del escenario

virtual.

Estas narrativas nos Plantean la idea de que el
escenario de SL estaria reservado para las experiencias
satisfactorias y el amor no solo conlleva gratificacion sino
tambien responsabilidad. Esto parece ser contradictorio con |o
dicho anteriormente, suponemos que existe una idealizacion
del escenario virtual como lo que gratifica y de la realidad

material como lo que frustra.

Observamos que esta significacion circula, en lineas
generales, en las narrativas de los foros analizados, sin
embargo en ciertas ocasiones y a raiz de preguntas puntuales
se logra una integracion y conciencia de la ambivalencia de
ambos escenarios. Asimismo pareceria leerse que el contacto
fisico es necesario para el amor lo cual representa una

limitacion en SL

‘ofra cosa son los ‘sentimientos enconirados”,
pasiones novelescas. y eso si, grandes amigos a
los que con certeza, no llegaré a conocer nunca
en RL. : AMOR???2? Ains. . ya lo tengo en RL . ..

Y. para mi, eso son palabras mayores... pero, de
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todo hay en la vifia del Sefior y cada uno lo ve a

Sumanera... y lo vive a su manera también”

“la relacion de pareja, familia, casa la tengo en
RL. Aungue no descarto esa posibilidad, pero no
me la he planteado dentro del mundo SL. Cierto
es que hay muchos avatares que buscan una
segunda familia en su SL vida (...) v
concretamente, en mi caso no busco ningan tipo
de relacion sentimental: aunque si surge, pues
surge. Pero siempre habra la limitacion de SL, y
fuera de ahi, dicha relacion, como mucho, se

convertiria en una bonita amistad’

‘Lo que si he sacado en claro es que aqui, en el
mundo virtual, no temeos las trabas que se nos
pueden presentar fuera.

No tenemos una familia a |a que prestar
atencion, un piso que atender. o un dia lluvioso

que nos ataque los nervios”

‘me gusta la SL vida que llevo, de soltero, sin
pareja y siempre de un lado para otro, sin
ataduras y con amigos. Mi mejor amiga de S/ es
Soleillade, ella me ensefio a dar los primeros
pasos, a adecentar mi imagen de newbie a
encontrar sitios bonitos, sitios donde poder ganar
unos lindens, etc. Es decir me mostro las
posibilidades. Entre medias logicamente el

‘carifio” se acrecienta mas hacia alguien que te
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hace compariia, cuando tiene un rato se va
contigo y no deja de darte amistad y
entendimiento, a cambio de nada. Podria ser mi
pareja en SL, para qué? Estamos Juntos cuando
podemos y si a alguno no le apetece o hace otra
cosa, pues lo dice tranquilamente y sin
problemas”

Pudimos observar en el transcurso de la discusion que
los participantes plantean lo que consideran la diferencia entre
el entorno virtual y el material como dos escenarios de su
propia vida. Asimismo varios participantes destacan Ia
importancia de RL sobre SL, suponemos que eso esta
relacionado con la conciencia de que la materialidad (del cuerpo
y no sélo de la fantasia) es la condicién para sostener su

experiencia en el simulador:

‘los sentimientos en SL por si mismos no
existen. Second Life es una parte de la realidad,
de nuestra realidad, sin autonomia y sin entidad
propia”

‘sl no me gusta, lo cambio a mi gusto o
simplemente paso pagina/cierro sl y tan

tranquila... cosa que en rl no se puede hacer”,

"yo también entre en gor por alguien y aunque
me resisto a vivir en una ciudad me o paso bien
Jugando a perseguir mercenarios. Creo gue en

RL nunca cogeria un arma, pero alli disparo a




dios y a su madre (=)

y cuando se hace tarde y toca ir a dormir se
cierra el PC y todo queda alli dentro (lo siento,
vosolros también os quedais ahi)”

‘te deseo lo mejor en tu RL!! (siempre es lo més
importante)”

‘de elegir entre un mundo y otro RL siempre
tiene que ser prioritario”

“SL es parte de nuestra RL, pero RL no es parte
de SL, asi que primero de todo RL que es méas
importante y lo que “da vida” a todo lo demés”

Observamos asimismo Ia presencia de respuestas donde se
afirma que las relaciones que se establecen en el simulador son
suplentes de la ausencia de estos vinculos en el escenario de |a
vida real. Dijimos anteriormente que suponemos que cuando el
avatar no esta delimitado se genera confusion. Esta narrativa
ejemplifica esta afirmacion:

‘en SL no haria nada Poramor, porque mi avatar
o puede enamorarse. Yo, como persona, puedo
hacer lo que sea por Ia persona que amo, y si es
necesario el pino puente, o el triple salto mortal,
lo intentaria con todas mis fuerzas, pero dentro
de las posibilidades que plantea morgana me
incluyo en la 1 con limitaciones: tendria (tengo)
una relacion convencional de pareja que no se

materializara, en principio, en RL, por diferentes
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circunstancias. Ademas tengo varios excelentes
amigos  conocidos en SL, pero  con
consecuencias en RL, porque hablamos por
msn, tenemos  nuestros teléfonos,  nos
mandamos sms, etc... e incluso con dos de elos,

pareja en rl, nos reuniremos proximamente”

Llama la atencion la naturalizacion del uso el Messenger
(msn) y el mensaje de texto (sms) lo cual pareceria tener, a

diferencia de SL, una materialidad.

Se puede observar un intento de delimitacion lo cual
parece aportar mayor confusion. Se puede pensar que el msny

el sms estan incorporados a la vida diaria de los sujetos.

Debemos destacar que en nuestra sociedad actual la
tecnologia representada por el PC y el celular se situa en el
plano de lo indispensable respecto al desarrollo profesional,

laboral y al ocio.

A diferencia de SL, estos medios guardan cierta
privacidad ya que se necesita de un contacto previo dado que
se requiere el conocimiento del correo electrénico o numero de

teléfono para establecer una comunicacion.

Tal vez esta dimension de la palabra escrita en el
Messenger y en los mensajes de texto permite relacionarlos con

el mundo material.

Se proyecta en el personaje los temores a implicarse,

aunque luego resulta que no implicarse es imposible:
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(...) por mi parte en SL estoy con una persona, a
quien quiero y respeto, aunque sé que nunca
atravesara la barrera de la virtualidad (...) lo
cierto es que las relaciones en SL son diferentes
que en RL (...) de todos modos, yo por mi parte,
estoy segura de que si en rl tuviera esa parcela
de mi vida cubierta no necesitaria nada de/en
SL. Simplemente la soledad en la que vivo hace
que busque “suplentes”. Aun asi quiero mucho a
mi chico-avatar, y creo que Seremos grandes

amigos en RL. ..

sigo pensando que lo que yo siento por mi
avatar-chico no es amor... porque yo no quiero
pasar esa puerta. No me conviene y yo SOy una
persona stper racional (...) nos unen unos lazos
mas fuertes de lo que se podria imagianr, pero
esto no tendra nunca reflejo en RL (ojala se
pudiera). Prefiero pensar asi, porque si no

sufro... y si entro en sl es para no sufrir’

La cuestion de que serias capaz de hacer trae aparejado
el tema de los limites dentro del simulador y de este y lo que
laman la vida real. La existencia o no de reglas y su
reconocimiento por parte de los participantes permite analizar la
legalidad rectora en este escenario. En algunas narrativas
observamos cierta ausencia de conciencia acerca de las reglas
que se establecen mas alla de la voluntad de los sujetos, la

diferencia pareceria radicar en que éstas se construyen a partir
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del consenso de los participantes. Esto parece responder a las
caracteristicas propias de este escenario. El anonimato y la
posibilidad de desconectar el simulador ante cualquier sefal de
angustia serian las garantias de aquello que califican como una
“felicidad mas auténtica” y una vivencia mas “pura’. Sin
embargo en el transcurso del debate los mismos participantes
reconocen que los condicionantes de la vida material no son
ajenos a este escenario lo que nos hablaria de una integracion
de las realidades virtuales y materiales. Integracion que en
ciertos momentos pareceria dificultarse dejando reservada la
gratificacién para la vida virtual y la frustracion para la vida

material a la que se significa como fuente de malestar.

Podemos pensar que esta cuestion de los limites se
refleja también en la relacion sujeto/avatar tal vez mientras
mayor distancia se establezca entre estos, menor consideracion
por las imposiciones sociales y viceversa. Podemos pensar que
en esta cuestion la mayor distancia podria ser pensada a partir
de la construccion de personajes en la escena del teatro. La
construccién de un guion y reglas implica la interaccion con
otros siendo esta necesaria para el sostenimiento de la

experiencia que posibilita Second Life.
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¢Es posible conciliar la vida familiar con |a segunda

vida?’

En este foro se puede observar, en el intento de
responder al interrogante planteado acerca de |a posibilidad de
conciliar la vida familiar con la segunda vida, que la experiencia
en SL es conciliable con la vida diaria siempre que ésta no
interfiera con los roles sociales esperables; cuando esto ocurre
surge el conflicto® y se instala la necesidad de elegir.
Abordando estas cuestiones intentan definir nuevamente SL

tocando temas planteados en los foros anteriores.

En las diferentes respuestas en este foro podemos
encontrar aquellos que coinciden en considerar que no es
posible o es muy complicado conciliar la vida familiar con lo que
consideran la segunda vida, asimismo parece que este
interrogante circula entre los miembros residentes de Ia

comunidad virtual:

‘Estoy convencido que mas de un residente se
ha hecho la misma pregunta y esta buscando la
soluciones optimas para poder compaginar la
vida familiar con su actividad dentro de second
life, y lo cierto es que seguramente es

complicado”

" Analisis basado en el Foro Ne4
? La coexistencia de conductas (motivaciones) contradictorias, incompatibles ente
si, configura un conflicto. Bleger. Psicologia de la conducta.
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Entre estas respuestas se encuentran quienes afirman
que debieron dejar SL por la imposibilidad de compaginar
‘ambas vidas”, ya sea por falta de tiempo o por motivos

familiares.

En este caso particular el conflicto se instala ante la
demanda de un otro que impone un limite y fuerza una eleccion.
Nos preguntamos si es esto lo que sucede en los casos en
donde los jugadores parecen no poder establecer un limite a
partir de su avatar, como planteamos en las discusiones

analizadas anteriormente.

Si es la red social de los sujetos la que presta auxilio al
momento de establecer este limite ;que sucederia en los casos

en que los sujetos no cuentan con una red de contencion?

“cierto es que en mi caso ha sido totalmente
imposible compaginar ambas vidas, por lo tanto
he tomado la decision de abandonar second life.
Esto no quiere decir que no sea posible, me
dieron dos opciones, o second, o bueno ya os lo
imaginais. . . ".

“Tengo dos nifios 3 y 6 afios, y apenas estaba
con ellos, los nifios crecen second life siempre
estara hay. Y con mi mujer pasaba los mismo. . .
tengo una primera vida realmente envidiable y no
quiero perderla por tirarme horas y horas delante
del ordenador. Creo que si no eres capaz de

controlarte y estas enganchado, es decir, dejas
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Parece plantearse que el conflicto se expresa cuando se
considera SL como algo mas que un juego, afirman que a

medida que se involucran cada vez mas éste se “vuelve’

de hacer todas las cosas importantes que hacias
antes con la gente que tienes alrededor y
realmente te importa, no merece la pena y no es

compatible second life con la primera vida”.

adictivo, este es uno de los argumentos que implican que es

complicado compaginar RL y SL. Mas alla del atractivo que

puede generar SL no consideramos que sea algo adictivo en si

mismo, sino que en esta posibilidad se deben tener en cuenta

las caracteristicas constitutivas de la personalidad de los

jugadores:

“Por un lado es bastante complicado tomarse SL
so6lo como un entretenimiento vanal, como quien
juega a la playstation, ya que segun te vas
involucrando en cosas, se hace mas y mas
adictivo (aunque cabe la posibilidad de dedicarte
solo a bailar en discos y ligar, pero eso, aunque
muchos de vosotros no os lo creais XDD, no va
mucho conmigo y, demas, también puede ser
adictivo ;-).

Por otro lado, si te tomas SL como algo mas que
un juego, es COMPLICADISIMO compaginar RL
y SL. El truco que plantea mi querida Gus de

hacer complice a tu pareja. . . pues en fin. . .
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solo unos pocos afortunados lo pueden hacer.

Yo no”.

En algunos casos se puede observar una postura
intermedia, parece que es posible conciliar “las dos vidas”
siempre que el simulador sea tomado como un juego y si se

establecen y respetan prioridades.

Pareceria que al perder el caracter ludico se perderia el
limite necesario para poder sostener ambos escenarios, sin
embargo esto parece contradictorio cuando uno de los puntos
sobresalientes en este sentido es la constitucion de un sistema

econdmico dentro de la comunidad de SL.

En este punto pensamos que el que se diluyan los limites
entre lo material y lo real permite el establecimiento de las
relaciones comerciales dentro del escenario del simulador, ya
que aquello que es grafico comienza a adquirir una materialidad

y una valoracion simbdlica y econdmica.

Nos preguntamos qué tipo de experiencia agrega a lo
ludico la inclusion de intercambios comerciales, que se suma vy

complementa a la experiencia del juego.

“Pues creo de como te tomes este "juego”, si te
lo tomas mas en serio, pues posiblemente no se
podra compaginar, pero Si te lo tomas mas como
una cosa para estar solo un rato, no veo ningun
problema para ke se puedan llevar las 2 cosas

para adelante”.
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Yo creo que si es posible compaginar ambas
"Vidas" siempre y cuando no descuides lo que
mas te importa, cada uno sabe medir sus
prioridades”.

‘creo que es posible compajinar ambas vidas
eso si, depende mucho de tus obligaciones, lo
que esperes de cada una y lo que quieras dar.
Si no lo consigues, sientate (desconecta SL un
segundo que no se va) y reordena tus
prioridades. . . es SL una de ellas? porque si, es
una adiccion, pero tan importante es para ti. . .
tanto vale la pena como para descuidar tus
relaciones. . . tu vida? Debe haber personas para
las que lo sea, si es asi adelante!! pero si llegas
a la conclusion de que nada vale tanto la pena,
tomate un descansito y replantéate "tus vidas" . .
en mi caso, creo que puedo permitirme tantas
horas de adiccion sin descuidar otros aspectos
de mi RL, pero no se hasta cuando va a ser asi,
asi que me preocupa el momento en que mis

obligaciones me hagan decidir.

“Supongo que lo de compaginar RL y SL
dependera de cada cual. y su caracter, forma de
ser, tiempo... A mi me gusta SL y en ese senticlo
estoy '"enganchada" Pero nunca he tenido

problemas con mi RL: siempre he preferido mi
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RL a SL, nunca he tenido problemas de colisién

entre amas’.

En el caso de este sujeto observamos el establecimiento
de un criterio practico rigido para poder constituir el limite
necesario para sostener la experiencia en el escenario virtual.
En este caso podemos pensar que la rigidez denota algun
proceso defensivo que permite al jugador sostener ambos

escenarios delimitados.

“Mi limite siempre ha sido el hecho de que solo
me quedo delante del ordenador. si no tengo
otra opcion de estar fuera, siempre que me llame
alguien de RL quedaré con el aunque en
ocasiones me apetezca mas estar en SL. FEsta
decision la tome ya hace tiempo, una vez
comprobé que cuanto mas tiempo pasas metido
en 2L, mas te enganchas, y por el contrario
cuanto mas tiempo pasas sin entrar. menos te
cuesta sequir sin entrar.

De todos modos creo que esto es algo muy
personal, hay quien no se engancharé nunca 1%
hay quien se engancharé desde el primer

minuto”.

Entre las respuestas se destaca las diferentes formas de
definir y/o entender a SL ya sea como un medio de
entretenimiento, como una aficion. un juego, una actividad, un

negocio, esto depende de las actividades que cada uno

66



desarrolle. En este punto parece considerarse lo mencionado

anteriormente sobre la posibilidad de intercambios comerciales.

“...no olvidemos que SL es un medio de
entretenimiento y no va la vida en ello, jugar en

tu "ratito de ocio" no perjudica a nadie.. "

“Creo que simplemente hay que tomarlo como
una aficion mas, a la que dedicar unas horas a la
semana como distraccion, pero el centro de la

vida de uno mismo debe quedar siempre afuera”.

“Yo personalmente creo que SL no debe ser un
sustituto de la realidad. sino una ampliacion de la
misma. Es una forma de ocio. pero también de
negocio y aprendizaje. Yo personalmente hago
aquello que no puedo hacer en Ia vida real 0 que
si hago pero me gustaria ampliar. Por ejemplo en
SL puedo estudiar con un profesor, algo que no
puedo hacer fisicamente porque vivimos en sitios
distintos. Y también puedo ampliar mi negocio

realen SL"

Veo SL como una actividad (no sélo un Juego)
muuuuuy interesante para mi, pero nada mas.
La vida real es la vida real y le da cien vueltas a
SL”

‘No creo que SL deba ser considerado una
segunda vida. Es, al fin y al cabo, otro de los

miles de videojuegos que existen en el mundo.
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¢ Que sentido tiene, pues, la pregunta planteada
por Asturkon?”

En esta narrativa parece expresarse el conflicto propio a
la disyuntiva moderna entre el mundo del juego o del
entretenimiento y el mundo del trabajo. Nuevamente aparece
este escenario del simulador como lugar donde los ideales
pueden ser “realizados”, donde es posible fantasear y permitirse
ese escape de las obligaciones y responsabilidades de la vida
cotidiana. También aparece nuevamente la necesidad de
establecer limites que resguarden al sujeto y que permitan

distinguir lo real y lo ficticio.

“...Admitamoslo, todos los que entramos en SL
lo hacemos por las ansias de experimentar
cosas nuevas y diferentes. SL es la esencia del
carnaval, del disfraz, de ser quien no somos o
quien no podemos ser, es una valvula de
escape. Cada uno en su RL debe todos los dias
soltar litros y litros de mala lecha acumulada en
el quehacer diario, la familia, el curro, los
amigos, ftodo produce strees. Todos tenemos
alguna ‘valvula de seguridad' que se debe
disparar de vez en cuando. SL puede ser la mia
o la de muchos, pero claro como todo en estas

vidas SL versus RL, el exceso se paga...”

A raiz de la respuesta de considerar a SL como un juego

hay quien plantea que esto excede lo puramente Iidico ya que
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es una simulacion de la vida real que no se asemeja a ningun
videojuego y plantea cuales son las cosas que lo diferencian de
un juego online aseverando que para poder captar estas

facetas del simulador es necesario pasar el tiempo “suficiente”.

Suponemos que esto del tiempo suficiente remite a la
necesidad de establecer vinculos dentro del simulador y
pertenecer a la comunidad que se establece entre los
residentes. Encontramos una diferencia entre la significacion

que le otorgan a ser residentes o jugadores ocasionales:

“En mi opinion, te equivocas de lleno, Lizbeth.
No es un video juego como los miles que hay en
el mundo. Es una simulacion de la vida real, un
espacio en el que las personas interactian,
crean, trabajan, conviven, aman, dan rienda
suelta a su creatividad, a sus deseos, hacen lo
que nunca harian en la RL. . . ;Te suena todo
esto a algun video juego conocido? Si piensas
eso es que no has estado el tiempo suficiente en
SL. . *

En la intervencion que sigue se puede distinguir lo que
es el escenario tecnologico virtual de las significaciones que le
otorgan los jugadores, como una pantalla de proyeccion de las
fantasias de cada uno en la que pueden animarse a
desplegarlas en una trama personal con otros que le otorgan

diferentes sentidos a las propias historias de vida creadas:




“Las 2 cosas que direfencian a SL de un juego
ondine son, basicamente, éstas:

1. No existe un objetivo. No es necesario, como
objetivo, ganar dinero, matar al enemigo,
rescatar a una princesa, ni nada parecido, ni
siquiera "triunfar" en la vida. Cada uno hace lo
que le da la gana, como en la vida real.

2. TODO lo que hay dentro de SL (exceptuando,
claro esta, el terreno), ha sido construido por sus

residentes”

En esta respuesta se observa nuevamente la
significacion del escenario virtual a partir de la desconexién de
las obligaciones rutinarias. Nuevamente observamos rigidez
que podria denotar un proceso defensivo que le permita
sostener su imagen y tal vez responda de alguna manera al
cuestionamiento social que le plantean los otros que no

participan en esta comunidad:

“Yo por efjemplo, los fines de semana me quedo
todo el finde en SL, sin contar cuando duermo
(que también estoy conectado xD). Mucha gente
dice que estoy enganchado a SL y es falso. Yo
no dejo de salir por estar en SL, yo no salgo, y
como no salgo, estoy en SL.

Actualmente trabajo y hago un master, y muchos
dias me quedo después de clase con los del
grupo para hablar del proyecto. Resumen: la

mayoria de dias salgo de casa a las 8:30 de la
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mafiana y llego a las 12 de la noche.
Conclusion: el finde me lo paso en casa pg
necesito quedarme horas y horas tumbado sin
hacer nada. Antes de conocer SL me dedicaba
a ver series. Ahora me dedico a SL y contento
estoy de ello. Ya sea disefiando ropa,
programando, pinchando en Underworld o

simplemente hablando con la gente”.

Creemos necesario destacar dos respuestas que se
diferencian de las antes mencionadas quedando por fuera de
las categorias construidas. Una de ellas afirma que si bien tuvo
que dejar el juego, el foro le permite seguir de alguna forma en

contacto y tal vez sostener esta pertenencia a la comunidad:

“‘la verdad es que sigo echando muchicimo de
menos el "juego”, y la gente, por eso sigo en el

foro, para tener algtn tipo de contacto”.

La otra persona cree que el avance tecnoldgico permitira
que se pueda controlar una vida virtual a través de nuestro
cerebro. Esto nos parece un argumento que expresa un intento

de justificar la utilizacion de este escenario:

“Todo se basara en nuestro sistema nervioso
central, y como bien se dice, la maquina se
adaptara a nosotros y podremos tener una
segunda vida virtual con las misma capacidades

que en el mundo real...”
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“...el que gestiona, y estimula esos sentimientos,
es el mismo cerebro, si tu ves a alguien, tus ojos
envian esos datos al cerebro. Si algun dia llega a
existir esto, lo veras, cada vez el hombre tiene
menos necesidades, dentro de poco hasta, el
mismo amor a oftra persona, nos lo podra
solucionar la tecnologia. Esto es una simple
teoria que se basa en el gran avance tecnolégico
de hoy en dia, ya que muchas necesidades las

hemos "saciado" mediante esto”.

Queremos destacar la necesidad de analizar aquello que
tratan de expresar a través de los chistes que aparecen en este

foro.

Hipotetizamos que éstos expresan el anhelo de
permanecer conectados en este escenario donde

aparentemente “todo” es gratificatorio:

“También esta la otra opcioén y es hacer complice

.... 1

“A - mi como a liberty, me es imposible
compaginar ambas vidas, por lo que he decidido
abandonar RL. . "

“Potele, aqui entre nosotros. . . RL no existe. . .
todos hemos oido hablar de ella, pero tu la has
visto? Si, ya se que todos tenemos algin amigo

que dice haber trabajado en esa RL, hay hasta
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quien dice que tiene mujer e hijos. . . pero no nos

engafemos, se trata de una leyenda urbana”.

En este foro se plantea si es posible conciliar la vida
familiar con la segunda vida. En los foros anteriores la
significacion se planted y se discutio entre los miembros de la
comunidad sin interferencia de los que no participan en este
escenario. Esta cuestion introduce esta problematica ya que el
conciliar estos implica las significaciones que a este escenario
otorgan quienes no participan en el; pensamos que estos
pueden funcionar como jueces o como un auxilio cuando los
participantes no pueden delimitar por si mismos ambos
escenarios. Observamos en este punto ciertas actitudes rigidas
que podrian evidenciar procesos defensivos para sostener la
imagen de si y el limite entre RL y SL que podrian estar

respondiendo a la presencia de estos otros ajenos al simulador.

De esta manera el aparente limite que habia sido
construido por los participantes se corre hacia las demandas
que les formulan su entorno familiar, social, laboral, econémico,
etc. Observamos que el conflicto se instala cuando no se puede
sostener un rol social esperable al mismo tiempo que la

participacién en SL.

Los limites se vuelven mas difusos y por este motivo se
produce confusion cuando dejan de ser jugadores y pasan a ser
residentes, cuando realizan actividades similares a las de la

vida material, principalmente las que implican algun tipo de
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materializacion del escenario virtual. El ser residente implica la
necesidad de permanecer mas tiempo conectado y el
establecimiento de relaciones que exceden lo puramente ludico.
Se plantea la disyuntiva propia de la modernidad entre el
mundo del entretenimiento y del trabajo, mundos que tal vez en
Second Life puedan coincidir ya que esta experiencia de ocio

puede convertirse en una actividad comercial.

Consideramos necesario destacar que es posible inferir
que lo virtual en si mismo no tiene una naturaleza adictiva sino
que depende de las caracteristicas propias de la personalidad
de quien lo utiliza. Sostenemos que es necesario comprender
que estas nuevas formas de comunicacion y vinculo atraviesan

cada vez mas nuestra experiencia cotidiana.




Sexo virtual®

En este foro se discute acerca de |3 significacion de
mantener relaciones sexuales dentro del escenario virtual del

simulador en particular y por medios virtuales en general.

A partir de quién plantea el tema, se observa que la
discusion gira en torno a la relaciéon entre el sujeto y el avatar y
al "sistema nervioso central’ como fuente de excitaciones,
asimismo se abre el tema hacia las relaciones vinculares que se

establecen en Second Life y sus posibilidades.

El' participante que comienza el foro manifiesta ser
sociologo y estar interesado en encontrarle el sentido a esta
practica. A partir de esto observamos el despliegue de
ansiedades de tipo persecutorio que circulan durante todo el
debate ya que los participantes afirman sentirse observados,

analizados, cuestionados.

La sexualidad es una tematica productora de ansiedad,
el hecho de que este debate sea abierto por un profesional cuya
actividad le permite analizar cuestiones sociales resulta un
Impacto, quizas esto es un condicionante para tratar Ia

tematica.

“Pero es que me parece lo mismo que ir a un

foro de (por ejemplo) fitbol y preguntar a los

* Basado en el anélisis del Foro N25
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fanaticos de ese deporte de que sirve o que

estimulacion visual tiene ver un tiro de falta.

Supongo que todas esas preguntas que planteas
en diferentes hilos de ese foro tienen una
finalidad y es la de analizar a los usuarios de

Second Life. Es decir, a nosotros.

No sé... te imagino sentado en una consulta y

con una bata blanca’.

Se observa que el debate es tratado desviandose
constantemente de la tematica planteada. Tal vez los rodeos se
deben al hecho de que la pregunta que se establece genera
mucha ansiedad entre los participantes quienes no pueden
sostener la discusion de un modo directo y recurren a temas
secundarios, llamados “off topic”, y chistes constantes para

poder establecer su punto de vista sobre esta cuestion.

De todas maneras se observa que esta es la forma en la
que cada quien sienta su posicion sobre el tema de discusion,
suponemos que asi pueden hacerlo sin que la ansiedad que

genera este topico les impida sostener el debate.

‘Mateo... deberias poner una consultita y
recibirnos uno por uno... asi tendriamos mas
intimidad para tu estudio, porque, como sabras,
hablar de sexo también es algo bastante intimo y
muchas veces sacar estos temas en un foro solo
sirve para hablar de generalidades, como se esté

haciendo. Porque el sexo es algo tan intimo y tan
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personal (tanto en RL como en SL) que seria de
muy mal gusto profundizar mas”

‘Por cierto, hoy preparé un postre con maracuya
(la fruta de la pasion) y mango, con un
pastel/budin tremendamente rico... fue triunfalll
A ver si preparamos algo asi en SL, lastima que

no se pueda aun saborear virtualmente”

Se puede pensar que a partir de la estimulacion visual y
auditiva que ofrece el escenario de SL se estimula el sujeto
detras del PC, desplegando sus fantasias, al igual que, mirando
una revista por ejemplo, donde el sujeto esta implicado con su
representacion grafica y expresa sus sentimientos y

sensaciones a traveés del mismo.

‘No creo que el cybersexo en SL sea muy
diferente al que se mantiene en el resto de los
chat o por vozIP. Que en realidad lo que actua
es la neurona, imaginacion, autoexcitacion y
fantasia del que recibe esas palabras escritas o
dichas. Lo que si es cierto que la imagen en un
entorno inmersivo pues quizas pueda tener el
mismo efecto que un comic. Es decir, el chat la

novela, la voz la radio y la pantalla la imagen’.

‘el organo sexual por excelencia en el cerebro y
por lo tanto las vias y niveles de excitacion son
practicamente infinitos. No me acuerdo en qué

pelicula los protagonistas tenian relaciones
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Sexuales sin tocarse y por medio de un casco de

Realidad Virtual. ;Llegaremos a eso?”

‘no, en serio yo creo que si llegaremos a eso. Si
no hay otra forma alternativa de placer, se hara
lo posible por conseguirla y mejoraria. O sea que

si es posible, se hara”.

‘es cierto que la Imaginacion no tiene limites y
por lo que respecta al sexo virtual, bueno... es lo
que se hace en SL y en los chat no? Encuentra
la persona y el momento adecuados y el resto

vendra por si solo”

"El sexo tanto en SL como en RL. para que sea
bonito y efectivo hay que sentirlo. El sexo se
siente en tu cerebro Yy se reenvia a todas las
partes de tu cuerpo. sen SL no? es cuestion de
sentirlo y desearlo, igual que cuando uno lo

practica consigo mismo”.

‘De todos modos Supongo que un gran nimero
de gente que dice “‘no” al sexo en Si. ya lo ha
practicado y no le ha gustado o no le ve la
gracia. Creo que es una experiencia mas que
hay que vivir y si luego no te va ese rollo, pues

estupendo”.

En la narrativa siguiente un participante amplia Ia
tematica e incita a sumar a la reflexion otros medios de

comunicacion donde también se practica el sexo virtual y a
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plantear las diferencias acerca de la practica de éste con amor
y sin amor. Pareceria que mas alla de las categorias “real” y
‘virtual” a este participante le interesa remarcar |3 diferencia
entre la practica sexual con y sin amor. A partir de esta
consigna comienza a opinar sobre Ia prostitucion en el

simulador

‘Puesto que se le ha llamado "SEXO VIRTUAL”
tal vez se deberian incluir otros métodos de
comunicacion, no sélo SL. Y ya que salio el tema
del amor también... dentro de sexo virtual
hablaria de sexo virtual CON amor y sexo virtual
SIN amor.

Profundizando mas. .. que tal si hablaramos de
prostitucion en Second Life? Muchos avatares (y
he dicho avatares, no personas), femeninos,
suelen prostituirse al principio de su vida SL para
ganar unos lindens. Detras del avatar a veces se
esconden hombres buscando el sexo facil y

ganar “dinero” mientras se “disfruta” de/ Juego.

En este punto nos llama la atencion esta distancia que
marca entre el sujeto y el avatar, suponemos que esto responde
a la carga moral y los prejuicios en torno a determinadas

practicas como por ejemplo, en este caso. |a prostitucion.

Ademas es tipico ver a newbies masculinos con
la  herramienta puesta y alegre, paseando

desnudos por segan que islas.
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Personalmente no entré en SL por razones
sexuales, pero si que siendo newbie busqué
‘sex” en el buscador Y apareci en un sjtio
llamado “orgy room free sex’, o algo asi, donde
Vi a montones de avatares masculinos que se
parecian a mi en mi apariencia newbie, pero que
ademas iban desnudos. claro, no iba a ser
menos, patapum, me bajé los pantalones. Pero
no tenia aparatito para Jugar, asi que me los
volvi - a subir y me fui raudo y veloz de ahi.
También he ido a algun sitio de estos de “free
sex” con algin alt recién creado. no para tener
Sexo, sino para partirme la caja. Es curioso ver
como la gente le importa todo un bledo, ven a
alguien encima de una alfombra con bolitas Y sin
un hola ni nada, alehop! Cofa, al menos que
avisen, que una cosa asi en RL tiene que ser

muy chungo.

Total... esta claro que un alto porcentaje de la
gente que entra en SL, y sobre todo hombres
(tengan avatar masculino o femenino, eso da
igual), entran por el sexo. Primero por el sexo
gratuito en esas habitaciones que como un
ingenuo visité. .. y si les gusta y les funciona, no

tengais dudas de que empezaran a prostituirse.

Que quede claro que no tengo nada en contra de

que la gente se prostituya dentro de SL... es una
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eleccion, no una necesidad. Y ademés quien no
quiera que se teleporte o apague el ordenador y
listo.

Eso si... sigo quedandome con el sexo con amor

(virtual y real)”

Es clara la demarcacion de la diferencia entre aquellos
que entran en busca de sexo v, aquellos que a partir de crear
una relacion con otra persona como pareja mantienen sexo
dentro del simulador. Se observa por un lado quienes solo
entran a buscar sexo, generalmente varones, quienes no temen
la practica de la prostitucién en este escenario. Por otro lado, en
otras narrativas se pueden vislumbrar cuestionamientos
morales sobre la practica de la prostitucion y sobre quienes lo
llevan a cabo que se caracterizarian por buscar “dinero” vy

“placer”.

Se plantea, a su vez, una diferencia de género;
conservando para los varones las practicas relacionadas con lo
placentero mientras que las mujeres parecerian estar excluidas

de las mismas.

Podemos pensar que esto es el reflejo dentro del
escenario del simulador de convenciones sociales, por lo tanto
nos planteamos que éste no esta excluido de las normas
tradicionales. Las normas sociales penetran e influyen en las
interacciones que se realizan dentro de esta comunidad, en

tanto reflejo de las ideas que los participantes sostienen.

81



‘También  hay otro tiro de personas,
mayoritariamente mujeres, que hacen de su
avatar una prolongacion de su propio yo y
rechazan el sexo con otros avatares en SL
porque lo ven como una infidelidad a su pareja

de RL. Me parece respetable también”.

‘Algunas  chicas cuando intentas  entablar
conversacion, lo primero que dicen es que de
relaciones sexuales nada, a lo que les contesto
que ya somos dos, alguna vez he ido a sitios
donde se montan orgias y demas, pero la
verdad, ver a todo el mundo con el Juguetito

mirando hacia cuenca no me atrafa mucho”

los sentimientos que acompanan esa practica.

“personalmente mantengo sexo virtual con amor
real (y pronto sera sexo real también).

Asi que sexo virtual con amor si es posible.
También hay quién est3 ‘enamorado” SL
hablando y ese amor no sale de SL, si se
mantiene sexo eso sera también sexo virtual con

amor virtual, no?”

La discusion sobre el sexo lleva a plantearse acerca de

A partir de la pregunta de este participante sobre la

posibilidad de existencia de sentimientos virtuales se abre el

debate sobre la naturaleza de los mismos.
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Varios jugadores aseveran que no es posible y, en todo
caso es una contradiccion, sentir de una forma “virtual”: otros
piensan que estos serian fingidos y por lo tanto un juego o una

pantomima.

Esto nos lleva a reconocer la implicacion subjetiva, dado
que pareceria que cuando se habla de sexo no se discute su
entidad ya que aparenta estar establecido el limite entre sexo
virtual y sexo real, en cambio al hablar de sentimientos parece
que es imposible establecer esta disociacion. Los sentimientos
estan acompanados de una vivencia de realidad independiente

del escenario donde se desplieguen.

“Es posible el sexo con amor virtual? Existe un
sentimiento amoroso virtual? En que se parece

al real?”

‘¢t eres capaz de tener sentimientos virtuales?
eso me parecen términos opuestos (como
“inteligencia militar" o "clamoroso silencio") Un
sentimiento es un sentimiento. . . no veo como

puede ser virtual”

“¢Como se puede tener un sentimiento en SL
que no trascienda a RL? Es imposible diferenciar
tanto una cosa de la otra. AL fin y al cabo
somos nosotros, los del mundo real, los que
cedemos nuestra alma a los avatares. Somos
nosotros mismos. Y en muchos aspectos en SL

somos incluso mas reales, mas nosotros, pues
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carecemos de un montén de limitaciones que

nos establece el mundo real”

‘creo que yo aun no estoy tan curtido. No
entiendo cémo se puede estar enamorado sdlo
en SL. No es amor real. Es como parte de un
juego... de una pantomima, no? O es un
sentimiento  diferente? Coémo una amistad
especial que trasciende lo normal en SL pero
que en tu vida real no tiene cabida?”

'sera un sentimiento fingido. . . De todos modos,

dependera de como se tome cada uno SL”

En estas narrativas observamos una distancia entre
sujeto y avatar, tienen en comun el manifestar que no practican
sexo virtual, incluso se evidencian prejuicios y cuestionamientos

hacia las personas que si lo hacen.

Inferimos que esto expresa una necesidad de separarse
y diferenciarse de los segundos. Algunos manifiestan que esto

les produce gracia o que no le encuentran el sentido.

Al hablar de sexo virtual se da por entendido que no
existe el encuentro concreto con el otro, en esta practica la
excitacion ocurre por lo que se lee, escucha o mira. llegando a
niveles que podrian generar una actividad masturbatoria; este
tema implica cuestionamientos morales y sociales facilitando

actitudes defensivas.
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“Todo eso depende de cada persona, y de cada

mente.

El sexo por el sexo, sobre todo cibernético, me
parece realmente lamentable. Pero como para
todo hay una edad, una madurez (mental) y unas
prioridades, fijaciones u obsesiones, supongo

que habra gente para todo también”.

“si te sirve de consuelo a mi tampoco me llama
la atencion. Siempre me he sentido un bicho raro
porque el sexo en SL no me parece excitante,
cuando la mayoria de la gente parece que le
encanta. Pero claro, para gustos estan los
colores. Tranquilo, no creo que sea una cuestion

de hombria, jeje”

"No sé, supongo que es cuestion de gustos, pero
no lo comparto”

‘Supongo que algunas personas tenemos mas
dificultad que otras en sentir estas cosas a través
de palabras escritas y munequitos que se
mueven. Encontrar a la persona adecuada no es
mi problema, pero supongo que tomarmelo en
serio y meterme en el papel si. De todas formas,
donde esté RL. . "

“una de mis amigas en SL trabaja como Escort,
no voy a decir su nombre ya que no quiero
comprometerla. Pero ella, segun me explica lo

hace porque mira, es divertido y le permite ganar
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lindes para conseguir un objetivo en sl en el que
necesita mucha inversion. Pero es
perfectamente capaz de escribir lo que el otro
espera leer y tener la mente pensando en el
programa de la lavadora o en lo que ha de hacer
para cenar. Luego conozco gente que hasta se
excita a niveles escandalosos en rl con una
sesion de sexo virtual en sl. Asi que supongo
que hay gente para todo. A mi personalmente

me produce mas hilaridad que otra cosa”

En esta narrativa no se observa como en las anteriores
cuestionamientos morales, aun asi afirman no encontrarle el
sentido a la practica del sexo virtual a menos que esto pudiera

estar acompafiado de alguna satisfaccion corporal.

‘respecto al hilo, nunca le he visto el objefo a
que mi keko mantenga relaciones sexuales aqui
dentro, a no ser que yo lo coja de la mano y le
haga compariia”.

En esta narrativa se evidencia nuevamente este
concepto de comunidad que es uno de los sentidos otorgados a
este escenario. El pasar tiempo dentro de SL y pertenecer a un
grupo que significa las actividades que alli se desarrollan
permite legitimar estas ultimas. Podemos pensar que cuando
este ocurre los sujetos se implican y SL y RL se constituyen
como dos escenarios de su realidad. Deja evidenciada la idea

de que cada uno pueda vivenciar SL segun su criterio, pero nos
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preguntamos, si es el sujeto el que siente en cualquiera de los
escenarios en los cuales desarrolle sus actividades, ;es posible

que se pueda establecer un limite absoluto entre SL y RL?

“y yo también me pregunto... si como me ha
parecido entender, tu entras poco en SL..
¢Como esperas comprender lo que se siente alli
dentro?

Por supuesto que somos nosotros mismos
dentro y fuera, y sentimos porque somos
personas y como tales tenemos esa capacidad.
Después queda a criterio de cada uno mezclar
SL y RL, en funcién de la situacion personal,
familiar o simplemente que le venga en ganas a

"

uno

Creemos que este participante afirma que cuestionar el
sexo virtual implica cuestionar todas las actividades
desarrolladas dentro del simulador. Interpretamos a partir de
esto que estaria de acuerdo con aquellos que opinan que en SL

cada sujeto es libre de elegir que hacer incluyendo el sexo.

“Hay mucha gente que se estimula visualmente
con este sexo de SL. Comprensible. Pero Jque
sentimos cuando vemos a nuestro avatar
bailando, o abrazado o volando? ¢Es otro tipo de

estimulacion visual? ;Para qué vale?”

Volvemos a observar como los condicionantes sociales

actuan sobre las personas que participan en SL. Nos
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preguntamos como estas nuevas formas de vinculacidn
impactan sobre la vida de los sujetos llegando a plantearse
como una infidelidad el mantener un vinculo amoroso dentro del
simulador.

“Podra ser que nos enamoremos en SL pero que
al tener familia/pareja etc en RL no nos dejemos

llevar y nos controlemos?”

Este ultimo interrogante nos lleva a pensar en que si es
la persona la que se estimula a través de la pantalla .es

necesario medir la actuacion sexual del otro?

'¢Como se mide la actuacion sexual de una

pareja en SL?”

En el sexo virtual pareceria que lo que comanda es la
realidad material con sus reglas y mandatos sociales. Este
escenario que fue caracterizado como lugar de desconexion y
resguardo frente a las exigencias de la vida material se satura
de valoraciones morales cuando se trata de |a sexualidad y las

relaciones amorosas y sentimentales en este escenario.

Observamos en este foro el despliegue de ansiedades de
tipo persecutorio dadas por el tema y afianzadas por la
actividad profesional de quién inicia el debate. La tematica es
abordada a partir de chistes y rodeos que sin embargo apuntan

a establecer las significaciones propias de cada participante.
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El sujeto se estimula a partir de |a percepcion visual y
auditiva la que suponemos puede complementarse con
actividad autosatisfactoria. Asimismo aparece nuevamente este
escenario como lugar de despliegue de fantasias. A partir de
€sto nos preguntamos si la importancia y el lugar dado a la
imagen del avatar estan relacionados no so6lo con |a posibilidad
de ampliar los vinculos sociales sino también con la practica

sexual en este escenario.

Parece que el limite entre sexo virtual y sexo real esta
configurado por lo menos de forma aparente, sin embargo al
incluir los sentimientos esta delimitacion no puede efectuarse
porque estos -para existir- necesitan de la implicacion del

sujeto.

En el andlisis realizado pudo observarse Ia presencia de
valoraciones morales que se reflejan en este escenario acerca
de la practica sexual virtual con y sin amor y una diferencia de
genero en cuanto al modo de practicar esta actividad. Pareceria
que el sexo por placer no seria socialmente aceptado y en este
sentido nos llama la atencién la marcada distancia que se
observa entre sujeto y avatar en relacion a la prostitucion por
ejemplo. Parece que a partir de esto deja de ser una
representacion de un sujeto para operar como puro objeto. En
contrapartida a esto observamos que en el debate acerca de los

sentimientos se produce la mayor implicacién  subjetiva,
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pareceria que el sexo con amor es parte de las practicas

legitimas.

En este debate aparece nuevamente la imposibilidad de
contacto fisico como una limitacion propia de SL, que parece
aportar a la falta de significacion que algunos atribuyen al sexo

virtual.

Como dijimos anteriormente la excitacion y la
satisfaccion estarian relacionadas con actividades
masturbatorias lo que puede ocasionar resistencias hacia esta

practica.
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Analisis del blog de uno de los residentes: Aleixandre

Biedermanns

Nos parece oportuno enriquecer el analisis realizado en
los foros rescatando las narrativas de uno de los sujetos cuyo
avatar se denomina Aleixandre Biedermanns, el cual, luego de
haber visto Ia pelicula “Avatar” reflexiona acerca de su

experiencia en el simulador.

Y yo estaba en Ia sala, uno mas entre Ia
multitud, inmersos en Ja experiencia 3D con esas
uniformizantes gafas (que nos dan un aspecto de
mirones en la oscuridad) cuando de repente me
vino a la mente la cuestion de que igual yo era
alguien un poco diferente a todos los que en ese
momento llenabamos el cine. que yo era uno de
los pocos que habia desarrollado una conexién
tan fuerte con su avatar como Ja que desarrolla
el protagonista paralitico de |a pelicula que
estaba viendo...y ese pensamiento no me

abandono en toda la sesion...”

Reflexiona acerca de lo que representa el avatar en su

vida dentro y fuera del simulador, intentando definir el concepto.

Los avatares son representaciones de cuerpos con
Caracteristicas reales a tal punto que alguien puede representar
Su propia imagen. Estos median en |a comunicacion entre dos

0 mas sujetos. Para algunos pueden llegar a representar su
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lado comercial o sus aspiraciones, proyectan aquello que

querrian llegar a ser.

'El avatar, esa imagen que nos representa en la
virtualidad que es Second Life. Tras casi tres
afos viviendo juntos y sobre todo sintiendo
Juntos mmm... que dificil es explicar a alguien
que no ha experimentado Second Life. lo que es
un avatar y es que esta claro que Aleixandre
Biedermann es mi proyeccion sobre lo que me
gustaria ser, pero también creo que en parte es
lo que soy. Ambos sentimos igual. Hemos reido,
sufrido sentido lo mismo por que la mente es la
misma y por que nunca he considerado mi
relacion dentro de Second Life sea diferente a Ja
relacion que puedo mantener con alguien de mi
entorno real. Lo tnico que cambia es mi aspecto,
pero la ética, la manera de dirigirse a los demas,
los sentimientos...esas son las mismas en

ambos mundos. . .

En diversas y multiples narrativas hemos encontrado
esta idea de que el avatar representa un aspecto de ellos, pero
no son ellos del todo. Creemos que esta distancia optima hace
que el jugador observe sus acciones y que al ser consideradas
como una dramatizacion dentro de un escenario virtual,
permitirse el despliegue de sus fantasias, aunque en

determinadas situaciones esto mismo genere cuestionamientos
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0 situaciones conflictivas propias de la vida real., como por

ejemplo la infidelidad.

Esta narrativa nos proporciona informacion para pensar
en la implicacién del sujeto en el juego, vivido como un
escenario mas de la vida, imposible de separar, en donde
quizas, el sujeto pueda experimentar situaciones que no puede
llevar a cabo en la vida diaria pero es el sujeto quien siente

detras del avatar.

"y es que, del mismo modo que en la pelicula de
Cameron, ambos vivimos en una existencia
paralela. Cuando uno se conecta. el olro se
relaja y viceversa. Si uno experimenta
sensaciones, eso se traslada al otro plano... sin
embargo no se produce una dislocacion 0
dualidad, mas bien al contrario, si uno sufre, el

otro también..”

Continta narrando como se vivencia el transcurrir de los
dias, semanas, meses quizas hasta afios dentro de SL. donde
hace una analogia con el juego de los nifios, a través del cual
se aprende a vivenciar un nuevo escenario y pasando por una

especie de desarrollo en su transcurso.

'Y al igual que en Ja pelicula, al principio
nuestros avatares en Second Life son como
nifios, a veces un poco torpes, inexpertos en su
manera de relacionarse, pero también llenos de

ganas de conocer su nuevo mundo. . .de sofiar en

93



el...de explorar.. aunque todo eso con el tiempo
va pasando...tu mente se acostumbra a tu avatar
(alguien diria que es al reves)... en todo caso es
curioso como los avatares de usuarios que llevan
cierto tiempo en Second Life se comportan de
manera parecida... atras quedaron los dramas,
los brotes pasionales de los primeros meses. ..
esos celos absurdos a veces, esas chiquilladas
de adultos... la mayoria de los avatares de mas
de dos afios se tornan sosegados, con una
especie de estado de placidez mistica que le
hace mirar al metaverso de una forma totalmente

relativista”

Encontramos  coincidencias  entre las narrativas
analizadas anteriormente en los foros y la que transcribimos a
continuacion en considerar a la experiencia en SL a través del
avatar como la creaciéon de un personaje, a través del cual se
lleva a cabo fantasias o acciones que no se pueden realizar de
otra manera y que esto afecta al sujeto en su vida diaria ya que

le permite descubrirse a si mismo.

'y sin embargo, yo, a casi tres aiios de vivenciar
en Second Life, sigo viendo a mi avatar con
curiosidad. A veces lo miro como mi reflejo en el
espejo que deseo tener...otras veces lo veo
como una prolongacion que me permite explorar
facetas de mi persona que normalmente no

salen a la luz...y por todo ello, creo que mi
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avatar formara parte para siempre de mi vida,
pase lo que pase en Second Life. Como un
personaje en una novela que se resiste a

desaparecer cuando cierras la dltima pagina’.

Nos parece interesante rescatar la forma en la cual
finaliza su narrativa, similar a las anteriores, nos parece que en
la busqueda o necesidad de definir que es un avatar, aquello
que segun los jugadores los representa y da una identidad en
interaccion con otros dentro de esta nueva forma de

comunicacion denominada virtual.

‘he encontrado en la red. la definicion inicial de
avatar (0 eso creo yo) y es la de ‘figura humana

de un dios en la mitologia hindu’”

Esa es una definicion terriblemente poética
-mmm...  representacion de una entidad
(superior) que un buen dia desea usar otra
apariencia (inferior)... ¢;por que los dioses se
rebajan a ello? ;puede ser por el placer de sentir

la imperfeccion dentro de su perfeccion?

.--Y Y0 me siento tan bien cuando veo que tras
afios de Aleixandre Biedermann cada vez se

parece masami...”
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Actividad econémica en Second Life

Consideramos necesario rescatar para el analisis del
simulador, las principales actividades que alli se realizan y que
hemos accedido a conocerlas a través de las narrativas de los
foro, blogs y a partir de la experiencia propia dentro del

simulador y del intercambio que a partir de esta se produjo.

Las actividades por excelencia ademas de la interaccion
social es la actividad economica, seguida por actividades

culturales y educativas.

Second Life tiene su propia economia y una moneda
conocida como dolares Linden (L$), que es usada por los
residentes para comprar y vender los articulos y servicios
creados dentro del mundo virtual. Una de las posibilidades que
otorga este simulador es la posibilidad del intercambio de esta
moneda por dolares, lo que determina el pasaje de la virtualidad
a la materialidad, dando la posibilidad de hacer tangible las

ganancias obtenidas ahi dentro.

Un doélar estadounidense equivale a unos 250 dolares

Linden en el mundo virtual.

La popularidad de Second Life ha llegado a las
companias multinacionales que usan este medio para publicitar
sus marcas. Empresas como Nissan, Starwood, Sony, BMG,
Coca Cola, Reebok, Dell, General Motors, Intel, Microsoft. PSA
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Peugeot Citroén, estan estableciendo negocios y publicidad en
esta economia virtual. A mediados de 2007, el numero de
negocios en Second Life con flujo de caja positivo, supero los
40. 000 y mas de 45 multinacionales, ahora tienen presencia en

el mundo virtual.

A partir del intercambio con jugadores hemos llegado a
conocer experiencias de personas que habiendo quedado
excluidas del mercado laboral, pudieron crear un negocio u
obtener un trabajo dentro de este escenario a partir del cual

sustentan su vida diaria.

Una actividad preferida de los sujetos es la
personalizacion del avatar, comprar sus adornos o crearlos ya
que el aspecto fisico también es de gran importancia en SL ya
que permite establecer relaciones sociales con mayor facilidad
y distinguirse de los usuarios newbies. Algunos usuarios nuevos
que invierten para mejorar las apariencias de los avatares, son
los que sostienen el negocio de algunos avatares mas
veteranos que crearon sus negocios. Tal es asi el caso de uno
de los jugadores que conocimos a través del foro, el cual se

dedica a disefiar y vender pelos para los avatares.
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Conclusién

Comenzamos esta investigacion preguntandonos acerca
de la significacion que se le otorga al escenaric simbadlico, las
relaciones que se establecen enuve « sujeto y el avalar y la
construccion de vinculos dentro del simulador. Al analizar las
narrativas encontramos que estas cuestiones se encuentran

intimamente relacionadas.

En los debates analizados se refleja Ia problematica de
definir 'y dar significado a eslos  nuevos escenarios v
modalidades que penetran nuestra realidad cotidiana. Los
participantes en las discusiones intentan construir en conjunto
estas nuevas significaciones. En el transcurso de Ia lectura de
los foros pudimos observar que la relacion sujelo/avatar es un
puinto de conflicto vy Jue esta parece ser sostén para las
s'igniﬁcacior':es que se le otorgan al escenario simbdélico y a las
relaciones  vinculares. permitiendo  la  continuidad y el

mantenimiento de la experiencia en el simulador

Al asignar un nombre al avatar se establece una primera
implicacion subjetiva dado que. sea queriendo deliberadamenite
mostrarse u ocultarse, se realizan asociaciones con Ia
personalidad mostrando |a proyeccion de sus raégos. fantasias.

temores, prejuicios, ideologias y tabries.

Todo acto psiquico lleva |a irnpronta de la personalidad y

por este motivo suponemos que la construccién del svatar ¥ la



relacion que se establece esta determinada por el psiquismo del

sujeto y en consecuencia el sujeto se encuentra implicado.

La eleccion del nombre y del aspecto del avatar implica
la construccion de un personaje que sera soporte de lo que
acontezca en el escenario del simulador y permitira la
suspension momentanea de la identidad personal mientras dure
la puesta en escena. Esta suspension, sin embargo, no anula la
implicacion subjetiva. Las relaciones que se establecen entre el
sujeto y el avatar son complejas y resulta imposible no

implicarse en las experiencias vivenciadas en el simulador.

Esta puesta en escena se vivencia como una aparente
libertad en la que pareceria no existir conciencia de las reglas
mas alla de la voluntad de los propios sujetos que participan en

la escenificacion.

Estimamos que esta caracteristica se vincula con el
anonimato que permite la plataforma y la posibilidad de
desconectarse ante cualquier sefial de angustia. Estas
caracteristicas sumadas a la fascinacion por la imagen permiten
el despliegue de las fantasias en el escenario del simulador.
Suponemos que esto posibilita un rebajamiento de la censura
que permite vivenciar intensamente las emociones y percibir las

experiencias como satisfactorias.

A partir de estas relaciones pensamos la posibilidad del
establecimiento de vinculos y movilizacién de afectos entre los

distintos residentes de Second Life, mediatizados por sus
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propios personajes que se nutren de rasgos biograficos y otros
configurados en semejanza, diferencia. idealizacion y

desprecio.

Dadas las  caracteristicas  del simulador el
establecimiento de relaciones entre los participantes se erige
como punto central. La ausencia de objetivos y de un
argumento planteado desde un comienzo: el sistema comercial
y econdmico establecido, y la creacion de argumentos y
guiones propios en intercambios y debates con otros, hace de
la reunion de residentes una necesidad para sostener la

experiencia subjetiva en el tiempo.

En las interacciones en el simulador los participantes se
reconocen a partir de su representacion la cual comienza a
operar como una identidad sustituta en este escenario. A partir
de esto podemos pensar en una identificacién sujeto/avatar que
comienza, como dijimos anteriormente, en el momento de
construir un personaje y que se consolida en la interaccion con

los otros.

El reconocimiento del otro a través del avatar y el
intercambio simbolico entre los participantes del escenario

establece un sentido de pertenencia.

La constitucion del lazo social, de un conjunto de
creencias y practicas compartidas vincula a los residentes de
Second Life en lo que consideramos una comunidad. Esta es

una de las significaciones que se le otorga al escenario.

100



Una dificultad para significar el escenario proviene de la
ausencia de objetivos explicitos que cumplir en Second Life.
Por lo tanto en este punto aparecen significaciones como
segunda vida, juego, escenario que permite intercambios

culturales, sociales y econémicos, entre otros.

La ausencia de un objetivo planteado previamente
permite significar a Second Life como un juego ligado a la
descarga satisfactoria. La posibilidad de establecer guiones
imaginarios actuados junto a otros permite suponer un caracter

ludico al escenario del simulador

Mas alld de estas experiencias conscientes hay una
dinamica que se juega en el escenario y que sostiene lo
acontecido en él: vivencia de ausencia de legalidad,
configuracion de un tiempo y espacio propio de esta

experiencia, gratificacion, completud e idealizacion.

Este escenario pareceria ser gratificatorio al permitir el
despliegue de fantasias asegurado por la vivencia de ausencia

de leyes que coaccionen al sujeto por fuera de su voluntad.

Esto podria relacionarse con el término principio de
placer que propone Freud. Lo utilizamos para pensar
especificamente la significacion que los sujetos le otorgan a SL,
ya que tratando de evitar el displacer que produce la relacion
con un otro en la vida cotidiana y con el mundo exterior, se
‘refugian” en un escenario virtual que le permite satisfaccion

evitando el displacer (al menos por cuanto esté el computador
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encendido) obteniendo -como afirman algunos jugadores- la

pareja ideal, el auto ideal, la casa ideal. el trabajo ideal, etc.

Hay que tener en cuenta que se juega la idea de lo
imperecedero, ya que el avatar a diferencia del sujeto, no puede
morir, solo queda sin acceso a su cuenta por unas horas y
vuelve al juego. Pareceria ser que la muerte y la falta, fuentes
de angustia y displacer, no atraviesan la experiencia en el

simulador por lo que este es idealizado por los participantes.

Se evidencia un conflicto porque por momentos se
observa una integracion y discriminacion de lo material y lo
virtual al mismo tiempo que se observa una idealizacion del
espacio “virtual” como lo que gratifica y la “realidad concreta”
como lo que frustra, quedando este espacio como una ilusion
de completa libertad donde no existirian limites exteriores a las

ilusiones del sujeto.

Cuando no es posible conciliar ambos escenarios, es
decir, cuando estos entran en contradicciéon cae la ilusion que
sostiene la puesta en escena permitiendo tomar conciencia de
los aspectos gratificantes de la realidad material privilegiandola

por sobre el escenario virtual.

Sostenemos que la dificultad observada en las narrativas
para definir y diferenciar ambos escenarios estaria dada por la
tendencia a asimilar el concepto de realidad a la idea de
materialidad y sensibilidad, resultando de esta manera una

dificuitad para adjudicar estatuto de realidad a lo ocurrido en la
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pantalla del ordenador siendo este uno de los argumentos
sostenidos en las discusiones analizadas. Otros, sin embargo,
no le atribuyen al espacio virtual esta caracteristica de
artificialidad, vivenciandolo como un espacio mas de la realidad
sin cuestionarlo. Consideramos que lo virtual y lo material

constituyen dos escenarios distintos de la vida de los sujetos.

Una de las relaciones encontradas en el analisis vincula
la significacion del escenario con el uso que de éste hacen los

participantes.

La definicion de Second Life como una segunda vida
implica la idea de comunidad explicitada anteriormente con el
intercambio social, cultural y econdémico entre quienes se

denominan residentes.

El concepto de comunidad virtual lleva a pensar una
division entre lo real y lo ficticio, distincion que consideramos
erronea dado que una comunidad llamada virtual también es
una comunidad real, motivo por el cual pensamos en la
necesidad de replantear el concepto de comunidad para que

abarque estas nuevas formas de sociabilidad.

Para repensar dicho concepto tenemos en cuenta las
caracteristicas de una comunidad llamada virtual: ni el cuerpo ni
el espacio determinan la existencia de la comunidad. no son Su

punto de partida.
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Es este escenario simbélico el espacio donde transcurren
las relaciones socioculturales, donde se desarrolla la
comunidad, espacio de ideas y practicas compartidas que

puede ser apoyado por la imagen'®.

En este punto establece un limite el practicar una
actividad economica en este escenario. Suponemos que alli
radica la diferencia entre quienes podemos considerar
jugadores y residentes con respecto al modo de uso que hacen

del mismo.

La realizacion de intercambios comerciales, que permiten
un pasaje entre los escenarios de la realidad material y virtual
excede a lo ludico. En este sentido, nos preguntamos qué
efectos trae aparejado utilizar el simulador con intereses
economicos en la construcciéon del personaje, del vinculo con
los otros y la significacion del escenario. Consideramos que el
tema puede ser un punto de partida para nuevas

investigaciones.

Un aspecto polémico que trae aparejada la utilizacion de
estas nuevas tecnologias, en las que podemos incluir a Second
Life, esta relacionado con la discusién acerca de Ia “naturaleza”

adictiva que se les adjudica.

9 piscitelli, Alejandro. Ciberculturas 2.0. Cap.7.pagina 144,
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Consideramos necesario destacar que en si mismo no es
adictivo sino que esto depende de las caracteristicas

personales de quién los utiliza.

En el caso particular de Second Life, pudimos observar
que lo que permite establecer un limite y significar lo ocurrido

en el escenario del simulador es la relacion sujeto/avatar.

Como hemos dicho anteriormente entendemos que se
configura como un objeto de fantasia que permite sostener la
experiencia. Cuando no se delimita se produce una confusion
entre lo material y lo virtual desencadenando conflictos en el

sujeto.

Relacionandolo con el punto anterior podemos pensar
que las conductas adictivas podrian vincularse con esta difusion
de los limites. La relacion entre los sujetos y sus
representaciones virtuales -que exceden a Second Life- son un

punto fundamental para nuevas investigaciones.

La constitucion de este espacio nos invita a pensar que

la realidad de los seres humanos excede la objetividad material.

En la discusién y debates analizados en los foros
pudimos percibir la construccion de este escenario, como un
lienzo en blanco en el que los participantes significan lo
ocurrido, su actuacion, su percepcion, sus sensaciones vy

sentimientos.
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Las nuevas tecnologias nos proponen el desafio de
comprender como estos escenarios, que son ficciones
aparentes, se significan y tienen efectos en la realidad psiquica

y material de los sujetos.

Aunque consideramos que hay tantas significaciones del
simulador por cuantos usos hagan las personas del mismo,
coinciden en significarlo como un lugar de encuentro con el
otro, como un espacio de construccion social y como un

escenario de proyecciones individuales.

Consideramos que esto se debe a dos motivos
principales: a) Internet permite una nueva modalidad vincular,
creando o reconstruyendo lazos sociales que se fueron
perdiendo en el cara a cara, en la vida en comunidad, afectando
a la subjetividad. Resulta necesario analizar en nuestra
sociedad aquellos motivos sociales que generaron un
replegamiento hacia lo virtual como una nueva forma de
vincularse. b) Internet esta incorporada a la vida diaria de los
sujetos; atraviesa todas las areas de la vida. La tecnologia,
representada por el PC y el celular, se sitia en el plano de lo
indispensable respecto al desarrollo profesional, laboral y al

ocio.

De esta manera es necesario preguntarse ;De qué
manera afecta a la subjetividad el intercambio cultural que se
produce a través de Internet? ;Podemos resignificar el

concepto de comunidad donde el espacio compartido ya no es
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fisico? ¢ Cuales seran las modificaciones que se produciran en
nuestra subjetividad con la naturalizacion de estos espacios?
¢ Cémo afecta a los sujetos el uso desmedido del simulador?
¢ El estar representado por un avatar genera una sensacién de
mayor libertad, de poder hacer lo que cada uno quiere? ;Se

esconden detras del avatar o se muestran?
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Reflexion final

Encontramos en el transcurso de nuestra investigacion
un articulo que nos parece oportuno citar, el cual nos hizo
preguntar acerca del impacto que estas nuevas tecnologias
puede generar en nuestra vida cotidiana y en la subjetividad.
Debemos nuevamente aclarar que consideramos que mas alla
de las caracteristicas de SL y de los usos generales que se
hacen del mismo, cada situacion que se desarrolla esta
determinada por las caracteristicas propias de la personalidad

de cada participante.

Si se llega a “naturalizar” esta forma de intercambio
social, tal como sucedi6 con el msn por ejemplo, deberiamos
replantearnos de que manera abordarlo desde la mirada
profesional, social y hasta juridica sin caer en conclusiones
erroneas y/o prejuicios. Dejamos abierto el tema para ampliarlo

y profundizarlo en futuras investigaciones.
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Avatar

¢ Qué es un avatar?

Puede que hayas oido a tus amigos hablar del térming "avalar, o puede incluso que o hayas oldo en |a web o en las noticias. Pos ejemplo, James Cameran dingid la pelicula “Avatar yenia
television estadounidense emiten un programa de arumacidn llamado "Avatar The Last Airbender”, Perm, ;,qué es exactamente un avater en Second Life? En un mundo virtual, un avatar es un
personaje digltal gue el usuario puede crear y personalizar. Eres td, en 3D Puedes creer un avatar que se parezes a b en la vida realo puedes elegir una identidad totalmente diferente Todo es
cuestion de tu imaginacion ; Cuign quieres ser? Registrate ahora para crear tu avatar en Second Life »

Cusndo te registres, tendras |a cportunidad de seleccionar un avatar gratuito con el que poder empezar Una vez dentro de Sesong Life, podrés encontrar miles de prendas, peinados V¥
BCCesonos de moda exclusivos en tiendas regidas por residentes. También puedes encantrar avatares v artlculos de moda en la seccion de Anuncios de nuestra web o en Xstreet SL,
nuestre cantio de tompras seguro, donde encontraras miles de articulos exciusivos como

* Avatares completos
* Ropade hembre

* Ropa de mujer
* Pelo

http://secondlife. com/whatis/avatar/?lang=es-ES 14/03/2010
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Bienvenido al registro de Second Life

iRegistrarso es GRATIS ¥ se hace en unos pocos pasos!

¢No esta listo para registrarse?

Sepa mas de Second Life
LT English  Frangais Deutsch

Portugués Espafiol Iltaliano Nederlands

En primer lugar, hablenos de usted

Nombre en la vida rea|

Apellido en |a vida reaf

Direccion de corren electrénico

Confirmar la direccién de correo electrénico

Vivo en
Pais
Naci el
Dia Mes | Afio
Soy
Sexo

¢Necesita ayuda o tiene dudas?

Por favor, vea nuestrras FAQ

A continuacién, cree su personaje en Second Life

https://j oin.secondlife.com/index. php?lang=es-ES 11/02/201n



vmrse | Second Life Page 2 of 3

Crear su nombre de usuario Y contrasefia

Su nombre de usuario consiste en un nombre ¥ un apellido. Cada apellido esta disponible por un tiempo limitado. Elija un nombre para ver los
apellidos disponibles en este momento

Crear un Nombre
Buscar Apallidos

Crear una contrasefia

Confirmar la contrasefia

Elegir una apariencia inicial

Pulse en las imagenes para elegir una apariencia inicial. Cuando esté en Second Life podra cambiarla, o ir de compras para conseguir una
totalmente nueva.

28909 ¢
224082

Aviso: Su nombre de usuario
es, también, su nombre en Ia
pantalla de Second Life ¥ su
identificador para conectarse.
Una vez que se haya registrado,
el nombre nos e puede cambiar

Nombre Apellido

Usted en Second Life

https://join.secondlife.com/index.php?lang=es-ES Llnadaran
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Unos pocos detalles mas ...

Pregunta de seguridad
.Se!sccionar una pregunta

Respuesta de seguridad

Comprobacién de Segun’dad_
Couldn't load the image. Please press the

“try another” button (2), If thie continues,
email support@recaptcha.net with error X000

Escriba las dos palabras de
arriba;

¢Tiene problemas? Inténtelo con otro distinto.

También puede intentarlo con un caplcha sonoro u obtener ayuda.

Desanellago por re CAPTCHA
iYa casi esta!

Solo unos pocos campos mas y
¥a podra entrar a Second Life

Al pulsar Crear

Privacidad.

Crear la cuenta »

© 2010 Linden Research, Inc.

https://join.secondlife. com/index. php?lang=es-ES 11/03/7201n
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Preguntas frecuentes acerca del registro

Preguntas acerca del registro

¢Como funcionan [os nombres en Second Life?

¢Puedo crear mj Propio nombre?

Si, siempre que fenga de 2 g 34 taracteres de longitug Y 8€ componga sélo de letras y nimeros. Fijese en que los nombres de Second Life
distinguen entre mayusculas y minusculas. Por 850, muchos residentes deciden escribir en mayuscula la primera letra de sy nombre

éDebo @scoger un apellido de |3 lista que se Proporciona?

Si. Linden Lab crea todos los apellidgs utilizados en Second Life. Perg No se preocupe: los apellidos de Secong Life no implican la afiliacion
a ningun grupo u organizacion, nj encierran ningrin significado oculto.

¢Podré cambiar mi nombre Posteriormente?
No. Ni el nombre i el apellido de sy avatar pueden modificarse una vez haya creado una Cuenta,

éPor qué necesitan mi direccion de correo electrénico?
Para evitar el abysg y el uso no autorizado de Second Life, solicitamos una direccién de correq electronico valida para activar su cuenta

¢Por qué debo seleccionar yn pais?

Le pedimos que aporte con precisisn SU pals con el fin de Proporcionar un nivel de Servicio que satisfaga lag necesidades de nuestrg base
global de clientes,

¢Mi sexo en a vida real determina ef sexo de mi avatar?
No. En un primer momento, el sexo de sy avatar se determina segun el del avatar predeterminado que seleccione en g Proceso de regjstrg.

Tras iniciar Sesion, puede cambiar el sexo de sy avatar siempre aue quiera, Incluso, si quiere, puede no tener ninguno

¢Mi contrasefia puede ser como Yo quiera?

Si, siempre que tenga entre Y 16 caracteres de longitud. Para g timizar |a Seguridad de sy cuenta, le recomendamog que elija una
contrasefia que incluya nimeros, letrag Maylsculas y minusculas, ¥ caracteres no alfanumeéricos.

Preguntas generales
¢Es gratis crear unacuenta?
Si, registrarse en Second Life eg gratis. También ofrecemos Cuentas Premiym. Los beneficios Yy los precios pueden verse aqui.

4Podra mi ordenador ejecutar Second Life?

Por favor, consulte los Requisitos del sistema para asegurarse de ung experiencia optima de Second Life,

¢Debo descargar algo?

Si. Para usar Second Life debe descargar e iniciar una aplicacion que se utiliza para ‘ver' g mundo. En algunos aspectos, se parece g|
navegador que usa Para visitar sitios weh

¢Las cosas en Second Life cuestan dinerp?

&Qué actividades Pueden realizarse en Second Life?

LT R .

https://join, secondlife.com/fagq. php
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Politica de privacidad

Linden Lab Politica de privacidad

En Linden Lab, estamos Gomprometidos 2 Areteger su privasidag ¥ |2 creacion de un fuerte vineulo can nuestros clientes  Esta politica de Privacidad explica el uso de iz informacion fecogida
a Iravé_s de nuestra Pagina web, las Operaciones de servicio al cliente y segunde Sevicio de lavide Comgp $2 Usa er esta politica de Privacidad, el térming “informacion Personal” significa
cualquier informacian que pueda ser utilizada para wentificar a un individue, Inciuyende pero no limtado a, una casa de nombre y apellido, domicilic o direccian fisica, direccidn de comren
eleclrénico, nimern de teléfono o infarmacian de contacts, Y2 sed en el frabajo o en casa Porfavor, lea cuidadosaments esta informacian - Instamos a todos los. consumidores 2 fomar un
Papel activo en ayudar g Proteger su prvacidad al tomar congiencia de las politizas que se encuentran Hay cinco Principios rectares de esiz palitica de privacigad

1 Recopilamog informacian personal ¥ ¢l Uso de estadisticas para mantener una experiencia de alta calidad a los clientes y bringar un servicio superior al cliente

2. Paredela Informacrn que soficitames directamente de usted durante &l registro Otras piezas de log datos se recogan inditectamente de tréficn del sitlic web, ef hardware de!
ordenador y conexian 2 Intemnet, eluso g 1a Segunda Vida

3 Excepto bajo ciertas elrcunst [ tablecidas aqu! ¥ en nuestros términos de Senvicio fijado en el hitp: s d P os.php, Linden Lab ng revelar |z
informacion personal que usted proparciona a lerceros sin su permiso Linden Lab divulgar sy Informacion personal si as lo requiere la ley g en ja Sreencia de buena fe que dieha
accion es necesana P2ra’ (a) conformar edistos lepales o el cumplimiento de un Proceso legal de Linden Lab, este sitiowsh o de fos usuarios de Second Lifa, (b) proteger ¥ defender
los derechos o 1a propiedad de Linden Lab, Second Life o log Usuarnos ge Second Life, o (5] actuar en circunstancias urgentes para pmteger fa Sepundad de Ins usuarios de este sitio
web, Second Life o el plblico. Ademds, sf Linden Lab se declare €N ouiebrd o se fusione can olra compania, podemos vander I Informacign que usted nos proporciona en egle silio
un tereero o compartir sy informacitn persanal Con cualquier compania con 18 qui se fusicnan

4. Usted tendrd |a posibilidad de actyatzar los dalos personaies que usted nos proparcions durante |a inscrpeian poniéndose en contectn can nosotros en nnp_-nse:ondIIfe_cuszuppun.

5 Vemos a actuaiizar esta politice de privacidad de une manera Oportuna cuando se produce alguna madificacion

* Lainformacign que recog ¥ eémo la i

* Informacidn mostrada a otros usuarios

® Divulgacién de informacién persanal en pertlies, foros o dentro ge Sacond Life
* Como prategemos sus datos persenales

* Avieo alog menores de 12

* SuConsentimionts

La informacion que recogemos y cémo la reunimos

Hay diferentes niveles de infarmacian que recopilamos dependiendo de su relacion con Lingen Lab

Anonime Sitio Web de| usuario! S usted visita nyestros sitios web que registran 2utomatizamente la informacicn relacionada con su dirscaién I, informaclén de las cookies de
Linden Lab yla informacian 2pregada sobre el contenido que el acceso o visita Esta informacidn ge fecoge en el fando mientras usted navega por nuestrg sitio wek,
Lista de correo miembros: S usted elige proporcionarncs Informacién persanal, 2 fin de suseribirse 2 nuestra Iists de correo. se recoge informacion para la entrega de ayuda y
prefarenclas, tales come direccion de corteo electénico v jas estadisticas de rendimiento mensaje
Pagina web Miembros Registrados: 5 usted decide registrarse en nuestra paping web seg s amplia inf N de uso del sig asl coma el uso conjunto de caracleristicas de
la comunidad web, como descargas y foros  Eeln se Suma a los datos personales recogidos durante e pmcese de registro
Second Life usuario: si instalar n utilizer el software de Second Life, que fecogemos y e Bgregads de una variedad de dates para supenisar el rendimiento del sistema y simulacian,
¥ pera verlicer su idantidag umica Esto ncluve informacian especifica y general sobre e hardware de ardenader y conexisn a Internet. gue se aimacenan juntos, Pero no estdn de
dentificacion PerEONal. Hacemos el seguimients del uso de os clientes de BEMVICIos de recursos a fin de garantizar la interaccisn de atig caldad Esto se suma a Ios dalos persongles
y de facturacian de |a Informacion recopitada durante el proceso de regisiro
Ademas, existen algunas situaciones especiales a la nota:

< Servicio beta de usuario: S usted eg voluntario para servir Como un usuario pre-beta de contenido comersial se haré un segumientn de informes de enmres ¥ el rendimianto

del sisterna pelencialmente individuales €N un esfuerzo por propar rigurosamente antes de desplegar la tecnologla

o Antiguo cliente: Si ystan deja de ser un cliente nupetro Vemos & mantener una €opia de su archive de registro en nuestra bage de daioe pars uso en case de que deseen
reincorporarse al servicio de Second Life,
Resg a Job P, 0s oc no solicttadas: Tenga en cuenta que la infarmacian Que rectbamoes en referenciz a una oferta de trabajo o mediante
comunicackines no solictadas ne enira denira de las condiciones de privacidad descrites en esta politica. Sin embarge Ia nfermacion de su hoja de vida serd wilzada
unicemente para los fines de evaluar su candidatura para el empleo
! os Estados Unidos: Cualquier persona Que use el Linden Lab o ja Segunda Vida sitios web desde el exterior de los Estados Unidos debhen ser
conscientes de que |a Informaciin personzl en €508 sitios web puede ser almacenada y procesada en los Estados Unidos o BN cuaiguier olfc pals en o que Linden Lab o sus
fizles, subsidianias o agentes tengan instalaciones ¥ mediante el uso de esios silios web, el usuann consiente cualguier fransferencia ga miormacion fuera de Bl palg

o
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Informacién mostrada a otros usuarios

Informacion sohre sy Cuenta se muestra a otros usuanos en su perfil de Secang Life. y esta misma informacidn puede estar disporible e través de llamadas seript automatizade v las interfaces
de programa de aplicacion. Esta informaclan ihcluye el nombre de cuenta tips de cuenta, fa fecha de sU cuenta se ha establecido, st estd o ng estdn actualmente en linea, infermacian de
evaluacion dge Usuarie, grupo y samo de ja irformacion, v s usted ha establecido uns cuenta de Pago o ef historial de rensacciones con Linden Lab . sin embargo, no se mastrard su nombre
real direccion o tafieta de crédio o numeros de cuenta bancana, excepto con 5U permiso expreso o sepun ko permitdo por esta polltica de privacidad ¥ NUEstros términos de servicio

Divulgacién de informacién personal en periles, foros o dentro de Second Life

Usled puede aptar por revelar nformacién persanal en nuestros foros en linea, a traves de su perfil en Second Life directamente a atrog ustarios en elchat o &l uliizar el servicia de Secona
Lie Tenpa en cuents que dicha informacian es infermacian publies V¥ usted no debe esperar privacidad o confidencialigad €7 5108 entornog

Cémo protegemos sus datos personales

Cumplimos con las leves aplicables las normas de l2 industria y la hora de transteris resibir v almacenar los datas de los consumidares gy 8CCeso 2 su infarmacion personal ests mitada a
los empleados de Linden Lab que reguieren |z informacion a fin de afrecer productos O ERMVICIDS O realizar sus trabajos

Sdlo los 13 afios o mas pueden inscribirse

Linden Lab no recopila informacian de nifas menores de 12 afics o menos, poraue sdlo las persanas que tengan 13 anos de edad o Mas 58 les permije registrarse  Inscripsion en nuestra
lista de coreo, web ¥ /0 segundo servicio de 1z vida requiere de una Fecha de entrada valido y con defecho de nacimiento

Su Consentimiento

Peri¢dicamente tendremos que actualizar nuestra politica de privacidad para reflejar los cambios en los lipos de informaczion que recopiismos, los medios que utilizamos para reunir
mnformacion, y / o nuestro yso Oe la informackn recogida  Cuando esto gourre, haremos estuerros fazonables para que le avise a sstos cambios El uso de Ios sillos web de Linden Laby /o
cualquier prodiscto Linden Lab o servicioe {mcluyendn sin lmitacron de Second Lie) se ha senaladn anteriormente signfica su aprobacian a esle Linden Lab Pallbes de privacigad

Linden Lab
$45 Battery Street
San Francisce. CA 04111
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Términos de Servicio

Biervenido 2 Second Life! E! siguiente acuerdo (el “Contrato® o los *Términos de Servicio”) descnbe las condiciones en que Linden Research, Ing { "Linden Lab") le ofrece acceso a sus
servicios. Esta oferta esta condicionada 2 Iz aceptacion de todos los términos y condiciones contenidos en los Términos de Servicio, incluyendo su cumplimiento de las pollticas v los términas
relacionados con (a través de la URL proporcionada) de este Acuerdo. Mediante el uso de Second Life, usted estd de acuerdo con estos Términos de Servicie. Sino liegan a tal acuerde, que
deberia disminuir este acuerde, en cuyo casc se les prohibe el access o uso de Secend Life Linden Lab podra modificar este Acuerds en cualouier momento va su sola discrecién, elective
desde |3 publicacion del Acuerdo fue modificado en el dominic o subdaminios de hitpifsecondlte.com donde |a versisn anterior de este Acuerdo se envid. o por la comunicacian de estos
cambics a través de cualguier método de contacts por escrito que hemos. establecido con usted

DE LOS SERVICIOS Y EL CONTENIDO DE SECOND LIFE
1.1 Descripcién basica del servicio: Second Life, un entorno multi-usuario, incluyendo el software y sitios web,

“Second Life" es el servicio muli-usuano en linea ofrecidas pof Linden Lak, incluido el soffware proporcionado a usted por Linden Lab (colectivamente, los "Linden Software”) y los entornos en
linea gue apoyan el servicio, ncluyendo, sin limitacién el calculo del servidor . acceso 8 soltware, mensajeria v protocoles que simulan el entomno de Second Life {los "servidores”), e software
proporcionado por Linden Leb v se instalz en & equipo local o cualquier olro dispositivo que utilice para acceder s los servidores ¥. por fanto ver o bien acceder a los Segundo entorno de la
viga (el "Visor"), las interfaces de programacion de aplicaciones properconadas par Linden Lab para su uso con Second Life (el "APIY), y el acceso a los sitios web y servicios disponibles en el
dominie ¥ subdominios de hitp fzecondife  com (los “sios web'} Los servidores, Visor, AP, sitios web v cualquier otro software ge Linden colectivamente constituyen el "Servicio” que se
utilize en el presente Asuerdo

1,2 Linden Lab es un proveedor de servicios, lo que significa, entre otras cosas, que Linden Lab no tiene control sobre diversos
aspectos del servicio.

Usled reconoce que Linden Lab es un proveedor de servicios que pueden permitir a la gente a interactuar en linea sobre temas v contenides elepldos por los usuatios del senviclo, y que los
usuarios pueden modificar el entorno de servicic en tiempo real Linden Lab en general, no regula ei contenido de las comunicaciones entre los usuarios o las Interacciones de Ios usuarios
con el servicio, Como resultado de ello, Linden Lab tiene un contral muy imitada, en su caso. sobre la cahidad |2 seguridad Iz moratidad, la legatidad, veracidad o exactiud de los diversos
aspectos del servicio

1.3 Contenido en el Servicio puede ser proporcionado por los usuarios del Servicio, y no por Linden Lab. Linden Lab y otras partes
tienen derechos en sus respectivos contenidos, que se com prometen a respetar.

Usted reconace que: (i) el utilizar ! Servicio usted puede lener acceso a los graficos, efestos sonoros. misica, video, audio, programas de ordenador, animacion texto y |2 produccidn creatva
de otres (colectivamente, "Contenida”), y (i) Conteniao pueden ser suministrados bajo licensia par suministradores de contenido independientes. incluyendo las contribuciones de otros
usuarios del Servicio (como tados los proveedores de contenido independentes °, Proveedores de Contenide™)  Linden Lab no pre-selecciona el Contenido

Usted reconoce que Linden Lab y proveedores de contenida otros derechos en sus respectivos confenidos con derechos de autor y ofras leyes aphcables y las disposiciones del tratado. ¥
que, excepto como se descnbe en el presente Acuerdo dichos derechos 1o tienen licencia o transferido de otro modo por el simple uso del Servicio Usted acepta toda |a responsabilidad y 1a
responsabilidad por su uso de cuslguier contenido en vialasidn de tales derechos Usted acepta que su creacion de contenido no es en modo alguno en base a cualguier expectativa de
tompensacidn de Linden Lab

Algunas de les fuentes de |a familia de tipoprafias Meta derechos de autor se ulilizen en Second Lile bajo licencia de FSI FoniShop Internacional Usted reconoce que usted no puede copiar
cualguier fuente Meta que se incluye en el visor ¥ que puede uhlizar cualquier fuente Meta dnicamente a la medida necesaria para ulilizar el Solware de Linden en Secong Life y que no va 2
usar tales fuentes Meta para cualquier otro propdsito.

1.4 Second Life "moneda” es una licencia limitada de derecho disponible para la compra o la distribucion gratuita a discrecién de
Linden Lab, y no es canjeable por valor monetario de Linden Lab.

Usted reconoce que los servicios que actualmente incluye un componente de la moneda del munda de ficcion ( “moneda” o “dolares Linden” ¢ "L §"), que constiluye un derecho de licencia
fimitada para usar una caracteristica de nuestro producta cuznds como, y sl pemitido por Linden Lab  Linden Lab podra cobrar tasas por el derecho 2 ulilizar los ddlares Linden, o puede
distripuir los délares Linden, sin cargo, en su Gnica discrecion Independientemente de Ia terminologla utilizada, los délares Linden representan una hicencia limilada de derecho lige
Unicamente en los términos del presente Acuerdo, y no son canjeables por cualguier suma de dinero o valor monetarnio de Linden Lab, en cualguier momento Usted acepta que Linden Lab
tiene el absaluto derecho de administrar regular, controlar, modificer y ¢ o eliminar la meneda que eslime canveniente a su sola discresian, en ! CasD, ¢ les o espaclficas, ¥ que
Linden Lab no tendra ninguna responsabifidad hacea usted basado en en su ejercicio de fal derecho

1.5 Second Life ofrece un intercambio, llamado Lindex, para la compraventa de délares Linden, que utiliza los términos "comprar" y
"vender" para indicar la transferencia de derechos de licencia de uso de los dolares Linden. Uso y regulacidn de Lindex esta a
discrecion de Linden Lab.

Actualmente, el servicio incluye un components denominado "Cambio de divisas™ 0 "Lindex", que se refiere a un aspecto del servicia a través de Linden Lab. que administra las transacciones
entre los usuarios para la compra y venta del derecho de licencia para el uso de divisas. Mo obstante lo dispuesto en cualquier ofro ihioma o el contexto de o contraro, tal como se utiliza en
el presente Acuerdo ¥ en todo el Servico en el contexto de la transferencia de divisas. () el término “vender significa "transfenr a la consideracian de ofro usuano el derecha de licencia para
el uso de divisas en acuerdo con los Términos de Servicio, (b) la expresién “comprar” medios “"para recibir a la conswderacién de atro usuario el derecho de licencia para el uso de divisas, de
conformidad eon las Condiciones dal servicio”, (¢) los términoe “eomprador, " vendedar " wventa "y" comprar Ty térmimos similares tenen significados comespondientes a los rminos de ralz”
comprar “y” vender ", (d)" para vender "y érminos similares: una petizion de un usuario 8 Lindan Lab a Ia Ista de divisas en venta en la Bolsa de divisas a un precio de venta salcitade, y (@)
“para comprar" y términos similares una oetisian de un usuario por Linden Lab para que coincida con listas de venta litre con un precio de compra solictado v faclitar 1a realizacidn de a
venta de divisas

Usted acepta y reconoce que Linden Lab puede negar a ningln orden de venta o compra hmitaciones de orden individual o con respecto al volumen general o de presic fijado par Linden Lab
por cualquier razén  Linden Lab podré limitar los vendedores o compraderes de culquier grupo de usuarios en cualquier momento Linden Lab puede detener, suspender, interrumpir,
suspender o anular cualguier transaccion en moneda de cambio (stl2 propuesta en espera o en el pasado) en los casos de fravde real o supuesta vislaciénes de otras leyes o reglamentos, o
interrupciones deliberadas o Interferensia con &l Servicia

1.6 Second Life esta sujeto a las interrupciones del servicio programadas y no programadas. Todos los aspectos del servicio estan
sujetas a cambio o eliminacion a la entera discrecion Linden Lab.

Linden Lab se reserva el derecho a interrumpir el Servicia con o sin Previo aviso por cualguier razén o sin motve Usted acepta que Linden Lab no serd responsable por cualguier interrupciin
del servicio, demaora o incumplimiente. y que entiends que, salvo disposician expresa en contrano en las polllisas de |z facturacion de Linden Leb publicado agui, usted no tendrd derechs a
cualguier reembolso de las tasas de la interrupcon del servicio o incumplimiznto Linden Lab tiene el derecho en cualquier memento ¥ por cualguier razdn o sin razdn para cambiar v/ o
eliminar cualquier aspecto (s) de! Servicio que considere adecuados a su entera diesrecidn

1.7 En el caso de que decida utilizar los aspectos de atencién del Servicio, acepta los precios publicados vy las politicas de
facturacion en los sitios web.

Algunos aspectos de los servicias se proporeionan de un derecho u otre cargo  Estas tasas y cargos se describen en los sitios web, y en caso de que usted elige wtizar los aspectos de
atencién del Servicio, acepta los precios, e pago y las politicas de facturacian aplicables & esas larifas y cargos, a disposicion o vinculades & hitp isecondife com / comperate [ billing php
Linden Lab puede afadir nuevos servicios para los honoranos y cargos adicionales, o modificar de farma proactiva los honorarios y gaslos de los servicios exmsientes, en cualquier momento
va su sole discrecian

CUENTA requisitos de registro y
2.1 Se debe establecer una cuenta para usar Second Life, utilizando la informacion de registro verdadera y exacta.

Usted debe establecer una cuenta con Linden Lab {su “Cuenta"} para utilizar el Servicio, 2 excepcion de aguellas partes de las sitios web z Iz que Linden Lab permite el acceso sin necesidad
de registro. Usted se compromete a proporcionar informacicn verdaderg, precisa, actuahizada y completa sobre usted sepdn lo solistado por el formulario de nscripoian { “Datos de Registro”)
y mantener y aclualizar los Datos ce Reqistre para martenerla verdadera precisa, actualzada y completa  Puede establecer una cuenta con R gisiro de detes proporc dos @ Linden Lab
BOr Un tercero a través del uso de una AP, en cuyo caso usled puede fener una por separado. 2 relacion de cuenta adicional con dicho tercerc  Usted autoriza a Linden Lab, directamente oa
través de terceros, para hacer las consultas que consideren necesarias para vahdar el registro de datos  Linden Lab se reserva todos fos derechos que persigan con acciones legales contra
todas las personas que tergversan la infarmacian personal o de otra manera falsa sobre su dentidad v de suspender o cancelar cuentas registradas con informacion inexacta o incompleta
Ne abstante lo anterior, usted recanoce que Linden Lab no puede garantizar la exactiud de ta informacion faciltada por cualquier usuario del Servicio, ni de la informacian sobre Iz identidad
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de cualquier usuario

2.2 Usted debe tener 13 anos de edad o mas para acceder a Second Life, los menores de mas de 13 sélo se permitiran en un area
Separada, que los adultos suelen ser prohibido el uso de. Linden Lab no puede en absoluto el control de menores o adultos a
obtener acceso no autorizado al Servicio,

Usted debe ser al menos 13 afos de edad para particpar en el Servicio Los usuanios menores de 18 afnos tienen prohibido el access 8 Ios servicios que no sean en el dreg designada por
Linden Lab para su utilzacién por ios Usuarnios dz 12 a 17 anos de edad {la "Teen Zona") Los Usuanos mayores de 18 afips tienen prohibido el acceso a la Zora de adolescentes Cualquier
edad de los usuarios mayores de 18 aflos gue enpa acceso no autorizado a la zona de los adolescentes estd en Incumplimiento de este Acuerdo y se enfrentan con la terminaczisn inmadiata
de cuzlguiera o de todas las cuentas mantenidas por el usuario COMO para cualguier dres del Servicio  Si usted reside en una Junsdiceisn donde la mayorla de edad es mayor de 18 afos de
edad, tengan prohibido ef aceeso al servicio hasta que hayan alcanzado la edad como de la mayaria

con 2 Cuenta pera el uso en ef Espacio Adolescente, usted fepresenta gue (1) al Menos 13 afoe de edad y menos de 1B afios de edad, (i) ha leldo ¥ acenta este Acuerdo, ( i} su padre

madre o futor legal ha dado su consentimienta para que lengan una cuenta de uso del Area de Adolescentes ¥ participar en el Servicio, y de Brogoreionar su informacién personal para sy

Linden Lab no puede en absoluto el control de 5 las menores tienen 2CLes0 2 los servicios distintos de la zona del Adolescente, y o garantiza que los usuarios de fuera de la zona
adolescentes no son menores, Linden Lat no puede en absoluto el control de i Jog adultos tienen acceso a |z zoma del Adolescente del Servicio ¥ no garantiza que los usuarios dentro dela
Zona de adolescentes no son adultos. Trabajadores adultos, contratistas v socios de Linden Lab regularmente realizan sus trabajos en Ia zona de adolescentes Linden Lab no puede
garantizar que otros usuarios o cuzlquier empleade de Linden Lab, no proporcionard el cantenido o el access 3 contenidos que los padres o lutores pueden ser considerados inapropiadss o

2.3 Es necesario utilizar un nombre de cuenta en Second Life, que no es enganoso, ofensivo o infraccién. Usted debe seleccionar y
cuidar la sequridad de contrasefia de su cuenta,

Usted debe elegir un nombre de clents de werlificarse ante el persona de Linden Lab (su "Nombre de cuenta”), que también Senvird coma el nombre de 13 Tepresentacion grafica de sy
CUBrpo en el Servicio (dicha fepresentacion, un "Avatar”), Usted no Puede elegir como tu nombre de USU21I0 el nombre de ofra persona en I3 medida en que podrian causar engafio o
confusion, un nombre que viole cualquier derecho de merca, derechos de autor u olros defechos exclusivos, un nombre que induzca a error & olios usuanos a crepr QUE para ser de un
empleade de Linden Lab, o un nombre gue Linden Lab considera, a sy discrecion para ser vulpar u ofensive. Lingen Lab se reserva el derecho de borrar o cambuar cuglguier nombre de
cuenta por cuakquier motivo o s motive. Usted gg completamente responsable de todas las actvidades realizadas a través de sy cuenty o bajo su nombre de cuents

En el momento de |a aperiura de (a cuenta, debe seleccionar una contresefia Usied es responsable de mantener 1a confidencialidad de sy contrasefa y son responsables par cuzlqwer dafo
fesultante de su divuigacion, o autorizar lz drvulgacidn, 1a contrasena o el usg por cualguier persona de sy COMIrasefia para acceder a su cuenta O nombre de la cuenta En ningun momenta
debe responder a una soligitud en linea Bara una contrasefia que no sea en refacidn con el log-en el proGesn con el Servicio Sy drvulgacion e sy contrasefa a ninguna otra persona ests
enteramente a su propio rnesgo

Linden Lab podra exigir a enviar una indicacion de la identidad timica en el proceso de registro de cuenta taneta de crégito o informasian de pago, o el cidigo de mensaje de texto o cualquier
otra Informacian solicitada por Linden Lab Cuando se Crea una cuenta |z informacian proporcionada para la cuenta debe coincidir con Ia direccion numero de teléfone ¥ { o cualguer otra
informaciéon de identificacion Unico aseciado con ef método de identificacion Usted se puede registrar varias cuenias Ror el método de identificacian 8010 & discrecion Linden Lab. Una sola
cuenta puede ser utilizado Por Una scla entidad jurldica a |a entera discrecion de Linden Lab y con sujecisn a los requisitos e Linden Lab Cuentas adicionales mas 2lla de ia primesa cuenta
POT un usuano Unico puede estar sujeto a cuotes g i Greacion de la cuenta Usted no puede {ransfenr su cuenta a terceros sin el consentimientc previo por escrito de Linden Lab, no abstante
lo anterior, Linden Lab no injustificadamente negar el con )@ la transferencia de una cuenta en biien estado de funcionamiento de Ia voluntad escrita validz para una sola cersona
flsica, slempre que la notificacidn adecuada ¥ 13 documentacidn se enlrega a lo solicitada por Linden Lat,

2.5 Usted puede cancelar sy cuenta en cualquier momento, sin embargo, no hay reembolsos por cancelacion.

Las cuentas pueden ser cancelada por usted en cualquier moments  Por sy elecsion a cancelar su cuents Sera cancelada en 24 horas PErD s| usted ha pagado por un perlodo de antelacion
se le permite utilizar ef tiempo restante de azuerdo con estos Términos de Servicio, s2lvo sU cuenta ¢ del presente Acuerdo se suspenda lemporsi o basada en nuestra CIEeEncia de que usted
ha violado este Acuerds Mo habra reemboisa para fas no utilizadas en yna SUSCTIPCION o las {asas de prepago de cualguier parte del Servicia

2.6 Linden Lab podra suspender o cancelar su cuenta en cualquier momento, sin obligacién de restitucion o de usted.

Linden Lab tiene e derecho en cualguler momento por cualquier razén © nnguna rezén para suspender o Cancelar su cuente, cancelar el Presente Acuerdo y /o negarle el uso presente
futuro del Servicio sin Previo aviso ni responsatilidad hacia usted En caso ge que Linden Lab suspende o terrming su cuenta o del presente Acverdo. e entiende ¥ acepts que no recibira el
reembolsc o cambio de cualguier tiempo ne utilzado de Una suscripoitn de cualguter icencia o tarifas de SUSCnIpeian, cualguier cantenica 0 los datos asociados a sy Cuenta, o para cualgueer
ofra cosa

En el caso de una cuents sea suspendiga o terminada por su incumplimiento de este Contrato o la delincuencia de pago (en cada case, Segun o determine la sola discrecion de Linden Lab)
Linden Lab podra suspender o cancelar iz cuenta asoclada & dicha viclacién y cualguer o todas las demas cuentas en poder de usted o sus filiales vy su incumplimients se conserars que se
aplican 2 todes esas cuentas,

2.8 Usted es responsable de Su propio acceso a internet.

Linden Lab no proporciona acceso a Internet, v usted es responsable de todos los CArgos asociados con sy conexion a Internet

CONDICIONES DE LA LICENCIA Y OTROS TERMINOS DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL
3.1 Usted tiene una licencia no exclusiva, limitada y revocable para utilizar Second Life, mientras que usted esta de acuerdo con los
términos del servicio.

Sujeto a los términos del presente Acuerde, Linden Laa olorga a usted una hicencia no excl 8. imitada, totalmente licencia fevocable para uliizar el Software de Linden v el resto de los
Servicios durante el liempo gue estén en plena canformidad con los Terminos de Senvicio Los términos adicionales se pueden aplicar al uso de |a AP} u ofros elementos separados dal
s2rvicio (g6 desir, elementos que no estan obhgados a utilizar e Visor 0 los servidores), estos términns estan disponibles en estos elementos estén disponibles para sy descarga desde los
sitios web Mada en este Acuerds, o en |os sitios web de Linden Lab, se interoretard como una CONcesidn que cualesquiera otros detechos o Pivilegios de mingtn hpo can respecto al Servicio
o oe cualquier Contenido  Usted reconoce que su parficipacitn en el Servicio, incluyende su Cleacion o carga de contenido en el Bervicio. no te convierte en un empieada de Linden Lay ¥ que
usted no espera a BET, ¥ No Serd campensada por Linden [ sh rara esas achvidades

garantias, y proporcionar ciertos derechos de licencia, indulgencia de pago e indemnizacién, a Linden Lab y para los demas usuarios
de Second Life.

Los ususrios del servigio Pueden crear contenido en los senidores de Linden Lab en drversas formas. Linden Lab FECOnOCE ¥ acepta que, con sujecion @ los 1erminos y condicinnes del
presente Acuerdo, debera mantener fodas ¥ cada derechoe de aulor v otros derechos de propredad intelectual con respecto a cualquier Contenida que usted crea usando &l Servicio, en la
medida en que tienen tales derechas en vitud de fos |a ley

No obstante lo anterior, usted entiende y acepta que al enviar su contenido a cualouier Area del senvicio, usted concede automaticamente (y usted representa y garantiza que tiene ef derecho
2 la eutvencidn) de Linden Lak: (a) libre de regalias todo el munda | tolalmente desembolsado, perpetua, imevosable no exclusiva ¥ 12 licencez para (i) wtilizar reproducr v distribuir sy
contenrde dentro del senvigio Segun lo permitido por usted a fravés de sus interacciones en et Servicio, v (1) utilzar Y regproducir [y autorizar a terceros a utilizar y reproducir) en cualguiera de
sus contenidos en cualguiera o en 10dos |os mecios parz 1a comercializacin y { o can fines de Premesian en relacisn con el Servicio, a condicien de que en el ces0 de gue su contenido B
presenta pablicamente en el material tao el contre! de Linden Lab ¥ nolificar por escnito a Lingen Lab de su gesep de interrumpnr la distribucian de dicho Conterido en el matenal fcon la
especificidad suficiente para que Linden Lab, en sy unica disciecidn, para identficar el contenida ¥ matenales correspondientes), Linden Lab hard comerciaimente razonables esfuerzas para
Paner fin & su distribucién de dicho Contenido siguisntes a fa recepcian de dicha nofificasian, aunque Linden Lab no puede proporcionar ninguna garantia sobre los mateniales producidos o
distribuidos antes de |a recepcion de dicha notificacian (b) el derecho perpetuc e !rrevocatie de suprimic cualquier o todos sus Contenido de los servidores de Linden Lab v de! Servicio, ya
s2a Intencionalmente o no, ¥ por cualquier motivo o sin motivo Sin ningun tipo de responsabilidad para usted o cualquier otra parte, y (e} libre de regallas, totaimente desembolsadas
perpetua Imevocable, no exciusive ¥ Iz licencia para copiar, analizar y utilizar cualquiera de su Conlenida Linden Lah eslime necesario o conveniente para los propdsttos de depuracitn jas
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pruebas y /o prestacign de servicios de 2poyo en relacion con et Servicio. Ademas, usted se Compromete z conceder a Linden Lab libre de regalias, todo ef munda, todaimente
o‘esembodsadas. Perpetua, irrevocable, no exclusivo, sublicenciable ¥ 12 licencia para elercer el derecho de autar la publicidag v loe derechos de Ia base de datos que fiene en sy informacian
de cuenta, inciuyendn 1ooos los datos y otra infarmacian generada per |a achvidad de sy cuenta en cualquier medip conocido o no conocidon actualments 42 acuerdo con nuestra politica de
privacidad que agul se indican, incluyendo 12 ncorperacian por referencia de los términos publicados aqui.

Usted también entende v acepta que al enviar sy contenido g tualquier dres del Servicio, usted concede 2utomaticamente {o garantiza que el propietang de dicho Contenide ha concedido
expresamente) de Linden Labiy con todos 08 Lsuanos de) SENVICIo de yng llcencia ng exclusiva, todo el munde. totalmente descmboisadas. fransferible, lfrevocable, ibre ge regalias y
Perpetua, en virud de todos los derechos de patente que PUEdz tener u ohtener con respecto a gy cantenido, para utilizar sy contenido para tados jos efeclos, dentro del Servicio. Asimisme
2cepta que no hara Mnguna reclamacion contra Linden Lab o Contra otros usuarios del servicio sobre ja base de las denuneas gue l2s actividades de cualquiera de las antenores en of
Servicio de violar tu (o alguien mas) los derechos de patente

Usted entiende ¥ acepta gue (i) es el Gnige eésponsable para Ja COmprension de todog los derechos de aulor, patentes Marcas secretos comerciaies v otra Propiedad intelectyal U olras leyes
iU contenidg, :‘_r'l Usted es ol gnjco 'espansable, y Linden Lab no tendrd ninguna 'esponsabilidad en relacidn j

3.3 Linden Lab conserva Iz Propiedad de |3 Cuenta y datos relacionados, independientemente de los derechos de propiedad
intelectual Que pueda tener en | contenido de crear o de otra manera propia.

Usted acepta que, aunque puede conservar determinados derechos de autor u otros derechos de Rropiedad intelectyal con respecto al contenido que se trea al utilizar g) Serw'cu:l. usted no es
duefio de Ia cuenta que utilza para acceder gt Servicio, ni lampoco tene ningun datos de Linden Lan en las tiendas ge Linden los sSEfvidores do iaboratona fincluyendeo sin limitacidn togas los
dalos que "epresentan o incomoren una o todas de gy contenida) Sus demchos de Dropiedad infelectya no confiere ningan derecho de acresg al Servicio p g derechos a la informacion
almacenada POT G en nombre de Lindan Lab

3,4 Linden Lab otorga licencias de su textura y contenido ambiental a usted para su uso en la creacion de contenido en el mundo,

Durante marqulgr perfodo en e) qQUe SU cuents esta activa y en buen estado, Linden Lab le da Bermiso para crear agn ¥/ omedios en Mmovimiento, edio Para su uso en g entomo del munda
vintual del servigio { in-world") que utlizan o inclyrr ef "lexturas” y /g ‘contenide ambiental”, que son a Ia ¥z {a). creadas por Linden Lab y {b) que se muestia por Linden Lab en el mundo

CONDUCTA DE Los USUARIOS DE SECOND LIFE
4.1 Usted se Compromete a respetar ciertas reglas de conducta, incluyendo las normas comunitarias Y otras normas que prohiben las
practicas ilegales y otros que Linden Lab considera perjudicial.

Usted se compromete a jeer ¥ eumplir con fas narmas comunitaras en los sitigs web, (para ns usuarios de 18 afios de edad y mayores en http isecondife “omizorporateles php, v para jos
Usuanos de |z zona del Adnlescen[e, enhttp f/; leen secandiife COm pie fog

Ademds de cumplir en tode momento por lag normas comunttarias usted acepta gue ng podran: (i) tomar cualguier aceisn o de carga, Lores, coren electrénicn o cuziguwer otra forma
transmitir Contenido aue infnnja o vioke los derechos de terceros, (i) hacerse Pasar per cualquier Personz o entidad sin sy consentimiento, nziuyendn pero no hmttado a_un empleado de
Linden Lab, o declarar falsamente o lergiverear sy afilacion con Una persons o entidag, {iif) realizar cualquier accidn o de Carga, comeo. corren electionico u ot medio transmitir Conlenido
que vicle cualguier ley o reguiacion. (iv) reaizar cualqurer accian o Subir. publicar, enviar PO Corren electidnien o fransmitir contenido determinado PoT Linden Lab, en sy enlera discrecisn, que
5 dafing, amenazador, abysivp BLOSRdOY, (38 caysas de Tesponsabilidag cvil, difamatornig vulgar, obsceng, difamatorio, ivaci

tiempo, cancelacion v atras rutinas ge brogramacian que tengan por obj=to dafar nterferir perjudicialmente Interceptar subrepticiamente o SXPropRar cualguier sislema, datos o infarmacian
personal (vi) tomar Cualguier accian o Subir, publicar enviar o transmitir cualguier Contenido que pueda viclar cualquier derechio y oblgacion en virtug de cuzlquier ey o bajo relacian
contractual o fiduciaria (eomo infarmacion interna, de Propiedad y configencia) adquinda o entregada come parte de las relaciones de emples o bajo contratos de mnﬁoenma.’laad}_ {wii} subir
enviar, correo eleetronico u otro transmitir pubilicidad no solicitada o no autorizada, o materaies de pramociin, que se Encuentran en la naturalezs del "corres basura” spam”, "cartas gn
cadena’ “esguemas Piramidales” o cualguier olra forma de solicitud que Linden Lab considera BN S exclusiva discroeian @ ser de tal naturaleza, feiiy interferic o Interrumpir el Servicio o
servidores o redes conectados gl Servicic, ¢ ncumplr log requisitos, Procedimientos, polfticas @ regulaciones de fas redes conecladas a) Servicio, (ix) mntentar obtener SCCES0 a cualquier otra
Cuenta de usvario o contrasefa o (x) "acechar”. abusg 0 infento de abuse, o de cualquier otra forma hostigar a otrg usuano Cualgujer vildeion por ysted de ios términos de Ia frase anterior
puede provocar Ja SUSRENnsien inmediata ¥ FErmenenie o |3 cancelacion de sy cuenta Usted acepts que Linden Lap podran adaptar todas las medidas que considers nNecesarias para coartar
o impedir g| comportamiento de cuslquier tipo en of Servicio a sy sola discrecisn sin Brevio avisg

4.2 Usted se Ccompromete a utilizar Second Life como siempre, sin software no autorizado o de otrps medios de acceso o uso. Usted
no haré las obras no autorizadas o llevar cabo la distribucign no autorizada de| Software Linden.

Linden Lab ha diseNadn e} Servicio para Eer experimentados s8lo como los oirecidos por Linden Lab an las pdgmas wep 0 paginas web de parners | ingan labnoes fesponsabie de
cuzlguier aspecto del Senvicio al qUe se accede o expenimentado e uso de software o ge Oos medios que no son Rreporcionadas por Linden Lab Usled se COMmplomete a ne crear o
Praporcionar ninggn servidores emuladores U alro software U otros medios que permiten el acceso o el ysn e los servidares sin Ia autorizacian EXDIesa por escrto de Linden Lab o
obstante g antenor, puede utilizar Yorear software gue Praparciona accese a los Servidores de la funcian Sustancialmente simijar (0 subconunto de los MIBMos) como ! espaciador, g
condicidn de que dicho software ng se uliliza para y ng permite gue cualquier violacian de estas Condiciones del servicic Linden Lab np estd obligado a PeImilr el acceso a log EEMVIdOros de
cuslouier software QUE no esta previsto Por Linden Lab, ¥ usted acepta que deje de utilzar, Creacion distnibucidn o entrega de dicha saftware 2 petician de Linden Lap Est3 prohibido tomar
cualguier aceidn Gue suponga ung excesiva g Gesproporcionada carga en la infraestruciura de Linden Lab

Usted no puede CObrar a un tercerp para ulilzar el software de Linden para el BCCESO v /o ulilizar g Servicio y usteg N9 puede modifizar, adaptar aphcar Ingenierie inversa (2 excepcidn de jo
Permitido por ia ley aplicabie), descompilar g intentar descubry g cOtigo fuente da g Software ge Linden, o crear cuaiguier frabajo derivade del software Linden o el Servicic, o utilizar el

Software de Linden, saivo io expresamente pravista on el presente Acuerdo Usted no puede COpEr o disttibyir Cualgquiera de los malenales escritns asociados con el Sefvicic No obstante in
anterior, usted puede copiar el Visor ge que Linden Lab Proporciona a usted, & efectos de capiz de segundad y pusde gar Copas de los espectadores a los demas deforma gratuta Ademas

usted puede wilizar ¥ modificar el codigo fuente para el Visor ge g Pefmitido por iz licencia de fuente aberta de acuerdo en que Linden Lab distribuye g cadigo fuente COMmo visor

4.3 Usted debera cumplir con los procesos de |3 Digital mil lennium Copyright Act en materia de infraccion de derechos de autor
reclamaciones incluidas en dicho acto,

Nuestra politica consiste en respondar 5 los avisos de supuestas infracoiones de acuerdo can Ja Digital Millenniym Copynight Act (DMCA) Infractoras de derechos de autor materiales gue se
encueniran deniro de| munda de Second Life Puede ser detectadn ¥ elminado a traves de Proceso de cumphimienty DMC4 Linden Lan listados en hittpiisecondiife comfcorporate/dmea phe, v
usted acepta cumpli can dicho proceso en 350 de que estan Involucradas en cualauier reclamacidn de Infraccion de derechos de autor a que la DMCA prege ser aplicable

4.4 Sin un acuerdo de licencia Por escrito, Linden Lab po le autoriza a hacer Uso de sus marcas,

Usfed se Compromete a revisar ¥ cumplir las directrices sobre el usg de "Second Life®, "gL~ "Linden", |a de los 0jos-en-logo de mano, y olras marcas de Lingen Lab marcas de senigin
nombres comerciales, logotipes, nombres de cominic, frases comerciales v Ja Imagen comerecial tcolecm.'amenle. los "Linden Lap Marcas”) en hﬂn'.f.fsemndflfe.com!cnroorammrand ¥ BUS
subsaginas, que Podra ser actualizada dever encuandg 4 EXLRDCIAN de Jas licersias Se concedean expresamente en ¢l g gn un acuerde escritg separade firmado por Usted v por Linden Lab,
Linden Lab se TeeIva todos los derechos litulos e intereses en 135 marcas de Lindpn Lab ¥ no le autoriza a MOBLar o usar las Marcas Linden Lab, en cuslquier modo aiguna. 5, usted tiene
un acuerdo de licencia Ror escrito con Lingen Lab para utizar una marca Linden Lab sy uso deberz cumplic eslrictamente can jos términos de dicho acuerdo y fas condizianes y directrices de
uso

Nuevos productos, RENUNCIAS DE LA GARANTIA, LA LIMITACION DE RESPONSAB!UDAD E INDEMNIZACION
5.1 Usted liberacion Linden Lab de sus reclamaciones relativas a otros ys uarios de Second Life, Linden Lab tiene e derecho pero no
la obligacion de resolver las controversias entre |os usuarios de Second Life.

Come condicidn para el acoeso al Servicio, usted libera a Linden Lab {y los accionistas ge Linden Lab, 500108, afilagos directores funcionarnos fihates, empleados apentes proveedores,
concesionarios distribuidores) de reclamos, demandas ¥ @anos {reales o resullantes) de cuaiQuier tipo v Naturaleza, conocidos ¥ desconocidos, brobables o Improbables, revelados y ng
revelados, Que sunan de o relacionados dge alguna manera con cuakuier conflictg que lienen o dicen tener conung o Mas usuarios de| Servicio Usted entiende y asepta que. (a) de Linden
Lab tendra el derechs pero ng l2 obligacién de esolver jas Controversias entre los usuarios BN relacidn can g Servicio, Linden Labyla resolucion de cuslgumer controversia que no crea una
abligacian de resolver cualquier confliets de otra Indole; ( b} en |a medida de Linden Lap ehge para resolver dicha disputa, o hara ge buena fe basandose tmcamente en |as normas generales
¥ normas del servigio ¥ no hager juicips sobre las cuestiones Judiciales o denuncias. (c) ia resollcion de Linden Lap de tales controversias sera definitva en relacitn con ef mundo virntual de|
Servicio, perg no 1endrs ninguna Fepercusian en los conflictos del mundo realjuridico en el que s usuanos de SenVIZio pueden PRICIpar, v (d) por |2 presente ibero de Lingen Lab {y log
actionistas de Linden Leb, socios, afilados, directores funcionarios filrales, empleados agentes Proveedores Concesionanos. distribuidores) de reclames demandas ¥ danos (realss ¥
wnsecuenciafes} de cualquier tipe ¥ naturaieza cenocidos y desconocidos probables o Imprabables, févelagos y no revelanos, que surjan fuera ga g relacionados de algunz mangrg con la
Tesoiucion de Linden Lab de controversiag relativas al Servigin
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5.2 Otros servicios o Proveedores de productos pueden formar relaciones contractuales con usted. Linden Lab no es parte en sy
relacién con estos otros proveedores,

Sujeto a los terminos de este Acuerdo, puede ver © utilzar el entorng simulado por jos Servidores a tfravés ge software de visualizacion aue no es el Visar Proporconada por Linden Lab, y
usted puede reglstrarse para of Us0 de Second Life g lavés de sitios webs Que no son de propiedad ¥ aperacién por Second e Linden Lab no es fesponsable de cualauer software ysado
COn © en conexion con Second Life Linden distintas de Software desarmolladn por Linden Lab. Lingen Lab no controla ¥ No es responsabla por cualquier informacion que usted proporciane a
lercerns distintos de Linden Lab Lingen Lab ng €5 parte de su acuerdn con alguna ge las Paftes que proporciona el software, productos o sErvizios a usted €n relacidn con Secang Life

5.3 Todos los datos en los servidores de Linden Lab estan sujetos a la Supresion, modificacion o transferencia,

Al utilizar el Servicio, usted puede acumular contenidos, de divisas objetos articulos, guiones BOUIRo, 0 el valar de ofros o af eslado de los indicadores COmo los dalos que residen en los
servidores de Linden Lab SERVIDORES esles datos, cualguier otra dato cuenta Ia histona y Que residen en cuenta nombres de Linden Lab, PUede ser suprimido alterarse, desplazarsa g
cederse en cualguier memento POR CUALQUIER MOTIVO a 12 gola distrecton Linden Lab

USTED RECONGCE QUE, SIN PERILICIO DE DERECHOS De AUTOR O CUALOUNER otrg derecho gue usted pueda tener con ESPECtD 2 los elementos que crea ufilizando ef SERVICIO,
Y NO OBSTANTE ELVALOR ATRIBUIDG & DICHD CONTENIDO O OE OTROS DATOS POR USTED © cuaLquigr TERCERD, Linden Lab, NI OFRECE GARANTIAS v
EXPRESAMENTE REMUNCIA & (Sujeln & cualquier RIGEN LOS DERECHDSE DE PROPIEDAD INTELECTUAL EN EL CONTEMIDO), cualquier valor, efectivo o de otra, alribuida a cualquier
servidor de datos que residen en Lindan Lab

USTED ENTIENDE ¥ ACEPTA QUE Linden Lab tiene ef derecho, PERC MO LA OBLIGACION De CONTENIDO eliminar cualguier contenidn (INCLUYENDOD 5U) tatal o parclalmente en
Gualguier momento par cualguier metive o sin mative. eon o sin aviso Previo y sin responsabiliag de ninguna TIRPO

5,4 Linden Lab Proporciona el servicio "ta) cual”, sin garantias expresas o implicitas.

Linden Lab OFRECE EL SERVICIO EL SOFTWARE De LIND]EN_ SU CUENTA Y todas 105 otros servicios estrictamente "TAL CuAL" SIEMPRE A SU PROPIO RIEEGO, ¥ POR La
PRESENIE EXPRESAMENTE REN]JN’CIA A TODA GARANTIA O CONDICION DE CUALQUIER TIPO, ESCRITA U ORAL EXPRESA IMPLICITA O LEGALES, INCLUYENDO SIN
LIMITACION CUALQUIER GARANTIA D= T']TULO. NO INFRACCISN, COMERCTABILIDAD O IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR

Sint peruicio de lo anterior, Linden Lab fogaranbiza la cantinua operacidn sin error libre. BEQUIC 0 de virus dal Servicio, el Software Linden g la Cuenta, y usted enfiende que usted no tendra
deroqho 3 |a restitucidn de los honorarios sobre [z base de Linden Lab ng Proporeionat cualquiers ge Ios anteriores que no Sean los expresamente Previslos en este Acuerdg Algunas
lunsdicciones ng permiten la renungiz de garantlas implicitas, ¥ &N esa medida. gue esta renuncia no sea aplicable para usted

La responsabilidad 5,5 Linden Lab le ests expresamente limitada, en |3 medida permisible bajo la ley aplicable.

EN NINGUN CASD SE LINDEN LAB O CUALQUIERA DE sUS ACCIONISTAS SCCI0S, FILIALES, DIRECTORES, FICIALES, filales, empleados, agentes, proveedores,
LfCENCIMARrD_S O DISTRIBUIDORES SERAN RESPGNSABLES_ANT EUSTED O ANTE CUALQUIER TERCERO POR CUALQUIER DARO ESPECIAL, INCIDENTAL, CONSECUENTE.
PUNITIVO O DaRos EJEMPLARES, INCLUYENDC SN LIMITACION CUALQUIER DAMNO POR PERDIDA DE BENEFICIOS, QUE SURJA (YA SEA EN CONTRATO, AGRAVIO. ESTRICTA
RESPONSABILIDAD O CUALQUIER OTRA, FORMA) DE 0 EN CONEXION CON EL SERVICIO (INCLUYENDO sUS modificacion o la extineion), el software LINDEM, SU CUENTA
(INCLUIDA SU Terminacion o suspension) O ESTE ACUERDQ, O NO Linden Lab PUEDEN HABER sIDD ADVERTIDO DE QUE DICHOS DAROS puede o podria ocurnir YA PESAR Dt
FALLC DEL PROPOSITO ESENCIAL DE CUALQUIER REMEDIC ADEMAS, EN NINGUN CASO, LA RESPONSABILIDAD ACUMULADA Linden Lab ANTE USTED POR DAROS
DIRECTOS DE CUALQUIER TIPO O NATURALEZA exceda CINCUENTA DOLARES (EE LU S5000) Algunas junsdictiones no permiten ia limdacion de responsabilidad anterior, por o
Que en la medida en que tal limitacian no eg Permisible, dicha imiasian no buede aplicarse a usted Usted acepta gue Linden Lab no puede ser consderado responsable G responsable de
cualguier cosa que ocurra o sea resiuftado de accesonla BusCripcion de! Servicio

5.6 Usted indemnizara Linden Lab de las reclamaciones derivadas del incumplimiento de este Acuerdo por usted, de sy uso de
Second Life, de |a pérdida de contenido debido a Sus acciones, o de |a Supuesta infraccion por ti.

A peticion de Linden Lab, usted acepta defender, indemnizar y maniener indemne Linden Lab, sus accionistas, 80Cios, afibados, directores, f{lncionarias, filiales, empieados, agentes,
Proveedores, Concesionanos, distribuidores, Proveedores de contenido ¥ otros usuanos dey Servicio. de todos los dafios, responsabilidades reclamaciones y gasles, incluyends sin limitacion
los honorarios de abogados y los gastos, dervades de cualquisr Ineumplimiento de este Acuerdg PO Usted o de su uso del Servicio. Usted acapts defender, indemnizar ¥ mantener indemne
a Linden Lab, sys accionistas, socros, afihados, directores, funcionanos, filiales empleados, agentes, proveedores, concesonanas ¥ distribuidores, de todos los daflos, fesponsabilidades
reclamaciones ¥ gastos, incluyendo, sin hmhacion de abopades honoranos ¥ gestos derivados de (@) cualquier acein y Omisién por usted en relacion con |a SUpresidn, modificacian,
transterencia o perdida de contenids e estadg u ofros datos, celebrada €N el marco de fa Cuenta, y (b} cualquier demanda por de terceros gue sy actividad o Contenido en el Servicio infringe

vioia 0 hace mal yso de cualquiera de su propiedad intefectual o derechos de promedad

POLITICA DE PRIVACIDAD
6,1 Linden Lab utiliza su informacisn personal para operar y mejorar Second Life, y nole dara a sy informacién personal a terceraos,
salvo para operar, mejorar y proteger el Servicio,

La informacian personal que usted nos proporcicna durante e regisito ee Utiliza para fines interhos de Linden Lab solamente Linden Lap utlza la informacisn Que recopila a aprender |o que
le gusta y para mejorar el servicio Linden Lab no queeren dar sy informacian Petsonal a terceros sin SU autorizacian expresa, exceplo' que sea rezonablemente NECesaria para cumplir con au
solicitud de SErvicio, 2 la tercera parte casas de cumplimiento, atencion al cliente, facturacian ¥ servicios de verificacian de crédito v similares, para cumplr eon los \npuesios v otras leyes
aphcables, que este expresamente permitido por el presente Acuerdo o enla forma autonzada por Usled, para hacer cumplir la ley o de otra Indole apropizdas terceras pares en relacian con
investipaciones penales y otras nvestigaciones de frauge oenla forma necesana para proteger Linden Lab, sus apentes y otros usuarios del Servicio. Lingen Lab no garantiza |3 Segurigad
de cualquiera de sus fr ISKINES privadas contra iz mercepcion no autotizada o licita, ef BCCesn de terceros  Linden Lab, puede (v usted autariza a Linden Lap 2} revelar cualquser
informacion sobre usleq 8 enlidades prvadas, argenismos policiales o funcionarios del gobiems, como Linden Lab, en sU scla discrecion, crea NECesano o apropiado para mvestigar o resotver
posibles problemas o avenguacianes o como o exige la ley  Siusleg solicita eualguier apoyo tecnico, usted eutoriza el acceso a distancia de Linden Lab y I3 revisian de la computadora en la
que ha de carga Linden Software con fines de 2payo y la depuracian, Usted acepta que Linden Lab podiia Comunicarse con usted por cortreo electronico ¥ cualguier otra tecnologla simitar
Dara cuslguier fin relacionado con e! Servicio, et Software de Lnden v cualquier olio setvicio o software que en e! future podra S8[ proporcionada por Linden Lab, o en nombre de Linden Lab
Usted ge compromete a leer las revelaciones ¥ estara oblgado por los terminos de iz informacién adicianal Polltica ge Frvacidad publicada en nuestro sitio web,

6.2 Linden Lab puede observar y registrar su interaccion dentro del Servicio, y puede compartir informacison de caracter general y
otros agregados (sin incluir su informacian persanal) con terceros,

Usted reconpee Y acepla que Lingen Lab, en sudnics discrecisn, puede hacer g seguimiento, fegisiro, ohservar o Beguir todos v cada uno de sus interacciones en el Servicio Linden Leb
Puede compartir generales, demogréficas, o agregado de informacisn con terceros sobwe nuestra base te usuanos ¥ el uso de servicips PEro esa informacién no se Incluyen o no egtén
vinculados a ninguna Informacian personal sin sy consentimiento

RESOLUCION DE DISPUTAS

Si surge una conticversia entre usted yLinden Lab nuestra meta es proveerlp 3 usted con un punte mueno y medio rentable de resolver el conflcto rap, te Encor i3, usted y
Linden Lab de acuerts para resolver Gualguier raclamp o conioversia en gerechio o en 2quidad que surja de o esté relacionaaga con esle Asuerdo o nuestro SBNICIO {un “Reclame”). de
conformidad con una de las secciones sipuienies

7.1 Legislacion aplicable,

El presente Acuerdo y la relagian entre usted v Linden Lay se fegira, en todos jos 25pectos por fas leves de! Estado de Californis sin tener en cuenta Enncipios de conflicta de leves o la
Convencién de las Naciones Unidas sobre Compravantz Internacianal de Mercadarias

7.2 Foro de Controversias.

Linden Lab y usted acepta somelerse a la unsdiceign v competencia exciusiva de ‘os tribunales ubisados en l2 Ciudad v Condado de San Francisco, California sabvo lo dispuesto en Ja
subsecciin 7.3 a conlinuacion en relagidn con el arbilraje facultativg A pesar de ello. ysted acepla que Linden Lab agn & puede solicitar |3 reparacidn precepliva o de ofra indole en
cualguier tribunal de jurisdiecion campetente

7,3 Facultativo de Arbitraje.

En caso de reclamacién, excepto las demandas de reparacidn Breceptva o, cuands e imparte fotal de 12 concesion salicitaga &5 menos de diez mil délares ge EEUU {510,000 00 uso, 1a
pane gue solicita ayuda puede elegir para resoiver Ia reclamacion en unz forma costo-electiva & lraves de np vinculante de arbitraje basados en |a apanensia - Un grupa de arbilraje eleccidn
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Iniciars a través ge una resolucidn alternativa de conflictos establecido ( "ADR") proveedar de comun BEUerdo por Jas partes £f Proveeder de ADR ¥ 1as partes deban cumplir eon las

fguientes reglas: {a) el arbitraje se lievarg a cabo, a eleccion de |3 pane gue solicita Iz ayuda, por teléfong pn lInez o basados Unicamente en lag observaciones por esciio, (b,

} &l zrbitraje no

implica un aspectp Personzl por |as pares o testigos a menos aue de comin acuerdo por l2s pares y (c) se dicte sentencia sabre g| laudo diciads por el &bitro podrs ser Presentada ante

cualquier tribunal de lunsdiceion competente

7.4 Las reclamaciones Presentadas fncorrectamente.

Todas lag reclamaciones Que haga contra Linden Lab debe resolverse de conformidad egn esta seccign ge Solucign ge Controversias. Todas fas reclamaciones Aresentadas o que se sefalan

€1 contra de esta Seccion de Solucign de Controversias sp considerars mal Presentada £n casg de Presentar ung "eclamacidn en contra ge esla Seceisn de Resolucion de pj

SpUias. Linden

Lab puede recuperar los honoranos de abogados ¥ costes de hasta my dolares EE U, (5 1,000 00 USD), 2 condizian de que Linden Lap ha natificade por escrito de |a reclamacian

bresentada rnadecuadamentn, ¥ usted fiene ng ge retiren rapidamente de la reclamacin

DISPOSICIONES GENERALES

Error de Linden Lab Par2 acluar con respectn & Une infraceidn cometida par usted o los demas No renunciara a) derecho de Linden Lab para actyar COn respecto a la infraccién
i ! i i ictada en un eser

GQialquiera o todos g continuacian SUS derechos sin e) consentiments Brevio por escrita ge Linden Lab y Cualguier intentg de hacerlo serd nule No obstante jo dispuesto otra [

Aresente Acuerds, Ninguna omisian, retrazo o ncumplimiento por parte de Linden Lab, se considerara in incumplimienta de este Acuerda, si taf Omision. refraso o Incumplimisnio se

Este Acuerdo eslablece gl entendimiento y gl ACUerdo entre usted y Linden Lab con respectn a |3 materia objetn el MISMo.  Los encabezados de SECCidn agyl ulihzades, incluidas 128 panag
fesumen descriptivo a| COMIENzo de cada SBCLION, son solo para convenlencia y ng alectardn g Ja interpretacian del presente Acverdo. Si cualquier disposicion de esle Acuerdn se levarg a
C2bo por un tribunal de jurisdiceinn compelente considers tlegal, nula o napiicable por cualquer razan, enfonces, en esy Hunsdiceian de dicha disposicion sp considerard separable de estos

términos y ng alectard |a validez ¥ aphicabilidad de |as restanies disposiciones.

Linden Lab podra Comunicar a usted poar medio de un avisg genesal en nuestro sitjo web, a través del visor de Second Life en © 085pués del inicio de sesidn en ty cuenta, por

electrénico a sy direccian de corteo electrinico en nuestros registros de su cuenta. o por (3 Comunicasion escrta enviada por caneo de Primera clase, franqueg pFapado, o Mensajero urgente 5
irecei egisttada para sy Cuenta Todas |as notificasicnes gag

Cadas por ysted g requerido en virtud del Presente Acuerdo sera CAVIADD por fay & |inden Lab det Depanamen|
Altn Soluzién de CDntrm’eras. BN (415) 243.5045 o PO corren & la direcoidn Linden Lab del Departaments duttdica, At Solucidn de Ccntruver5|as, G45 Eattery Street, San
Bat111
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DOMINGO 27 DE DICIEMBRE DE 2009

Avatar

Hola amig@s de los pelos, aprovechando estas vacaciones navidefias he tenido tiempo
para ir a ver el estreno de la tan promocionada pelicula de James Cameron...una buena

sesion de desconexion de Second Life... de las que Ultimamente son tan frecuentes. .

Pero no temas, no os voy a comentar nada de la trama de la pelicula, por si acaso vais a
verla,.. simplemente os dire que a nivel formal es magnifica (sobre todo si se ve en 3D},
aunque el argumento sea bastante previsible a mi gusto... una estética que enamora,
unos efectos visuales impresionantes... en fin..un buen producto que te hace pasar casi
tres horas casi sin enterarte. ..

Y estaba yo en la sala, uno mas entre la multitud, inmersos en la experiencia 3D con esas
uniformizantes gafas (que nos dan un aspecto de mirones en la oscuridad), cuando de
repente me vino a la mente la cuestién de que igual yo era alguien un poco diferente a
todos los que en ese momento llenabamos el cine, que yo era uno de los pocos que habia
desarrollado una conexion tan fuerte con su avatar como la que desarrolla el
protagonista paralitico de la pelicula que estaba viendo... y ese pensamiento no me
abandond en toda la sesion...

El avatar, esa imagen gue nos representa en la virtualidad que es Second Life. Tras casj
tres afios viviendo juntos y sobre todo sintiendo juntos, mmm....qué dificil es explicar a

http://biedermannshair.blogspot.com/2009/12/avatar. html

e S —

— 1

POR LOS PELOS Y A
MODO DE SALUDOI!!

Hela, soy Aleixandre
Biedermann, de profesion
peluguero en Second Life.
Pero ademas me gusta
conocer gente interesante y
explorar sitios, Considero que
Second Life me ha dado la
oportunidad de desarrollar
estas tres facetas y por eso
me siento muy afortunado
por ello. Tanto si nos
conocemos como si no, se
bienvenido a este blog y
espero que te guste, Se libre
de participar si lo deseas con
tus comentarios y
sugerencias.

Un abrazo

Ml MUSICA

11/03/2010
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alguien que no ha experimentado Second Life, lo que es un avatar Y es que estd claro
que Aleixandre Biedermann es mi proyeccion sobre lo que me gustaria ser, pero tambign
Creo que en gran parte es lo que yo soy. Ambos sentimos igual. Hemos reido, sufrido,
sentido lo mismo porque la mente es la misma Y porque nunca he considerado que mi
relacién dentro de Second Life sea diferente a la relacion que puedo mantener con
alguien de mi entorno real. Lo Unico que cambia es mi aspecto, pero la etica, las
maneras de dirigirse a los demas, los sentimientos...esas son las mismas en ambos
mundos...

Y es que, del mismo modo que en la pelicula de Cameron, ambos vivimos en una
existencia paralela. Cuando uno se conecta, el otro se relaja y viceversa. Si uno
experimenta sensaciones placenteras, eso se traslada al otro plano..sin embargo, no se

produce una dislocacion o dualidad, mas bien al contrario, si uno sufre, el otro también. ..

Y al igual que en la pelicula, al principio nuestros avatares en Second Life son como
nifios, a veces un poco torpes, inexpertos en su manera de relacionarse, pero también
llenos de ganas de conccer sy nueve mundo...de sofar en el.., de explorar... aunque
todo eso con el tiempo va pasando...tu mente se acostumbra a tu avatar (alguien diria
que es al revés)... en todo €aso, es curioso como todos los avatares de usuarios que
llevan cierto tiempo en Second Life S€ comportan de manera parecida...atras quedaron
los dramas, los brotes pasionales de los primeros meses... esos celos absurdos a veces,
esas chiquilladas de adultos. .. la mayoria de los avatares de mas de dos anos se tornan
sosegados, con una especie de estado de placided mistica que le hace mirar al metaverso
de una forma totalmente relativista. -

Y sin embargo, yo, tras casi tres afios de vivencia en Second Life, sigo viendo a mi avatar
con curiosidad. A veces lo mire como mi reflejo en el espejo que deseo tener...otras
veces lo veo como una especie prolongacion que me permite explorar facetas de mij
persona que normalmente no salen a la luz... Yy por todo ello, creo que mi avatar formara
parte para siempre de mi vida. pase lo que pase con Second Life. Como un personaje en
una novela que se resiste a desaparecer cuando cierras la (ltima pagina.

He encontrado en la red, la definicién inicial de avatar (o eso creo yo) y es la de "figura
humana de un dios en la mitologia hind(". Esa es una definicion terriblemente
poética...mmm.., representacion de una entidad (superior) que un buen dia desea usar
otra apariencia (inferior) ... ipor qué los dioses se rebajan a ello? ;Puede ser por el
placer de sentir la imperfeccion dentro de su perfeccion?

---¥ Yo me siento tan bien cuando veo que tras estos afios Aleixandre Biedermann cada
VeZ se parece mas a mi...

--buenas noches amig@s de los pelos...

Misica: "I see you" por Leona Lewis. Esciichala usando la radio de este bloe

PUBLICADO POR ALEIXANDRE BIEDERMANN EN 22:311
ETIQUETAS: LA HISTORIA DE ALEIX BIEDERMANN

http://biedermannshair.b] ogspot.com/2009/12/avatar. htm]
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ElUNimo Ue La Fila

Linknown

CREATE A PLAYL)

GET RINGTONES

Create a MySpace Playlist at
MixPod.com

Y YO CON ESTOS PELOS...

El catalogo de Biedermann's |
49)

La historia de Aleix
Biedermann (171)

Las mejores peluquerias de
Second Life (25)

Las tiendas Biedermann's QH (
22)

Trucos y consejos (12)

COSAS QUE VIENEN AL

PELO....

Felicidaes atrasadiiiiiisimas!!
jajaja, aunque igu... - Eiko
Carol

PUES SI NO ERES EL UNICO M
CANDELA YA CUMPLIO
LA... - candela pfeffer

Aleix deja de estar off o ire a
darte una patada e.., -
KauSa

Hola a todas, lei vuestros
comentarios y me gusto ... -
Cheer Vita

Me has quitado las palabras
de los dedos Amaral, n... -
Mariam

11/03/2010
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Presa por asesinar a su marido en Ia red

Una profesora de piano en la vida real fue detenida en Japon por la muerte del avatar de su marido
virtual en internet.

La policia de Japon detuvo a una profesora de piano de 43 afios por su presunta autoria de un
asesinato virtual en un popular juego interactivo de internet.

Segun el corresponsal de la BBC en Tokio, Andre Vornic, las autoridades confirmaron que la
sospechosa se encuentra alojada en la prision de Sapporo, en el norte del pais.

La mujer era una de los millones de suscriptos a "Maple Story", un juego cibernético creado por la
compaiiia coreana Wizet y distribuido por la empresa Nexon, en el que cada participante puede

~ Crear un alter ego o "avatar",

Con varios puntos en comun al también popular "Second Life", en este juego, los avatares
interacttan en diferentes niveles, sorteando obstaculos, luchando contra monstruos y estableciendo
relaciones sociales y comerciales.

¢Crimen por despecho?

La historia que finalizé con la detencidn de la profesora de piano en la vida real, empezé con el feliz
matrimonio virtual de su avatar con el de un oficinista de 33 afios (en la vida real).

El'hombre fue quien inicié la denuncia al descubrir que alguien habia accedido con su clave de
seguridad al juego y habia hecho desaparecer a su avatar en mayo pasado, en lo que considerd su
asesinato virtual.

Desde Tokio, Andre Vornic de la BBC, indica que segtin una fuente policial se podria estar en
presencia de un crimen pasional, en términos virtuales, aunque en términos reales se trataria de
otro delito.

En efecto, seglin esta fuente, la profesora de piano confesé su accion, indicando que fue motivada
por un rapto de ira al enterarse que su marido (virtual) se habia divorciado de ella sin haberle
advertido debidamente.

Mas cerca del difunto

Pero de ser encontrada culpable por la justicia (real), la presunta asesina virtual, podria ser
condenada a cinco afios de prisién o una multa de US$5.000, no por la muerte del marido sino por
acceso ilegal a sistemas informaticos.

Segln voceros policiales, la mujer fue detenida el miércoles en la ciudad de Miyazaki, en el sur del
pais, desde donde fue trasladada a Sapporo, a 1.000 kilémetros de distancia, donde
paraddjicamente vive el propietario (real) de su ahora difunto marido (virtual).

Esta no seria la primera vez que faltas cometidas en los mundos virtuales de los juegos interactivos
a través de internet, tienen consecuencias en la vida real.

En EE.UU., una mujer fue acusada de tramar el secuestro (real) de un novio virtual que conocié en
el sitio "Second Life" y en el mismo Japén, un joven de 16 afios, por haber robado la identidad y
clave de seguridad de otro participante a fin de estafar US$360.000 (virtuales).

Los casos parecieran demostrar que ni en la barrera entre la ficcién y la realidad existe el crimen
perfecto. "Elemental, Watson", diria Sherlock Holmes... si no fuera virtual.
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ELMETAVERSO.COM FOROS RED SOCIAL REGISTRO EN
SECOND LIFE

mjsggﬂa_g_n_fgﬂ;@_@ia Buscar. .. Buscar r

MundoSL
ﬁ Acceder a [os video ;
tutoriales

en SL « SL Confidencial

* Portal ¢ Indice general « Sociedad
e Cambiar tamafio de la fuente

* Email a un amigo

e Imprimir vista

e FAQ
e Registrarse

i

&6mo es Ia paima de tu mano?

Buscar este tema. .. Buscar

Cpor homain oh » Jue Mar 15,2007 6:51 am
Hola a todos :

Me he pensado mucho el abrir este hilo hasta que he leido el mensaje de Pincel50 Boa en el hilo 1 DD mi mismo
II.

Esta vez antes de hacer la pregunta voy a manifestar lo que hasta ahora he visto, o comprendido de SL..
Si bien parece que no entiendo o no he comprendido el espiritu de SL, ya que ha mi parecer esto es una
continuacién de los programas de mensajeria instantinea (a partir de aqui IM), (teclear y hacer amigos), solo que

con la diferencia de que te puedes crear un personaje, con unos rasgos visuales definidos a tu gusto, Y que pueden
expresar si quieres algo de tu personalidad real.

http://www.mundosl. com/phpbb/viewtopic. php?£=10&=1 73 13/03/2010
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La pregunta :
¢Es SL un videojuego o realmente una segunda vida de verdad?

Un saludo a todos.

E] Avatar
de

Usuari

homain oh
Jr. Member

T

Mensajes: 18
Registrado: Mar Feb 20, 2007 6:22 am

Arriba

[por Irene Muni » Jue Mar 15, 2007 9:56 am
He opinado ya tantas veces de esto que me vas a permitir que no me repita otra vez jejejeje Asi que resumo:

* {Una prolongacién de la mensajeria instantanea? Pues si y no. Para algunos si y oara otros no (yo y muchos a lo
mejor nos pasamos dias y dias sin escribir en el chat nada que no sean comandos).

* (Hacer amigos? Pues si y no. Unos los hacen, otros N0, y otros segin les dé y segnn les vaya las cosas. Eso si,
yo distinguiria entre mis "amigos" de SL y mis "amigos" de RL. La mayoria de mis amigos en SL son s6lo gente
con la que comparto aspectos de SL, comentamos algo de la vida, y ya. Con algunos, muy pocos, he terminado
teniendo relacién por Skype o por correo. Y s6lo con uno he llegado a encontrarme en 1a vida real. Esta claro que
la relacion con los amigos de Rl es otra cosa, PEro es que no tengo por qué elegir: me caben Jos amigos de RL, los
de SL, los del foro, los de la uni, los de los sitios en que me muevo... Cabe todo.

* (Juego o segunda vida? Pues otra vez si Y no Jjajaja El que lo quiera tomar como un Juego genial. El que lo
quiera tomar como una segunda vida (o tercera, o cuarta... en SL. puedes tener varias), pues como una segunda
vida. Y el que quiera otra cosa pues otra cosa. ;Qué més da? Que cada cual use I como le venga en gana: si uno
quiere limitarse al 1% de las posibilidades que ofrece SL, all4 €l; y si otro quiere otra cosa, all3 él.

AVENTURA Y VIAJES: http://www.irenemuni .com

E Avatar
de
Usuari

Irene Muni
Hero Member

http:flwww.mundosl.comlphpbbfviewtopic. php?f=10&t=173 13/03/2010
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A

ol
Mensajes: 809

Registrado: Mié Ene 17, 2007 7:41 pm
Ubicacién: Madrid

Re: SL un juego 0 una segunda vida (1 DD mi mismo IV)
Elpor FlatLine Yesheyev » Jue Mar 15, 2007 10:15 am
Hola ®

Me pregunto si la gente est4 comenzando a tener problemas para similar la tecnologia de forma natural. Desde
luego lo parece.

¢Porqué digo ésto?
Porque creo que estamos buscando explicaciones peregrinas a conceptos que somos incapaces de asimilar.

Me explicaré.

Atte.
FlatLine.

Ix] Avatar
de
Usuari

latLine Yesheyey

http:z’fwww‘mundosl.conﬂphpbbf’viewtopic, php?f=10&t=173 13/03/7010
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Jr. Member
b

Mensajes: 28
Registrado: Vie Mar 09, 2007 5:13 pm

Cpor Irene Muni » Jue Mar 15, 2007 10:39 am
Muy interesante 1o de que Sl es en realidad parte de la RL. Me ha gustado ®

Edito para afiadir un off topic para FlatLine.

"¢Quien, Yo? ;Quien pregunta? ;Quieres saber a que atenerte? Es facil. No tengo principios. Solo intereses.
Want a transiation? ask me."

Bastante cinico, pero mola jejeje

Ultima edicién por Irene Muni el Jue Mar 15,2007 11:05 am, editado 1 vez en total

AVENTURA Y VIAJES: l_]_ttp;z’.f_\_v_ww_v.i_r_euemuni.com

El Avatar
de

Usuari

Irene Muni
Hero Member

Tt

Mensajes: 809
Registrado: Mié Ene 17, 2007 7:41 pm
Ubicacién: Madrid

e Sitio web

Re: SL uajm:,gg.Q_u_r_l_a__s_eg_l_l_n_ci.a_v_i(_la_il__DD_.mi. mismo IV)

Cpor FlatLine Yesheyev » Jue Mar 15,2007 11:59 am

Hola Irene &

... Esto.. si, quiz4 sea cinico. Es muy probable. xD. Pero bueno... asi soy: prefiero atenerme a mis intereses que
sentirme mal por violar mis Principios... cosa que la gente hace de forma generalizada. Al fin y al cabo, no tengo
dentro de mi esa extraiia necesidad que parece tener la humanidad de fusti garme a mi mismo por ceder a mis

instintos. Me gusta el sado. .. pero NO *ese* tipo de automasoquismo. No me va.

Una cosa mas, y aprovecho.

Dice homain no entender porqué hacer amigos geogréficamente cercanos en SL. Tan licito es hacerlos en una
discoteca maloliente, de esas que se te pegan los pies en el liquido indefinible de los bafios con el agua cortada. .
como hacerlos en SL. Es, xactamente, lo mismo. Lo que no impide que a partir de SL, llegues a un conocimiento
carnal con alguna persona. Del mismo modo que no impide llevarte a un I gue de discoteca al asiento trasero de
tu coche. Insisto. No veo la diferencia. Y me preocupa la necesidad de buscarla.

Atte...

http:ffwww.mundosl.comfphpbbfvi ewtopic.php?f=10&t=173 13/03/2010
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FlatLine, Dixit. &

Eﬂ Avatar
de

Usuari

FlatLine Yesheyev
Jr. Member
—""?

Mensajes: 28
Registrado: Vie Mar 09, 2007 5:13 pm

Arriba

Clpor Joegart Larsen » Jue Mar 15,2007 2:15 pm
Flatline, no lo habria explicado mejor, le has puesto palabras a lo que no supe expresar.

Creo que no deberiamos olvidar que sin RL, SL no existe, y que el tiempo que dedicamos a SL no es tiemop que
"robemos" a RL, sino tiempo de RL que dedicamos a esto. ¢Un juego? ;Un chat? Todo podria ser, depende de los
0jos que lo miran y de la persona que lo vive. Para mi, va mucho mas alld que un juego y/o un chat, y mas alla de
una segunda vida (creo que segunda vida sélo lo seria si afiadiera tiempo a la real, al menos en mi caso). Es un
todo que, por suerte, permite que cada cudl lo viva y sienta a su manera, lo tinico que necesitamos entonces es
respetar la vision de los demés y no dejar que nos pisoteen la nuestra, pues todo es valido, aunque haya quién
quiera hacer creer a los demas que lo tinico valido es lo que €l/ella hace.

Y como decis, mis amigos son amigos independiéntemente de como les haya conocido, bien es cierto que a cada
cual le veré sélo en ciertos sitios, ambitos, pero les considero amigos igual.
Vi1 Veri Veniversum Vivus Vici

Hero Member
ot

Mensajes: 1487
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacion: Barcelona - Spain

e Sitio web

Clpor Alon » Jue Mar 15, 2007 5:30 pm

Repecto a este tema de conversacion, tengo la impresion homain de que no te has tomado tu tiempo para
descubrir mas a fondo el mundo de SL. desde el primer momento que ingrese me di cuenta que era diferente y
que las posibilidades son muchas, poco a poco he descubierto como me ha atraido, ademas de que te parezca un
chat, es mas que eso, puedes conversar con otra persona como si la tuvieras en frente tuyo, interactuar e ir a
muchos lugares juntos, estando a miles de kmtrs de distancia en RL, he conocido mucha gente y he llegado a

http://www.mundosl. com/phpbb/viewtopic.php?f=10&t=173 13/03/2010
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conseguir amigos, (obvio si empiezas a usar SL para conversar con tus amigos de la vuelta de la esquina de tu
casa es ilogico no!,) empiezas no solo a conversar temas de RL sino también temas de SL, un dia conoci a una
argentina otro aun

espafiol y asi, hasta tengo una amiga que me ayuda a traducirme el inglés el cual se poco, pase una tarde
construyendo y ensefiando a los demés como usar las herramientas, todo depende de como lo utilizes, otras
personas lo usan para hacer negocios, ganar dinero, hacer publicidad, disefiar, construir, algo mas profesional,
estamos si ante una realidad, cuando conversas, haces negocios, te tomas tu tiempo, realidad virtual cuando haces
cosas increibles, como volar y que una casa te quepa en el bolsillo, eso es solo lo que he descubierto hay muchas
cosas mas que puedes hacer.

O es que esperabas algo asi como Matrix?, pues talvez alglin dia, por el momento si quieres diviertete con lo que
tienes a tu alcance, y si no te gusta solo dejalo, a mi nadie me explico como era SL, solo empece a descubrirlo.

Disfruten la vida!!!
Alon
Jr. Member

i

Mensajes: 18
Registrado: Mi¢ Mar 07, 2007 8:14 pm

Cpor homain oh » Sab Mar 17, 2007 7:59 am
Hola de nuevo:

Bueno todo esto viene porque hace una semana estaba una gente en un playa tumbados y chateando, mi pregunta
fue "que tal por aqui", la respuesta de una de las chicas fue: "estamos aqui descansando, llevamos toda la noche
bailando y hemos decidido venir a tumbarnos aqui y disfrutar de la brisa marina",

No se puede que llegase en mal momento pero la verdad a mi parecer, jtoda la noche bailando! yo estoy sentado
delante de mi ordenador y lo unico que se me cansa es el trasero y los dedos de tanto teclear. Por eso digo que
puede ser que yo no entienda los conceptos de SL y es cierto que los programas de mesajeria instantanea los
tengo un poco de mania.

Puede que sea una forma de hablar o que realmente vivo demasiada intensamente la RL.

¢Por favor necesito ayuda, necesito comprender el espiritu de SL y buscarle algun sentido?

Me habeis dado un monton de ideas formas y lugares, lo unico a lo que le he sacado algo es al saltar
aleatoriamente dentro del mapa y mirar lugares a ver si encuentro algo divertido. (Ayer lo encontre un lugar
donde habia un monton de cajas con muchas cosas desde drogas hasta ropa todo gratis, me pase una hora

probando la mayoria, todo no pude era demasiado). Pero si esto es para mi SL debe de ser que tengo un problema.

Un saludo.

|:J Avatar
de

Usuar

homain oh
Jr. Member
ot

Mensajes: 18
Registrado: Mar Feb 20, 2007 6:22 am
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Arriba

Re: SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo 1V)

[@por eva Nowicka » Sab Mar 17, 2007 8:29 am

lo que no entiendo es tu planteamiento, homain... ;por qué quieres que nosotros te expliquemos El sentido de la
vida?

como se te ha repetido hasta la saciedad en las respuestas que provocan tus preguntas (a las que por cierto, nunca
das respuestas), desciibrelo por ti mismo. lo que a mi me gusta de SL es seguro que no es lo que le gusta a Irene,
o a Jocgart o a FlatLine o a Alon o a los otros miles de residentes que entran a este mundo virtual. puede que en
alguna cosa coincidamos, pero es imposible que tengamos los mismos gustos y opiniones en todo. por eso estas
respuestas son enriquecedoras (aunque nos falta tu aportacion, una explicacion un poco mas extensa que una
linea) pero nunca sacian a quien quiera ver SL como algo mas que una mensajeria 0 un juego masivo al uso
(WoW, SWGalaxies, etc)

venga, homain, échate la mochila a la espalda y a encontrarlo @

besitos

p.d.: podria responderte, imitando a mis admirados Les Luthiers, con tres palabras a la pregunta sobre el sentido
de SL: yo-qué-sé, tal y como explica el sendero del hermano Warren Sanchez, que se puede leer en el libro
"Warren tiene todas las respuestas" que se vende en la seccion de descargas del foro whahahahahahahahahaha
Ultima edicion por eva Nowicka el Sab Mar 17, 2007 10:15 am, editado 1 vez en total

Enlaces a mi presencia en SL:

Perfil en Second Life

Wiki Oficial del HelpKit de eva

Album de fotos

twisted by the Dark Side, i have become. the girl you knew, gone she is... consumed by Darth Noz'vah

Hero Member

<t

Mensajes: 1868

Registrado: Vie Ene 05, 2007 11:45 am

e Sitiow eb

Arriba

Re: SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo IV)
[Cpor Irene Muni » Sab Mar 17, 2007 11:57 am
Una vez mas, totalmente de acuerdo con Eva (y con Alon, Jocgart...).

Homain, es muy sencillo. Si no le encuentrras sentido a SL aunque se lo busques... jpues abandona SL jejejeje!

Puedes entrar o no entrar, entrar todos los dias o entrar una vez al mes, entrar para una cosa o para otra... Yo qué
sé. Es que ya lo que faltaria es que hubiera que ponerse a filosofar sobre SL y a hacer una biblia o algo asi. Te lo
ha dicho Eva y un montén de gente en este y otros temas tuyos: cada cual busca en SL una cosa, y cada cual vive

SL de un modo distinto. Te pongo un ejemplo: hay gente que no se cambiaria de ropa nunca en publico en SL, y

http://www.mundosl.com/phpbb/viewtopic.php?f=10&t=173 13/03/2010
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gente que si; ,quién "juega" mejor a SL?, pues ni uno ni otro, a cada cual le va bien "jugar" de un modo distinto.
(Qué le ves de raro a la gente esa de la playa? Hay gente que "juega” a descansar. /Y qué tiene eso de malo? Yo
ponia a dormir a mis muiiecas, y me ponia a comer con ellas. ;Y?

SL no tiene UN sentido (como no sea el de estar agusto y no joder a otros). SL tiene el sentido que t quieras
darle. Lo ha dicho muy bien Eva: a lo mejor lo que a mi me encanta a ella no y al revés. Y no solo en SL: hace
poco hemos visto que no estamos de acuerdo en un tema de este foro que mezcla SL y RL. ;Y qué? Pues vale,
pues no iremos juntas a hacer eso que a una le gusta y a otra no. Pero seguiremos yendo juntas a otro monton de
sitios. Y es mas: aunque llegara un dia que no fuéramos juntas a ningun sitio (por cierto, que s6lo hemos estado
juntas en SL una vez jejejej), ¢ queé importa eso? Para mi la seguiria teniendo en el mismo aprecio que ahora. ;Que
no coincidimos en SL? Pues no pasa nada.

No sé, me parece que estoy repitiendo lo que he dicho y han dicho otros varias veces. Un saludo.
Ultima edicion por Irene Muni el Dom Mar 18, 2007 10:00 am, editado 1 vez en total
AVENTURA Y VIAIJES: http://www.irenemuni.com

EI Avatar
de

Usuari

Irene Muni
Hero Member
g

Mensajes: 809
Registrado: Mié Ene 17, 2007 7:41 pm
Ubicacion: Madrid

Arriba

Re: SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo IV)

Un beso,
Potele

PD: A ver cuanto tarda algin usuario del foro en decir que no encuentra el libro de Warren en la seccion de

%] Avata
) e

Usuari

Potele Ohara
Jr. Member
ph

Mensajes: 113
Registrado: Jue Dic 14, 2006 4:55 pm

Re: SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo 1V)
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Cpor eva Nowicka » Dom Mar 18, 2007 1:46 am

gracias, me lo merezco todo y mucho mas @ y no seas tan malo, Potele, que seguro que lo buscan @

a Irene le diré que me hizo mucha ilusién encontrarmela esa tnica vez... espero que se repita en alguna otra
ocasion... jpor ejemplo el lunes? ;a qué hora sera la crema de la falla?

besitos

p.d: por cierto, por si algun@ no se ha dado cuenta, las negritas del mensaje anterior son enlaces en algunos casos

a paginas relacionadas con el tema...con referencias muy interesantes

Ultima edicién por eva Nowicka el Dom Mar 18, 2007 1:55 am, editado 1 vez en total
Enlaces a mi presencia en SL:

Perfil en Second Life

Wiki Oficial del HelpKit de eva

Album de fotos

twisted by the Dark Side, i have become. the girl you knew, gone she is... consumed by Darth Noz'vah

eva Nowicka
Hero Member
o

Mensajes: 1868
Registrado: Vie Ene 05, 2007 11:45 am

Arriba

Re: SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo IV)

Clpor homain oh » Mar Mar 20, 2007 3:55 am
Hola de nuevo:

Esto es para Eva (bueno lo comparto con todos) :

No espero que me expliquéis el sentido de la vida, lo importante y hasta ahora me ha servido de mucho es que
dudas que tenia y aun tengo sobre SL me las habéis resuelto vosotros y ademas de forma altruista, cosa que os
agradezco enormemente.

Lo de dar respuestas a las preguntas que hago, seria un poco raro hacer una pregunta a la que se sabe la respuesta,
lo 1égico seria manifestar una opinién. Si no las he respondido sera porque aun no he encontrado la respuesta, el
dia que la encuentre seréis los primeros en saberlo (por cierto de hay la numeracion para no perderme).

Bueno ahora en general, tengo una sensacion cada vez que entro en SL y la voy a expresar en lo posible :
Imagina que te invitan a la mejor fiesta del lugar donde estan todos incluidos la chica perfecta a la que siempre
quisiste encontrar y todos se lo estan pasando de P.t. Madre, y tu sentado en una esquina pensando “que hago yo
aqui”, como es posible que todo el mundo se lo pase de cine y yo no le encuentre sentido a esta fiesta.

PD: Creo que ya le he encontrado sentido a algo y es entrar en mundosecondlife.com a leer la mayoria de
vuestros mensajes en el foro y participar en el.

Un saludo a Todos.

http://www.mundosl.com/phpbb/viewtopic.php?f=10&t=173 13/03/2010
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[x] Avat
] g

Usuari

Jr. Member
gk

Mensajes: 18
Registrado: Mar Feb 20, 2007 6:22 am

Arriba

Re: SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo 1V)

Cpor eva Nowicka » Mar Mar 20, 2007 7:36 am

pero homain, si te das cuenta de las preguntas, y te lo hemos respondido en algunas, planteas las mismas
cuestiones que uno se puede hacer sobre la vida real... si es dificil darles respuesta para RL... ;,como las esperas
para SL? nadie te va a dar una solucion concreta y siempre serdn opiniones subjetivas y particulares, y que no
tienen por qué servir para ti, por lo que la mejor forma, es que la descubras ti mismo, viviendo, caminando,
disfrutando...

Enlaces a mi presencia en SL:

Perfil en Second Life

Wiki Oficial del HelpKit de eva

Album de fotos

twisted by the Dark Side, i have become. the girl you knew, gone she is... consumed by Darth Noz'vah

eva Nowicka
Hero Member

o

Mensajes: 1868
Registrado: Vie Ene 05,2007 11:45 am
e Sitio web

Arriba

Re: SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo IV)

[Cpor Potele Ohara » Mar Mar 20, 2007 8:49 am

Homain, entiendo perfectamente la sensacién que explicas. Ver como todos se divierten y ti solo miras. La he
sentido alguna vez en SL. La respuesta, para mi, es facil. Desmelénate y échate a hablar con la gente. En seguida
veras que ya no estas sentado mirando, sino participando de la diversion.

EE] Avatar
de

Usuari

Potele Ohara

Jr. Member
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g

Mensajes: 113
Registrado: Jue Dic 14, 2006 4:55 pm

Arriba
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pagina 2 de 3
Re: SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo [V)
por Irene Muni Publicado: Mar Mar 20, 2007 10:11 am
Ademas de las respuestas de Eva y Potele, con las que coincido, hay una posible tercera
respyuesta a tu pregunta homain.

;Que no sabs qué pintas en una fiesta y por qué no lo pasas bien cuando todo el mundo
si? Pues vete de la fiesta. SL es solo SL. Puedes dexconectarlo y ponerte a ver la tele,
leer un libro, pasar la fregona por el bafio o telegonear a un amigo. No pasa nada

Y si quieres seguir en SL, pues busca otra cosa que hacer. ;Qué? Pues eso ya seria lo que
hemos hablado otras veces: no hay recetas magicas de qué hacer, depende del dia o de
tu gustos. Te pongo un ejemplo. Anoche yoe stuve hora y pico con Eiko Ivory (a la que
habia conocido anteayer en la fiesta de SL) porque habiamos quedado en pasarnos
informacidn sobre atracciones en SL. Vimos alguna, visitamos dos pasajes del terror,
estuvimos patinando, visitamos uno de los pocos tuneles reales de SL, charlamos de
varias cosas, reflexionamos sobre la cuestion de la altura de los avatares, y quedamos
citadas para una proxima guerra de almohadas. ;Eso es encontrar sentido a SL? Pues no
sé, sé que nos lo pasamos bien y estuvimos a gusto. A lo mejor otro dia ella o yo
hacemos cosas serias. Pero es lo de siempre: cada cual encuentra en SL lo que quiere. Y
si no lo encuentra, pues eso, apaga el ordenador y ya &sta jejeie )

Re: SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo 1V)
por Irene Muni publicado: Mar Mar 20, 2007 1:34 pm

Por cierto, homain, un off topic:

Creo que al menos hay un tema tuyo en el que seria bueno que comentaras algo, porque
se te preguntan cosas Escribe algo en este tema que abriste tu, por favor:
http:ffwww.mundosecondlife.comz’componen ... pic,177.0/

Re: SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo [V)

por Potele Ohara publicado: Mar Mar 20, 2007 4:25 pm
Irene, algun dia tienes que ponernos aqui las SLURL de esos sitios tan cachondos que
comentas. En especial me apetece mucho lo del tanel, 6§ pasajeés del terror y la guerra
de almohadas. Suena superdivertido.

Dios mio, como estos sitios estén en el kit de ayuda de eva, me va a caer una buena
bronca!! Aln asi, me arriesgo. XDDD

Un beso,
Potele

Lii. lfmremAdnnl anm/nhnhh/viewtonic. phn?f=10&t=173&start=15&view=print 17/07/2009
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Re: SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo V)

por Eiko Ivory Publicado: Mar Mar 20, 2007 7:00 pm
A mi tb me ha pasado el decir: cofo, que pinto yo aaui! (y no solo en SL, jajaja)
Precisamente en la fiesta que menciona Irene, cuando me vi a m misma con un vestido
de leopardo bailando en medio de la pista. Y como me sentia incomoda me senté
tranguilamente en una mesa a charlar con un amigo, hasta que Atlante saco las guitarras
y entonces ya me desmelené a gusto (sin el vestido. claro ]

En RL muchas veces tenemos que aguantar situaciones aue no nos gustan, lo bueno de SL
es que esto no sucede, con cambiar de ubicacion o desconectar... listos!

Por cierto Potele, siento decirte que te vas a ganar un tiron de orejas porque uno de los
pasajes del terror si aparece en el Kit de Eva

Re: SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo V)

por Irene Muni Publicado: Mar Mar 20, 2007 7:23 pm
Potele Ohara escribi¢:Irene, algin dia tienes que ponernos aqui las SLURL de esos sitios
tan cachondos que comentas.

jejejeje Claro que si.

Pero ya he comentado que estoy esperando a que EmmCedé vuelva a tener conexion y
empiece a publicar en el Directorio los sitios que le he ido pasando. No me parece etico
empezar a publicar esos sitios aqui o en mi blog cuando se supone que estoy
comprometida con el Directorio jejeje

Pero hasta que Emma vuelva a estar conectada estoy en stop total

Re: SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo [V)
por Potele Oheara Publicado: Mar Mar 20, 2007 8:07 pm

jajajajajaja Lo sabia!! Sabia que alguno de esos sitios estaria en el kit de eva. Ahora, a
aguantar el chorreo.... en fin, qué le vamos a hacer. Me lo merezco

Un beso,
Potele

Re: SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo V)
por eva Nowicka Publicado: Mar Mar 20, 2007 9:02 pm

[me=eva Nowicka]ignora a Potele[/me]

por otra parte, lrene, soy pesada, pero insisto en la agencia de viajes

Re: SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo V)
por Irene Muni Publicado: Mar Mar 20, 2007 9:34 pm
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Después de Semana Santa serd inaugurada

Re: SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo V)
por eva Nowicka Publicado: Mar Mar 20, 2007 9:50 pm

bra-vo!

Re: SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo 1V)
por Irene Muni Publicado: Mar Mar 20, 2007 10:04 pm

asias

Re: SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo V)
por eva Nowicka publicado: Mar Mar 20, 2007 10:11 pm

yo me apunto la primera, asi que reservame sitio

Re: SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo V)
por Potele Ohara Publicado: Mar Mar 20, 2007 10:42 pm

Uffff! Me libré!

Re: SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo V)

por Irene Muni Publicado: Dom Abr 15, 2007 10:06 am
Irene Muni escribié:Después de Semana Santa sera inaugurada

Evidentemente nos e ha inaugurado después de Semana Santa jejejeje

he tenido la suerte de poder estar fuera desde el vienres antes de Ramos hasta hoy
conociendo mundo, asi que ta claro que le han dado por saco a SL en estas dos semanas Y
pico jajaja

Pero poco a poco retomo ese proyecto de viajes y algo mas.
Primero me pondré al dia en mi RL que es lo que de verdad vale la pena

Re: SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo V)
por eva Nowicka Publicado: Mar Abr 17, 2007 7:56 am

bueno, pues ya se hara, eso si, me alegro de que lo hayas pasado tan bien en RL, ya que
como dices, es lo que importa

besitos

Re: SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo V)
por Irene Muni Publicado: Mar Abr 17, 2007 11:25 am

httn: //mundos] com/phpbb/viewtopic. php?f=108&t=173&start=15&view=print 17/07/2009



MundoSL.com | Second Life * Ver Tema - SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mis... Page 1of3

ELMETAVERSO.COM FOROS RED SOCIAL REGISTRO EN
SECOND LIFE

Bhsqueda avanzada Buscar...

t

=" .
. Acceder a los video
tutoriales

Email a un amigo
Imprimir vista

E—fg—Q
e Registrarse

SL un juego o una segunda vida (1 DD mi mismo IV)

Publicar una respuesta

Buscar este tema... i Buscar ]

32 mensajes * Pagina3 de3+1,2,3

[Cpor Viktor Hian » Mi¢ Abr 18, 2007 2:15 am
(Es SL un videojuego o realmente una segunda vida de verdad?

-Yo la verdad pintar, pintar, pinto mas bien poco aqui, eso lo dejo para el photoshop que me come la moral.
-Esto es un video juego?, pues yo diria que no salvo que deseemos jugar con los sentimientos y las silusiones de
Jos demas. ;Una segunda vida?, pues creo que tampoco, ya que seria horrible, seria mas de lo mismo.

-Esto es lo que cada uno quiera que sea. o te aburres a los 10 minutos y no vuelves, o te atacas porque solo te
quedan 10 minutos antes de conectarte.

-Podia estar viendo la tele, pero la realidad (la de la tele) me da vertigo y mareos (alguna nausea tamien) 'Algo
huele a podrido en dinamarca'.

-No hace falta filosofar tanto sobre SL, es una alternativa a algunas cosas, no debe quitar salir con los amigos, de
viaje con la familia, o el contemplar una bonita puesta de sol.

-Yo prefiero la RL sobre la SL, pero la SL me sirve de elemento anti-estress para cada dia y asi me ahorro una

htne /s mundos] com/nhobb/viewtopic. php?f=10&t=173&start=30 13/03/2010
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pasta en psiquiatra, por mucho que page por la ADSL.
_Pastilla roja? o pastilla azul?, joer pues las dos, ¢ porque siempre hay que estar eligiendo entre dos cosas'.

-Como debia el bueno de Bruce Willis "No estoy loco, ahora lo entiendo. Soy mentalmente divergente". (12
monos)

-Pues hala viva la divergencia

E Avatar
de

Usuari

Viktor Hian

Jr. Member
b 4

Mensajes: 77
Registrado: Sab Feb 10,2007 11:47 pm

Arriba

[Mpor tunningsergio » Sab Ago 25, 2007 11:29 am

Bueno, para mi Sl, es tanto un juego, (cuando voi a hacer carreras en otras islas) y una segunda vida, donde puedo
ensefiar todo lo k se hacer.

Me gustan las carreras en SL, y me dedico a construir coches, mi grupo de carreras es:

Extreme Racers, si quieres entrar, ja saves, intentame ganar en una carrera, pero recuerda! Tienes solo 3 intentos
por dia.

tunningsergio
Jr. Member
r

Mensajes: 115
Registrado: Dom Jun 03, 2007 6:17 pm

Arriba

AH@OE Mostrar mensajes previos: Todos los mensajes Ordenar por Fecha publicacion Ascendente
Ir|

Publicar una respuesta
32 mensajes * Pagina3 de 3 ¢ 1, 2.3
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nick

El por que de tu

Second Life Real Estate
Buy most exquisite virtual land and
property. Market leader since 2004.

www.anshex.com

4,5

1 dawid

Clpor Ketk » Jue Ene 17, 2008 4:32 pm

Desde hace muchisimo tiempo, desde los 80's, intento esco
no digan quien soy, por aquellas fechas era radioaficonado

juegos, por que si, sigo jugando.

Veo que la gran mayoria de gente que pulula por internet, y por SL, no

Os apetece contar por que usais ese nick y de donde sale?

Saludos.

El rugby es un juego de villanos practicado por caballeros.
"La gente no empieza una guerra nuclear con sélo cinco misiles” Stanislav Petrov

Lt nermamar sanmdnel enm/nhnhh/viewtopic.php?f=18&t=1094&hilit=el+por+que+dettut...

Page 1 of 9
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nderme detras de nicks que si bien digan algo de mi,
y usaba otro nick, no este, que aun mantengo para los

s escondemos detras de un nick.
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Los All Blacks en Second Life
1001 en Gion

~ Hero Member

P4

Mensajes: 723
Registrado: Dom Sep 30, 2007 10:34 pm
Ubicacién: Barcelona, Catalunya

ﬂﬂpor AiSenshi Market » Jue Ene 17,2008 5:19 pm
Pues sinceramente no recuerdo a santo de que elegi este nick asi que no podre decirte porque lo elegi, aunque si
puedo decirte que la primera parte es japones "corazon de guerrero” (la palabra senshi en japones no tiene
genero/sexo pero se aplica a hombres y mujeres por igual) El apellido market pues lo elegi porque significa
mercado y estaba aburrida de mirar en la puta lista infinita entre la que te dan a elegir y no tenia opcion de elegir
el apellido que me hubiera gustado

mmm mmm

desvarios cuerdas mmmin @

Largas y prosperas vidas!!! ®E

La verdad pura y simple raras veces es pura y nunca simple

AiSenshi Market
Full Member
B

Mensajes: 266
Registrado: Mié Dic 20, 2006 12:31 am

Arriba

Ahi voy yo... me gusto el apellido Biedermann, lo elegi antes que el nombre (todo menos llamarme
Congrejo.ains)... buscaba algo que sonase fuerte al pronunciar... y sobre

el nombre de Aleixandre, ...pues en mi tierra hay mucha gente que se apellida asi y pense que pegaba con el
apellido...

Viviendo por los pelos....

http://biedermannshair.blogspot.com/
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Grupo de Apoyo
w

Mensajes: 744
Registrado: Mié Abr 25, 2007 9:48 am

Re: El por que de tu nick

Cpor MJs » Jue Ene 17, 2008 5:31 pm

Aisenshi el tuyo me sonaba japo, algo asi como sensei, pero no sabia q significaba... me gusta mucho tu nombre
pues, te confieso q soy un poco friki del mundo japones, hasta dibujo manga cuando me aburro.. ;D

Ketk, el tuyo me suena al novio de la barbie kent... jujuju, nu te ofendas que el chaval ta de muy buen ver eh? @
Weno mi nick creo q es obvio no? al menos dentro de sl lo adivinan facil... jaja si, es mi nombre de 1l, y no es el

que uso para otras cosas de internet, me lo puse porque no sabia de que iba sl cuando entre, asi que me puse algo
parecido a rl, al igual q el apellido q se parece tambien a mi segundo apellido de rl... quien lo adivina??? ;D

MlJs

Sr. Member
e

Mensajes: 400
Registrado: Lun Abr 09, 2007 8:14 pm
Ubicacion: Defras tuya

Arriba

Re: El por que de tu nick

Publiqué hace poco la respuesta en los foros oficiales, asi que cuando lo lei aqui fue como un deja-vu xD

A ver... Este es mi nick desde hace ya unos aiiitos (Larsen es un defecto de SL @ ). Para mi tiene bastantes
significados y es una mezcla de palabras'y demas...

- Joc, en catalan, significa juego.
- Buscaba un nick que sonara a boggart, ese ser mitolégico que se ha hecho famoso gracias a los libros de Harry
Potter.

- También algo que sonara a Humphrey Bogart @
. En RL me llamo Juanca, es decir J.C. JoC... todo eso.
- Incluye la palabra 'art' (arte en inglés y en catalan). Me encanta la historia del arte, y el arte en general ™"

httne /s mundos] com/phobb/viewtopic. php?f=18&t=1094&hilit=el+por+que+de+tut... 13/03/2010
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- Jocgart tiene cierta similitud con la palabra "joglar". Juglar en castellano. No hace falta explicar mas.
En fin, queria reflejar muchas cosas en mi nick, y estas son unas cuantas... Hay mas, pero menos importantes.

Por cierto, tengo amig@s en RL que me llaman Joc... Defectos secundarios, ya sabéis.

Ah, y la jota no suena como la jota en jota, suena como la ch en choque, pero mas suavizado, tal vez mas como
"sh". Como la x en xilofono. ;Me se entiende?

Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Jocgart Larsen
Hero Member
o

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacién: Barcelona - Spain

o Sitio web

Arriba

Re: El por que de tu nick

[por AiSenshi Market » Jue Ene 17, 2008 5:49 pm

La de cosas que se pueden llegar a meter en un nombre.....Ahora vay lo casca.... & En cuanto al bogart mm
es la adaptacion de una criatura de los juegos de rol de cuyo nombre no me da la gana acordarme @ © ©

Me alegro que te guste MJs @ ® yo todas las mangas que puedo llegar a dibujar es el corte de mangas que a
veces le hago a mis jefes @

Es que congrejo suena mu mal la verdad y cada vez que leo uno bueno bueno ... digamos que soy buena SRS
Recuerda que ailexandre viene del gri%o Alejandro que significa el protector, el defensor

Asi que ale mas cosas paaaa la saca! @

Largas vidas y prosperas!!! besosssss ®E

La verdad pura y simple raras veces es pura y nunca simple

AiSenshi Market
Full Member
Pk

Mensajes: 266
Registrado: Mié Dic 20, 2006 12:31 am

Arriba

Re: El por que de tu nick

Cpor ko Habilis » Jue Ene 17, 2008 10:14 pm

Interesante, Interesante.
Cuantos datos en tan poco espacio de letras.

http://www.mundosl.com/phpbb/viewtopic. php?f=18&t=1094&hilit=el+por+que+dettut... 13/03/2010
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El mio es facil: Siempre lo tuve, hasta que empezaron a exigir mas de 2 letras.
Breve.

Fécil de escribir y recordar.

Egoceéntrico: Yo

El resto, os lo iré afiadiendo poco a poco...

Jo Habilis
Global Moderator
b ¢

Mensajes: 857
Registrado: Mié Nov 21, 2007 10:33 pm

Arriba

Re: El por que de tu nick

Cpor Ketk » Jue Ene 17, 2008 10:21 pm
Muy buena redaccion, Felicidades.
Me toca.

Mi nombre es Ketk Petrov:

Lo de Petrov me lo puse por que entre la infinidad de apellidos que habia es el que me soné mas a polaco @
Ketk es el dios del viento, en la mitologia nérdica, representa la innovacion y el cambio permanente, su meta es la
astucia bien dosificada, su mes es el agosto en el hordscopo celta. Este nick lo use por primera vez hara unos 4
afios, y después de buscar me gusto por lo que significa, para entrar en un foro de eMule, entre de cachondeo,
pensando que estaria poco tiempo con ellos, pero no fue asi, de lo que me alegro. Sera este otro caso? espero que
si

La parte practica se diria que como soy persona de culo inquieto, pues al ser el dios del viento, puedo
desplazarme de un sitio a otro tranquilamente, pues domino el medio & y nunca se donde acabare.

No me puedo ofender por el chiste Mls, tendras que trabajar mas para molestarme, pero por favor no me
compares con ese pijo insoportable y repelente, que esta de buen ver?, por supuesto es un tipo de plastico que

cuando se separo de la Barbie perdi6 hasta el descapotable rojo \=
Y eso es todo, nos vemos esta noche.

Saludos.
El rugby es un juego de villanos practicado por caballeros.
"La gente no empieza una guerra nuclear con s6lo cinco misiles" Stanislav Petrov

Los All Blacks en Second Life

Ketk
Hero Member
Py

Mensajes: 723
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Registrado: Dom Sep 30, 2007 10:34 pm
Ubicacién: Barcelona, Catalunya
e Sitio web

Arriba

Re: El por que de tu nick

Cpor Doster Allen » Jue Ene 17, 2008 10:52 pm

Desde luego hay que ver que buenos significados le dais a los nick, ahora me da verguenza contar el mio.

Pero bueno, lo digo para que no quede. Se permiten risas. &

Mi nick es simplemente que una vez intentando crearme una cuenta de correo, el nombre que yo queria estaba
pillado, y el programa de correo, muy listo el, me propueso Doster. No me parecio mal. Lo coji, y desde entonces
lo utilizo. No solamente aqui, también en otros sitios.

El apellido, bueno, como habia muchos me quedé con este que era de los primeros.

Muy simple todo. ©
EL SECRETO DEL CABALLERO AZUL..... El juego de SL.... apuntate ya

http://meryjoeydoster.blogspot.com

[

0_51 er _
Sr. Member
g d

Mensajes: 547
Registrado: Lun May 28, 2007 11:22 am
o Sitio web

Me encanta este hilo porque siempre me he preguntado si decimos algo de nosotros mismos a través de nuestro
nick : simple, rebuscado, pedante, cursi, ganas de llamar la atencion, cachondo mental, etc. Si son nombres
elegidos al azar o el primero que se nos ha ocurrido, si pretendemos llamar la atencion con ¢l o mas bien todo lo
contrario, si es el de algin ser querido o el de un personaje admirado o si es simplemente una abreviatura de
nuestro nombre real y no hay que darle mas vueltas.

Fantésticas todas vuestras explicaciones. Ahora me tengo que ir ala excursion juevenil, pero ya os contaré el mio.

Quecay Amat

http://www.mundosl.com/phpbb/viewtopic.php?f=18&t=1094&hilit=el+por+que+de+tu+... 13/03/2010
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Sr. Member
gk

Mensajes: 518
Registrado: Jue Mar 29, 2007 12:37 pm

rriba

Re: El por que de tu nick

[Cpor Aloke Bisnovat » Jue Ene 17, 2008 11:32 pm

Bueno, ahi dejo el mio:
Aloke:

La primera A es de Armanda. Armanda porque cuando era pequefia me puse ese sobrenombre a la hora de
escribir y ese nombre es justo el de un personaje del libro "El lobo estepario.”

Y Loke de Loki, bueno, ;quién no lo conoce? Dios picaro escandinavo, guapo, pelirrojo, caprichoso... (lo adoro
#.*')

Bisnovat lo elegi porque me gustan los que suenan un poco a ruso. También queria que mi nombre sonaré fuerte
y quedara bien, aunque ese... "Bis.." no me convence del todo, pero es el que mas me gusto6 de toda la lista,
aunque no me la lef entera por pereza xD

Jr. Member

W

Mensajes: 23
Registrado: Jue Ene 17, 2008 8:38 am

Arriba

Re: El por que de tu nick

Cpor 1o Habilis » Vie Ene 18, 2008 10:28 am

Gracias Aloke.

Esperemos que Thor y Odin te respeten.

Y a ver cuando leemos algo. Planteate pasar un libro a notecards.
Yo te compraria uno.

Seguimos con mi Nick. O apodo.

Io.

Curiosamente, es nombre de doncella.

Aquella por la cual Zeus se enamoro.

Y luego, mas.

lo Habilis
Global Moderator

htto://www.mundosl.com/phpbb/viewtopic.php?f=18&t=1 094&hilit=el+por+que+de+tu+... 13/03/2010
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*

Mensajes: 857
Registrado: Mié Nov 21, 2007 10:33 pm

Arriba

Re: El por que de tu nick

Cpor Morgana » Vie Ene 18, 2008 11:00 am

Como os habreis dado cuenta, soy muy poco dada a hablar de mi y de mis cosas pero me parece interesante saber
el por qué de nuestros nick

Hasta pocas veces habia necesitado nick y si entraba en un chat o en un juego online siempre lo hacia con nick
masculino @ para evitar gente incordiante.

Morgana fue la hermana del Rey Arturo, sacerdotisa de Avalon y discicupla de Merlin. Me gusta, que le vamos a
hacer... y el apellido encontré que le quedaba bien. Hasta parece real.

Tengo que reconocer que ha llegado a convertirse en mi "alter ego" &

a

Sl L

Morgan
Sr. Member
w
Mensajes: 486
Registrado: Jue Feb 22, 2007 3:49 pm
Ubicacién: Barcelona

Arriba

Re: El por que de tu nick

[por 1o Habilis » Vie Ene 18,2008 11:46 am
Coémo nos va la Mitologia y Leyendas...
lo Habilis

Global Moderator

x

Mensajes: 857
Registrado: Mié Nov 21, 2007 10:33 pm

Arriba

Siguiente Mostrar mensajes previos: Todos los mensajes Ordenar por Fecha publicacion Ascendente
(!
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Re: El por que de tu nick

[por MJs » Vie Ene 18, 2008 11:48 am

Ketk escribié: No me puedo ofender por el chiste MJs, tendras que trabajar mas para molestarme,
pero por favor no me compares con €se pijo insoportable y repelente, que esta de buen ver?, por
supuesto es un tipo de plastico que cuando se separo de la Barbie perdi6 hasta el descapotable rojo

No es mi intencion trabajar duro para molestarte de verdad... G . No te comparo a ti con ese pobre sufridor de
los caprichos y los desaires que le metia barbie antes del divorcio en el que se lo llevo todo ®, solo era el nick y
solo que me sonaba parecido el nombre... nada mas lejos de parecerte... no te va la etiqueta de "pijo insoportable

y repelente”
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®

Doster Allen escribié:Muy simple todo.

yo creo que no deberias decir que es simple, nada lo es en el momento que lo haces tuyo, al contrario, a ese nick
ya le has dado un significado importante y no al contrario...

Quecay Amat escribio. Fantasticas todas vuestras explicaciones. Ahora me tengo que ir a la excursion
juevenil, pero ya os contaré el mio.

mmm me gustaria que asi fuera porque la verdad me parece bastante curioso el tuyo... mmmm q sera?

se nota q hoy me aburria... &

Mls

Sr. Member
b

Mensajes: 400
Registrado: Lun Abr 09, 2007 &: 14 pm
Ubicacién: Detras tuya

[Mpor Ketk » Vie Ene 18, 2008 12:18 pm

¥MJs --> no te excuses querias lastimar mi ego y atacarme donde mas me duele ;) (sabes que es el Dia Feliz
hoy?) ;D

*]o --> No tienes el nick muy largo, pero al paso que llevas, en tu entrega por fasciculos nos dura dos semana. ;D
(sigue siendo el mismo dia :))

*Doster --> simple pero elegante :)

* Aloke --> hey no has dicho toda la verdad, es malo, calculador, vengador y todo lo que nosotros tenemos de
malo se lo debemos a el :o de echo es el dios de la mentira y el engafio, y también un poco "lasten", por aquello
de cambiar de fisico a antojo 8), personalmente pensaba que era chica y su hermano Loki, pero veo que es el
mismo dios/a

*Quecay --> te toca!!! @

Saludos.
El rugby es un juego de villanos practicado por caballeros.
"La gente no empieza una guerra nuclear con sélo cinco misiles” Stanislav Petrov
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Hero Member
b

Mensajes: 723
Registrado: Dom Sep 30, 2007 10:34 pm
Ubicacién: Barcelona, Catalunya

e Sitio web

Re: El por que de tu nick

Cpor Meryjoe Tenk » Vie Ene 18, 2008 12:22 pm

Hola a todos, pues el por qué de mi nick, es bastante sencillo, meryjoe se me ocurrio poner asi por mi nombre en
rl, y el apellido realmente lo cogi porque era cortito y sencillo siendo algo asi como un poco a suerte. ©

Esa es la historia de 1a creacion de mi nick. ®
Especialmente 1001 ® ® besitos.

Por siempre seran 1001
http://meryjoeydoster.blogspot.com

Hero Member
B

Mensajes: 637
Registrado: Mié Ago 08, 2007 8:51 am

Arriba

Re: El por que de tu nick

[Epor Max » Vie Ene 18, 2008 12:45 pm

Pues mi nick, tampoco tiene mucha gracia. Cuando me conecte por primera vez con mi modem a "Internet” (por
la época de InfoVia e InfoVia plus) y me cree mi primera cuenta de correo electronico, no se me ocurrid nada
mas original en ese momento que Max... obviamente tuve que afiadirle una serie de niimeros para coger uno
libre... desde entonces he seguido luchando por mantenerlo, aunque ha pasado por miltiples transformaciones
para poder entrar en segun que sitios (y juegos), Maximum, Xam, Max007...

~ Administrator
*

Mensajes: 812
Registrado: Vie Nov 24, 2006 11:46 am
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La explicacion de mi nick creo que es muy sencilla, no tiene nada de mitologica ni que ver con mi nombre en RL.
Simplemente es el de un ser querido: Queca, mi preciosa perra boxer que muri6 ya hace unos afios y que no
quiero llegar a olvidar.

Con este nick se me conoce en los principales foros a los que he pertenecido, tanto es asi que es un nombre que
ya tengo completamente incorporado a mi persona. Pero en SL estaba ocupado, asi que decidi utilizar el de mi
correo (Quecayzar) : Queca (ella) y Zar (su pareja). Por lo tanto, al registrarme puse como nombre Quecay (me
gusto su transformacion) y al no poder ponerme Zar como apellido utilicé uno de los primeros que se me
ofrecian.

Esta es la historia de mi nick y me encanta contarla.

Quecay Amat
Sr. Member

gk

Mensajes: 518
Registrado: Jue Mar 29, 2007 12:37 pm

Arriba

Re: El por que de tu nick

[por Eiko Ivory » Vie Ene 18, 2008 4:26 pm
Interesante el tema de los nicks, ahi va el mio...

Yo siempre he sido muy "jugona" tanto en pc como en consolas (aisss... que tiempos aquellos!!). Una de las sagas
que mas me gusta es Final Fantasy y en una de ellas, en concreto la 9 aparece un personaje llamado Eiko Carol
(mas referencias aqui: lm_p__;.;”f_u;g_:_wjlg_ipﬂi_a._Qt_'gr_'\gﬂ(_i_fﬁ_il(g) Y weno, no es que el personaje fuera de los mas
entrafiables (que si lo és, aunque en realidad en final fantasy todos lo son, incluso los malos, jajaja) pero como mi
nombre en RL es Carol, pues eso... que desde ese momento lo adopté como nick pasando a sustituir el que habia

estado usando.

Lo de Ivory fue casualidad, unos dias antes mi hermano me preguntd: a que no sabes como se llama marfil en
catalan? pues resulta que marfil es ivory (inculta que es una, jajaja) y cuando la vi en la famosa lista no me lo
pensé dos veces: suena bien y encima cuela como catalan xD

Y bueno, cuando entré a SL, me di6 por apren der a construir y apareci en la torre Ivory... uff que flipe!! si tengo
familia rica aqui dentro!! jajajaa.

Os pongo una foto de Eiko la original pa que veais lo guapa que es, jajaja (de ella me viene tb el tema de las

orejitas en SL, no tanto por los nekos sino por el personaje de FF, aunque ahora que estoy pensando... tengo que
conseguir un cuerno xD)
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Eiko Ivory
Hero Member

A

g

Mensajes: 619
Registrado: Jue Feb 08, 2007 12:45 am

Arriba

Re: El por que de tu nick

Cpor NiVea » Vie Ene 18, 2008 4:54 pm

Hola!! os voy a contar el mio, que me ha hecho ilusion tambien xD

Desde hace afios siempre he usado el nick de nivea y todo mundo piensa que es por la famosa cremita, pero no es
asi. Digamos que pense en una cantante que se llamaba Nivea, q era musica hip hop y me gusto bastante. Yaenel
anterior juego virtual de www.there.com usaba el de nivea, asi q para entrar a second life pues buscaba a mis
amigos y para ¢ me reconocieran, pues use el mismo..

El apellido lo use a la suerte, me gusto el de Akina, asi que ya se kedo en Nivea Akina @

besos! @
Sin suefios no se puede vivir.

http:// www_flickr.com/photos/tokamel anariztedoyunbeso/
httD:Hniveaakina.\n;'_ordpress.comf

Jr. Member

Mensajes: 85
Registrado: Mié Sep 05, 2007 1:35 pm

Arriba

Re: El por que de tu nick

Cpor 1o Habilis » Vie Ene 18, 2008 6:57 pm

Pues yo lo de Ketk crei que era "Que te Cagas"...
Y si, seguiré con el fasciculo, para compensar....

lo Habilis
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Global Moderator
*

Mensajes: 857
Registrado: Mié Nov 21, 2007 10:33 pm

Arriba

Page 6 of 9

Re: El por que de tu nick

[por 1o Habilis » Vie Ene 18, 2008 8:42 pm

Nueva entrega.
Dicho lo de Zeus y lo de la brevedad, la cual es 1til cuando alguien me llama, paso a lo siguiente.

Aparte de Zeus, la mitologia Romana tomo sus modelos de la Griega, asignando a Jupiter la equivalencia a Zeus.

Luego vino Galileo, y con su telescopio, descubri6 el planeta mas grande del Sistema Solar.
Por ello, fue llamado de esa manera: Jupiter.
A ver si me seguis por donde voy, ahi queda la pista.

lo Habilis
Global Moderator
_.*

Mensajes: 857
Registrado: Mié Nov 21, 2007 10:33 pm

Arriba

Re: El por que de tu nick

Bueno lo...y donde estan Europa, Ganimedes y Calixto? O
Por cierto uno de mis hobbies en RL es la astronomia. jejeje
Viviendo por los pelos....
http://biedermannshair.blogspot.com/

Aleixandre Biedermann
Grupo de Apoyo
phd

Mensajes: 744
Registrado: Mié Abr 25, 2007 9:48 am

Arriba

Re: El por que de tu nick

por Io Habilis » Dom Ene 20, 2008 2:35 pm
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Exacto, por ahi va la siguiente entrega.

Tenemos a Jpiter, y una de sus lunas es lo.

Esta luna se ve influenciada, por Europa y Ganimedes.

To es una luna volcanica.

Europa, donde vivo, no en esa luna.

Ganimedes, tipo refencia a toda la creencia a otra vida fuera del planeta tierra.
Calixto, ya me pilla fuera de juego.

Coémo mucho, Calixto y Melibea.

lo Habilis
Global Moderator
*

Mensajes: 857
Registrado: Mié Nov 21, 2007 10:33 pm

Arriba

Ains..que burro soy...Calixto no...que es nombre de Papa... la luna y la madre de Zeus es Calisto... y Callisto es
una mutante de los X men...jejeje http://es.wikipedia.c org/wiki/Calisto

Viviendo por los pelos....

http://biedermannshair blogspot.com/

Grupo de Apoyo
£

Mensajes: 744
Registrado: Mié Abr 25, 2007 9:48 am
e Sitio web

Re: El por que de tu nick

[Cpor sidharta » Lun Ene 21, 2008 10:06 pm
Mi nombre en SL es sidharta Philo (el afamado disefiador de moda estilo custo, :-).

Sidharta es una simplificacion de "Siddharta”, a saber, o el nombre del principe indio que se convirtio en Buda, o
el personaje de 1a novela del mismo nombre de Hermann Hesse. Ambas cosas en todo caso reflejan mi atraccion
por el budismo y las filosofias orientales y la intencién de tomarme SL como un viaje de descubrimiento de
nuevos aspectos de mi mismo. Los que me conocieron cuando empecé en esto hace mas de aio 'y medio me

verian con una tinica naranja, bailando y sonriendo a toda la gente, nada que ver con mi lisiado aspecto actual,
Jleno de heridas y ciego, pero esto forma también parte del viaje.

El apellido Philo era el perfecto para mi, "Philo", "amigo" en griego!!
—sid
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~Se puede sofiar,se puede hacer~

El Avatar
de

Usuari

Jr. Member

o1
Mensajes: 36
Registrado: Lun Ene 29, 2007 7:49 pm

e Sitio web

Arriba

Re: El por que de tu nick

Page 8 of 9

sidharta escribié: nada que ver con mi lisiado aspecto actual, lleno de heridas y ciego

( Supongo que es indiscreto preguntarte el porqué de ese cambio )

u_%gl_}f, Amat
Sr. Member

Mensajes: 518
Registrado: Jue Mar 29, 2007 12:37 pm

Arriba

AnteriorSiguiente Mostrar mensajes previos: Todos los mensajes
Ascendente r

Publicar una respuesta
103 mensajes * Pagina2de 7+ 1,2,3,4,5... 7

Saltar a:  General

. Quién esta conectado?

Ordenar por Fecha publicaciéon

Usuarios navegando por este Foro: No hay usuarios registrados visitando el Foroy 1 invitado

o Indice general
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ELMETAVERSO.COM FOROS RED SOCIAL REGISTRO EN
SECOND LIFE

Biisqueda avanzada Buscar...

MundoSL

"‘“
. Acceder a los video
tutoriales

Cambiar tamafio de la fuente
Email a un amigo

L
[
.I:p.
o]

o ldentificarse

Second Inventory "Genera Altos Ingresos” Descarga emotic. gratis
Backup Restore tool for Second Life Gana "1000€ extra cada mes”. Nuevos emoticons y guifios para
Legitimate CopyBot for OpenSim Invierte en un *Negocio seguro™. Live Messenger. jDescarga gratis!
www secondinventory.com www.ProfitsClub.net www. SweetlM.com
Ads by Google

Buscar este tema... Buscar

103 mensajes * Pagina3 de 7+ 1,2,3,4.5,0,7
Re: El por que de tu nick

Ketk escribio:
* Aloke --> hey no has dicho toda la verdad, es malo, calculador, vengador y todo lo que nosotros

tenemos de malo se lo debemos a el @ de echo es el dios de la mentira y €l engafio, y también un

poco "lasten", por aquello de cambiar de fisico a antojo =/, personalmente pensaba que era chica y
su hermano Loki, pero veo que es el mismo dios/a

Saludos.

jajajajaja no, es que no le veo maaalo, tiene defectos, eso es todo jajaja.
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Le veo picaro, es sincero consigo mismo y espontaneo..., natural, infantil y egoista. Fuego es su elemento, posee
mil caras y nadie es capaz de decir cual es la verdadera, pero lo son todas.

Loki es el comodin de la partida de cartas que casi ganas: es imprevisible, por eso me gusta. Le tengo ternura y
simpatia.

En la pelicula "La Mascara" de Jim Carrey, la mascara representa a Loki.

Aloke Bisnovat
Jr. Member
Pk g

Mensajes: 23
Registrado: Jue Ene 17, 2008 8:38 am

Dpor sidharta » Mar Ene 22, 2008 1:53 am

Quecay Amat escribié:( Supongo que es indiscreto preguntarte el porqué de ese cambio )

No es indiscreto, no te preocupes, el cambio se debi¢ en su momento a una soledad grande que senti dentro de
este mundo y fue una manera de reflejar mi aislamiento. Hacia falta y me condujo a lo que tengo ahora. Y ahora
lo llevo a veces porque me mantiene con los pies en el suelo, real y virtual, :-)

Ultima edicién por sidharta el Mar Ene 22, 2008 12:27 pm, editado 1 vez en total

—sid

~Se puede sofiar,se puede hacer~

{5] Avatar
de

Usuari

sidharta
Jr. Member
g

Mensajes: 36
Registrado: Lun Ene 29, 2007 7:49 pm
e Sitio web

Arriba

Re: El por que de tu nick

Cpor ina karura » Mar Ene 22, 2008 8:43 pm

Ahi va el "por qué" de mi nick ( ;-) )!!!
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Cuando entré en SL lo hice de la mano de un Dominante y €l eligié mi nombre.

En japonés, "perra" es AMA y, claro, no procedia llarmar a una sumisa "Ama"; asiq ue eligi6 su masculino, INA,
que significa "perro"...

Paradojas de la vida, jaja, en este caso de los idiomas! Jajajja

NOTA: No se admiten cachondeos a costa de mi nick ni de mi... Bueno, vale, de acuerdo... jpor los chicos de
mundosl os los permito. ;-)

El apellido, Karura, tuvo a bien aquel buen hombre, no diré su nombre, de dejarmelo elegir a miy, por deferencia
hacia él, elegi uno que empezara por "K"

Digais lo que digais, me gusta "ina", (desde mi punto un nick demasiado femenino, pero me acostumbre a €l
desde el primer momento), tanto que, aun pudiéndomelo cambiar, no lo he hecho

Es simpético y ocurrente este enlace que nos ha invitado a "disertar" sobre nuestros nicks... !!!

ina, (guau, guau!!! ;-)), Karura.

Hero Member

|
pid

Mensajes: 751
Registrado: Vie Feb 23, 2007 8:57 pm

Arriba

Re: El por que de tu nick

[por Lo Habilis » Mar Ene 22, 2008 9:00 pm

ina.

Interesante historia. Mejor la casuistica que el hecho en si.

Loki siempre me hizo gracia. Pero soy mas de Thor, cosas de 1a Marvel.
Sidharta, es muy revelativo. Embriagado de misticismo.

Lo cual confirma lo dicho:

Mitologia, Misticismo y Leyenda.

Nuestra tipologia es bastante imaginativa.

El de Doster es quizas la excepcidn, o Ina, que se sale de la norma.

Los tnicos que yo recuerde, con el apodo dado.

El resto hemos compensado el tener nombre en RL dado, por elegir el de SL.
Me gusta este hilo.

To Habilis
Global Moderator
;g

Mensajes: 857
Registrado: Mié Nov 21, 2007 10:33 pm

Re: El por que de tu nick

[Cpor Jocgart Larsen » Mié Ene 23, 2008 12:28 am
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@ Pensaba que en japonés, perro era " inu" (por la serie manga 'inuyasha’) @

ina, disculpa la pregunta, pero pensé que Ama era "Gata", no "Perra", y que el/la sumiso/a era el/la perro/a :S
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Jocgart Larsen
Hero Member

Pk

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacién: Barcelona - Spain

e Sitio web

Arriba

En mi afén de encontrar un nick simpatico me lo pusieron a huevo los sefiores lindes @. ,que no puedo elegir el
apellido? Pues le pongo un nombre que le pegue bien y ya esta. Después de barajar algunos me decidi por este.
No es que este siempre de "cofia”, pero trato de buscar las risa siempre y juego un poco con todo para provocarla

oISlel=)

P.D. Aclarar para los que piensen mal que NO me como una rosca @

Jr. Member
o

Mensajes: 89
Registrado: Mar Nov 27,2007 1:39 am

Arriba

Dpor Ketk » Mié Ene 23, 2008 4:46 pm
@ @ Original hasta para el nombre & @

Saludos.
El rugby es un juego de villanos practicado por caballeros.
"La gente no empieza una guerra nuclear con solo cinco misiles" Stanislav Petrov

Los All Blacks en Second Life

...y nos fuimos a Grecia
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~ Hero Member
e

Mensajes: 723
Registrado: Dom Sep 30, 2007 10:34 pm
Ubicacion: Barcelona, Catalunya

Page 5 of 9

[por Jocgart Larsen » Mi¢ Ene 23, 2008 7:15 pm

Esto me recuerda a Dolores Fuertes de Barriga @
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Hero Member

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacion: Barcelona - Spain

e Sitio web

Arrib

Cpor MJs » Mié Ene 23, 2008 9:28 pm

00

o0 a... Eva Fina Segura

Sr. Member

b

Mensajes: 400

Registrado: Lun Abr 09, 2007 8:14 pm
Ubicacion: Defras tuya

Arriba
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Re: El por que de tu nick

[por ina karura » Mié Ene 23, 2008 10:08 pm

Jocgart.... jya sabia yo que mi nick {ba a ser blanco de risas y vericuetos miles... jjjajaja !
Buaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa.

Me alegra que te haya deshecho ese lio ligiiistico que te traias Menudo jaleo te armaste iMe debes dos besos
castos, uno por meterte conmigo y otro por ayudarte a perfilar tu dominio de los idiomassssssssSSSssssss.

Ainss, Lastengo..... jno sé si hacete yo mucho en eso que dices no "comerte una rosca"! I &)
Mafiana, un feliz dia para todos!!
na.
ina karura
Hero Member

Pt

Mensajes: 751
Registrado: Vie Feb 23, 2007 8:57 pm

Re: El por que de tu nick
[por Jocgart Larsen » Mi¢ Ene 23, 2008 10:21 pm

Vale, me hice un lio... pero un lio chungo. No pretendia meterme contigo, s6lo me confundi con Gatas 'y Gatos, ¥
perros y perras. Lio mio, lo siento.

Y si, seguia pensando que perro en japonés era 'inu',
Ya sabes que a ti te doy todos los besos castos que quieras @

PS: Por favor, si te ofendi en algo, disciilpame, que no fue esa mi intencion @
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Hero Member
W

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacion: Barcelona - Spain
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Re: El por que de tu nick

sidharta escribi6:Y ahora lo llevo a veces porque me mantiene con los pies en el suelo, real y virtual,

=)

Gracias, no pude resistir preguntarlo. Es una buena filosofia, pero lo cierto es que las dos veces que hemos
coincidido me pareciste un avatar muy guapo.

Lastengoa miles escribié:P.D. Aclarar para los que piensen mal que NO me como una rosca @

Ay, Lasten, si te digo que no habia caido en el significado de tu nick! Es que siempre te he llamado abreviado y
para mi que tenia el acento en GO, lo cual no me daba ninguna pista. Y tampoco es pensar mal que te comes
miles de roscas, jaja

.lcc_ay_f_?u_nﬂ
Sr. Member

Mensajes: 518
Registrado: Jue Mar 29, 2007 12:37 pm

Arriba

Re: El por que de tu nick

Cpor sidharta » Jue Ene 24, 2008 1:58 pm

Quecay Amat escribid:pero lo cierto es que las dos veces que hemos coincidido me pareciste un
avatar muy guapo.

Ahi va! Pues esto se lo tengo que comentar a mi socia y a mis modelos, que estan todo el rato éucriéndome
cambiar, que dicen que soy un esperpento. De verdad Quecay, lo que es tener buen gusto!!!!
—sid

~Se puede sofiar,se puede hacer~

Eﬂ Avatar
de

Usuari

sidharta
Jr. Member
4

Mensajes: 36
Registrado: Lun Ene 29, 2007 7:49 pm
e Sitio web
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Re: El por que de tu nick
[Hpor ina karura » Mar Ene 29, 2008 8:46 pm
Ainsssssssssssssssss, Locgart, si me senti muy muy muy muy ofendida!!! Buaaaaaaaaaaaaa

Nifio... si no me rio de mi misma y de mis cosas, ,como voy bromear a reirme con las de los demas?777777777

Esa es la premisa basica y elemental. Ademas, la vida sin humor ni es vida ni es "na" !! @ @ @

Y ahora te aclaro algo. No soy una "nipéloga" pero una va a prendiendo cosillas, a lo largo de su vida, por ser
curiosa e indagar.

Realmente, en parte, tienes razon: muchos diccionarios japoneses traducen " inu" como "perro"; otros, lo hacen
con "ina". Ya sabemos que el japonés no es un idioma muy comprensible que digamos, asi que supongo que

traducirlo al espafiol esta condicionado, en parte, por las habilidades y conocimientos del traductor.

No sé si ha sido asi, pero imagino que quien eligié mi nick tuvo en cuenta el "pequefio detalle", (jeje). de que soy
mujer, y prefirio "ina" a "inu"; pero yate digo que esto lo imagino yo ya que nunca se lo pregunte.

Asi que, como se suele decir, "la perra gorda, ni "pa" ti ni "pa"!! @ &
Besossssssssssssss a todos
Miauuuuuuy, jdigo!, guaunuuuuuuuuuuuUUTUITUY | (jajajajajjajajajajaijaj)
ina
ina karura

Hero Member

i

Mensajes: 751
Registrado: Vie Feb 23, 2007 8:57 pm

Arriba

AnteriorSiguiente Mostrar mensajes previos: Todos los mensajes  Ordenar por Fecha publicacién
Ascendente I,

Saltar a;  General Ir

:Quién esta conectado?
Usuarios navegando por este Foro: No hay usuarios registrados visitando el Foroy 1 mvitado

o Indice general
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ELMETAVERSO.COM FOROS RED SOCIAL REGISTRO EN
SECOND LIFE

i ) =
Busqueda avanzada Buscar... [ Buscar

oot . primsac
. Acceder a los video [__J
tutoriales e

Email a un amigo
Imprimir vista

o FAQ
o Registrarse

o Identificarse

Metavesre blog portal Second Life Real Estate Second Inventory

Second Life, OpenSim, Metaverse  Buy most exquisite virtual land and Backup Restore tool for Second Life
Virtual Items, Lands, Information property. Market leader since 2004. Legitimate CopyBot for OpenSim
www.metaverse.jp www.anshex.com www.secondinventory.com

Ads by GOOS[E

Publicar una respuesta

Buscar este tema... Buscar

103 mensajes » Paginad de 7+ 1,2,3,4,5.6,7

Re: El por que de tu nick

[por Jocgart Larsen » Mar Ene 29, 2008 9:19 pm

@

Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Jocgart Larsen
Hero Member
o

Mensajes: 1478
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Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacién: Barcelona - Spain
o Sitio web

Arriba

lﬂpor lo Habilis » Mar Ene 29, 2008 9:38 pm

A que ya os habiais olvidado de mi?

Pues aqui sigo, dispuesto a seguir dandoos la parrafada referente al porque de mi Nick.

Bla, bla, bla...io, conciso, bla,bla,bla, io mitologico, y bla,bla,bla, io Galactico.

Como anecdota decir que com siempre me ha pasado en RL, aqui también se equivocan con mi nombre.
LO, es lo més habitual: "lo" "lo" "Lo".

Lo cual, también es curioso, pues es la matricula del lugar en el que tengo mi hogar en RL.

Bueno, con 9 blas he resumido lo anterior, y afiado un apunte mas.

Y el apellido, afin sin tocar.

Canso, cansino que s uno...

1o Habilis
Global Moderator

*

Mensajes: 857
Registrado: Mié Nov 21, 2007 10:33 pm

Arriba

Re: El por que de tu nick
[por Jocgart Larsen » Mar Ene 29, 2008 10:47 pm

lo, la primera vez que vi tu nick, cuando atn eras ipvilches y al final escribias o Habilis, pensaba...

To de "yo" en italiano. Y Habilis de... habil. Homo habilis (y no te estoy comparando con ningun homo habilis,
que quede claro).

Pensé que seria algo asi como "Yo soy habil", o algo parecido. Como una firma, una frase de despedida...

Unas cuantas cosas asi!
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Jocgart Larsen
Hero Member
__‘:?
Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacién: Barcelona - Spain

e Sitio web

Arriba
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Re: El por que de tu nick
Cpor Lo Habilis » Mié Ene 30, 2008 9:50 am

Ala...que se me descubre el pastel final.

Jajaja.

Si ya digo yo que tenemos mucho potencial en la Comunidad Hispana.
Por ahi, por ahi esté casi todo dicho....

Que crack este Jocgart.

lo Habilis
Global Moderator
=

Mensajes: 857
Registrado: Mié¢ Nov 21, 2007 10:33 pm

Arriba

[por Morgana » Mi¢ Ene 30, 2008 10:24 am

Jocgart Larsen escribié:1o, la primera vez que vi tu nick. cuando aun eras ipvilches y al final
escribias o Habilis, pensaba...

To de "yo" en italiano. Y Habilis de... habil. Homo habilis (y no te estoy comparando con ningun
homo habilis, que quede claro).

cuando vi este nick lo primero que pensé fue eso. "Yo habil" (o mas bien que dabas a conocer que eras
habilidoso @), o que, igual que Lasten, habias escogido el nombre para que quedase bien con el apellido.

Esta divertido este hilo...

Morgana
Sr. Member
P ¢

Mensajes: 486
Registrado: Jue Feb 22,2007 3:49 pm
Ubicacién: Barcelona

Arriba

Mpor 1o Habilis » Mié Ene 30, 2008 10:45 am
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Si. Yo soy Habil...me gusta.
En latin: Et Habilis
Va bien la cosa.

lo Habilis
Global Moderator
*

Mensajes: 857
Registrado: Mi¢ Nov 21, 2007 10:33 pm

Arriba

Re: El por que de tu nick
Cpor MJs » Mié Ene 30, 2008 11:41 am

Joe To realmente liaste todo eso para escoger tu nick? o lo has invesstigado a posteriori?
me doy cuenta que el mio es la gran simpleza jajaja... dedique 3 minutos a pensarlo la verdad... @

Sr. Member

Mensajes: 400
Registrado: Lun Abr 09, 2007 8:14 pm
Ubicacion: Detras tuya

Arriba

Re: El por que de tu nick
[Cpor Io Habilis » Mié Ene 30, 2008 2:31 pm

Lo de IO, fue una eleccién de hard yaunos 15 0 16 afios.

Con una cuenta de correo que creo recordar era io(@ole.com

Internet en este pais era un chino. que se metia en tu pc, apuntaba lo que escribias, y se iba en bici a mandar el
mensaje.

Con un modem 14.4, creo recordar.

Y el de casa, de 8,7 o asi.

Para ver una foto porno (Perdén por lo de foto), la chica iba mostrando su encanto...el pelo, los ojos, la nariz, la
boca.,..y plas, el resto gris.

La imaginacion era poderosa.

Ya ahi un dia un amigo me pregunto: "Y lo de 10 que es". Y no supe que decirle.

Asi que empecé a cabilar.

También esté relacionado con el namero 10, de simil grafia, que para mi es mi numero por muchas razones.
Bueno, ahora el 11 también, pero eso ya es otro hilo...

lo Habilis

Global Moderator
*x
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Mensajes: 857
Registrado: Mi¢ Nov 21, 2007 10:33 pm

Cpor Jocgart Larsen » Mié Ene 30, 2008 3:05 pm

Jo Habilis escribié:Internet en este pais era un chino, que se metia en tu pc, apuntaba lo que
escribias, y se iba en bici a mandar el mensaje.

(...)

Para ver una foto porno (Perdon por 1o de foto), la chica iba mostrando su encanto...el pelo, los 0jos,
la nariz, la boca,..y plas, el resto gris.

La imaginacion era poderosa.

Estoy seguro de que esto es digno del mismisimo Sabina! Chapeau!!
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Jocgart Larsen
Hero Member

w

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacion: Barcelona - Spain

e Sitio web

Re: El por que de tu nick

Epor Ketk » Mié Ene 30, 2008 4:13 pm

Yo me habia quedado dormido esperando que cargaran las paginas . cansancio + aburrimiento @

Tengo un amigo mexicano al cual me recuerdas, por que en una cosa tienes razén, cuando le das vacaciones a tus

neuronas?

Y yo que pensaba que mi nombre era rebuscado

Saludos.
El rugby es un juego de villanos practicado por caballeros.
"La gente no empieza una guerra nuclear con solo cinco misiles” Stanislav Petrov

1001 en Gion
...y nos fuimos a Grecia
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Hero Member

Mensajes: 723
Registrado: Dom Sep 30, 2007 10:34 pm
Ubicacién: Barcelona, Catalunya

o Sitio web

Arriba

Re: El por que de tu nick
[Cpor Lo Habilis » Mi¢ Ene 30, 2008 4:39 pm
Creo, no estoy seguro, que mi cerebro es el tinico del mundo que descansa.

Desde las 6:00 hasta las 12:00 RL.
Pone el piloto automatico, y no soy persona hasta mas tarde del mediodia.

lo Habilis
Global Moderator
*

Mensajes: 857
Registrado: Mié Nov 21, 2007 10:33 pm

Estas equivocado, To, el lo que dices sobre el funcionamiento de tu cerebro, el mio no funciona hasta las 18,300
19,30 h.

ina.
ina karura
Hero Member

W

Mensajes: 751
Registrado: Vie Feb 23, 2007 8:57 pm

Arriba

Re: El por que de tu nick
Eﬂ'por Joceart Larsen » Vie Feb 01, 2008 11:20 am

..... - o

Cita traducida de uno de tantos diccionarios cinicos (en catalén) que hay por el mundo:
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Cerebro: organo vital que se pone a trabajar cuando fe despiertas y no se pard hasta que llegas al trabajo.

Aissss benditas clases de catalan!! ®
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

i 4

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacién: Barcelona - Spain

Arriba

[por guaka » Vie Feb 01, 2008 11:49 am

el mio es un juego de palabras de una palabra japonesa(eso se lo medio robe a un familiar mio que usa un nick
parecido aunque no creo le importe pq no es Sllesero) y la palabra asturiana " guaja" el apellido simplemente uno
japones pa que hiciera juego ..la semana pasada conocini a un ahermana mia hahahahaha

=
x| Avatar
":l de

Usuari

guaka
Full Member
e

Mensajes: 203
Registrado: Mar Ene 30, 2007 6:50 pm

Arriba

Re: El por que de tu nick

[Cdpor Catwise Yoshikawa » Sab Feb 02, 2008 12:50 am

Pues el mio es pelin friki, viene de Samwise, el amigo de Frodo del sefior de los anillos @ . Cat es al igual que
sam, parte de mi nombre. El apellido es de la horrenda lista obligatoria de apellidos, habia que elegir unoa la
fuerza, asi que como también me gusta el manga, pues uno japones ya hacia una mezcla frikera total

Catwise Yoshikawa
Full Member

hétn Jrararw mundosl com/phpbb/viewtopic. php?f=18&t=1 094&hilit=el+por+quetdettut... 1 3/03/2010
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&

Mensajes: 232
Registrado: Mié May 16, 2007 5:18 pm
e Sitio web

Arriba
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[Dpor Jocgart Larsen » Sab Feb 02, 2008 3:19 pm

Tal vez se deberia crear otro hilo con nicks curiosos. Claro que a mi no me haria gracia ver mi nick (nombre) en
algiin sitio que no conozco...

De todos modos, afiado un nombre curioso ** Minimoki Manamiko. Me gusta el nombre, pero no para mi.
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Jocgart Larsen
Hero Member
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g

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16,2007 1:46 am
Ubicacién: Barcelona - Spain

e Sitio web

Arriba

Re: El por que de tu nick

Impor Doster Allen » Mar Feb 05, 2008 12:31 pm

Pues yo de todos me sigo quedando con el de Lastengoa Miles ®
EL SECRETO DEL CABALLERO AZUL..... El juego de SL.... apuntate ya

http://meryjoeydoster.blogspot.com

Sr. Member
B

Mensajes: 547

Registrado: Lun May 28, 2007 11:22 am
o Sitio web

Re: El por que de tu nick

[por Jocgart Larsen » Mar Feb 05, 2008 2:20 pm

Doster Allen escribié:Pues yo de todos me sigo quedando con el de Lastengoa Miles ®

Estoy con Doster... Pero he de reconocer que la primera vez que vi el nick, no lo pillé ® A veces soy un poco
lento xD Pensaba: carajo, vaya nick mas raro! Ademas, le daba acento inglés... Luego ya me di cuenta y fue...

©u®

Lasten, tu nick el mejor! ™"
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Hero Member
k¢

Mensajes: 1478

htter //www. mundosl.com/phpbb/viewtopic. php?f=18&t=1094&hilit=el+por+que+dettur... 13/03/2010
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Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacién: Barcelona - Spain
e Sitio web

Arriba

[por To Habilis » Mar Feb 05, 2008 2:54 pm

Pues el otro dia lo vi por el partido de Espafia contra Ttalia, y ademas del Apodo, la imagen de avi es de nota.
Ese tio en un crack.

lo Habilis

Gl obal Moderator
- g

Mensajes: 857
Registrado: Mié Nov 21, 2007 10:33 pm

Re: El por que de tu nick

[Cpor Jocgart Larsen » Mar Feb 05, 2008 3:07 pm

To, tienes razon, Lasten es el p*to amo... Mi hermano Mortadelo @
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Larsen

A A ey s
ero Member
g

ju

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacién: Barcelona - Spain

e Sitio web

Arriba

[por ina karura » Mié Feb 06, 2008 9:56 am

UffE, los hay muy buenos, me refiero alos nicks, claro!!! Jejejeje
No se yo con cual quedarme; la eleccion seria dificililla @"‘
ina.

ina karura

httn-//www.mundosl.com/phpbb/viewtopic.php?f=18&t=1 094&hilit=el+por+que+de+tu+... 13/03/2010
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Hero Member

I

Mensajes: 751
Registrado: Vie Feb 23, 2007 8:57 pm

Arriba

Re: El por que de tu nick

[por Jocgart Larsen » Mi¢ Feb 06, 2008 11:33 am

~ . . i
Afiado dos nicks de unos newbies que "conozco” Sa

limowur Destiny y iFoughtln Trafalgar (traduccién literal: ConozcoTu Destino y LuchéEn Trafalgar). Ademas,

i i . . I
sus avatares son, lo menos, pintorescos... lastma que nunca coincida con ellos... @ " ®
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Jocgart Larsen
Hero Member
T

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacién: Barcelona - Spain

o Sitio web

Arriba

@, dios!1!, que pava!!
Tanto tiempo el Lasten en mi lista, y no lo habia pillado...

Victoriavella
_Jr. Member

i

Mensajes: 35
Registrado: Dom Abr 22, 2007 1:18 am

Re: El por que de tu nick

[Cpor lo Habilis » Mié Feb 06, 2008 8:55 pm

Por el momento Lasten es el completo ganador de la originalidad y el discurrir...jajaja

httn-//www mundosl.com/phpbb/viewtopic.php?f=18&t=1094&hilit=el+por+que+de+tut... 13/03/2010
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Imaginacion al poder.
lo Habilis

Global Moderator
®x

Mensajes: 857
Registrado: Mié Nov 21, 2007 10:33 pm

Arriba

Ademas de conocido, Io!! @

Victoriavella, quizé seas pava, pero no la tnica brrruululuupupu @
Saludos.

El rugby es un juego de villanos practicado por caballeros.

"La gente no empieza una guerra nu clear con solo cinco misiles" Stanislav Petrov

Los All Blacks en Second Life

Hero Member
w

Mensajes: 723
Registrado: Dom Sep 30, 2007 10:34 pm
Ubicacion: Barcelona, Catalunya

o |

Gracias por vuestros comentarios pero me temo que no trata este hilo de ningin concurso. Ya me gustaria ganar
concursos con premios de lindes como se van llevar algunos con sus fotos, ya. Eso si que es arte!!!.

Eso si, con estos comentarios me habeis subido la paletilla (moral) y es de agradecer A

Victoriavella----->caxis, mira que no darte cuenta... si nos conocemos desde que eramos nifios :).

[o--------> creo que el dia del partido llevaba el avi de “novato”, es que era carnavales Q)

e Jvemaresr wemmrdnnel aom/nhnbb/viewtopic. php?f=18&t=1094&hilit=el+por+que+dertut... 13/03/2010
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Os dejo un nick que vi el otro dia que me parecio simpatico: Soymasbestiakun Arado.
Lastengoa miles

Jr. Member

W

Mensajes: 89
Registrado: Mar Nov 27, 2007 1:39 am

Arriba
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Re: El por que de tu nick

[CDpor EVAYADAN » Mar Feb 26, 2008 3:49 pm

Vale, os cuento el porqué de mi nick.

Yo queria que fuese Marsalado pero ya estaba cogido w

Asi que me puse a pensar y decidi unir los nombres de mis hijos: Evay Adan

Antes de que digais algo asi como "Le pusiste a tus hijos Evay Adan??7??" tengo que decir que los nombres no
se los puse yo, venian con ellos, se los quise cambiar, sobre todo Adan (pensamos en llamarlo Héctor) pero nos
acostumbramos y luego nos dio pereza.

Os digo la verdad, aunque en SL he dicho que era por la seria espafiola de Antonio Resines y Veronica Forqué
"Eva y Adan agencia matrimonial"

Mas divertido y menos farragoso de explicar.

Por cierto, tengo cuatro hijos y todos adoptados.

htto://www mundosl.com/phpbb/viewtopic. php?f=18&t=1094&hilit=el+por+que+de+tut... 13/03/2010
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"nd :

EVAYADAN
Jr. Member
g

Mensajes: 10
Registrado: Mar Feb 26, 2008 11:51 am

Arriba

[por Io Habilis » Mar Feb 26, 2008 3:54 pm

Hasta el final no habia entendido eso de que ya venian con ellos...con los nombres.
Jua.

.Y los otros, perdona la gracia, no seran Cain y Abel, no?

Es broma. Me gusta el nombre escogido por ti.

Te admiro.

También podias haber probado "Mardulce"...mas paradojico.

o Habihis
Global Moderator
¢
Mensajes: 857
Registrado: Mié Nov 21, 2007 10:33 pm

Son nombres muy bonitos y muy poco usados, ain ®

Cuando lei lo de que venian con los nombres me quedé flipando, al principio no lo pillé @

EVAYADAN, es genial que tengais adoptados a 4 nifios (y nifias). Ahora mismo no podria hacerlo (ni ser padre
biolégico y hacerme cargo), tampoco querria aun, pero algun dia es algo que por supuesto me voy a plantear

EVAYADAN, y por qué no lo hiciste con otro apellido?
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Jocgart Larsen
Hero Member
¥t

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16,2007 1:46 am
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Ubicacién: Barcelona - Spain
e Sitio web

Arriba

Re: El por que de tu nick
Cpor EVAYADAN » Mar Feb 26, 2008 3:58 pm

No los otros dos son nomales (Angel y Magda)

cuando me preguntan por los nombres nunca los digo por orden de edad sino que los mezclo y asi pasa un poco
mas desapercibido el tema

digo, por ejemplo: Eva, Angel, Magda y Adan)

EVAYADAN
Jr. Member
oy

Mensajes: 10
Registrado: Mar Feb 26, 2008 11:51 am

Arriba

Re: El por que de tu nick

[por Minuet » Mar Feb 26, 2008 7:54 pm
Hola de nuevo Chicos:

Mi nombre es un danza y como me gusta la musica pues me gusto relacionarme con ello.
Os pongo una definicion exacta:

1 minuet o minueto como forma musical

Un minuet, a veces deletreado menuet, es una danza social tipo ballet, de origen francés para dos personas,
usualmente en un tiempo de 3/4. La palabra fue adaptada (bajo influencia del término italiano minuetto) del latin
minutus al francés menuet, que significa pequefia, bonita, delicada, un diminutivo de menu; menuetto es una
palabra que se encuentra solamente en partituras musicales. Esta palabra hace referencia probablemente a los
pasos cortos, “pas menus”, dados en el baile.

Besos

Minuet
Jr. Member

¥

Mensajes: 36
Registrado: Jue Feb 08, 2007 10:13 am
Ubicacion: LLeida
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[por Jocgart Larsen » Mar Feb 26, 2008 9:24 pm
Ole, Minuet!!

Eres musica o bailarina, ademas de fotografa?
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Jocgart Larsen
Hero Member

=, 0
!

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacién: Barcelona - Spain

e Sitio web

Re: El por que de tu nick

Cpor Minuet » Mar Feb 26, 2008 9:36 pm

No, no soy ninguna de las 2 cosas en la RL, pero en SL no paro de bailarrrrr T TTITITITITITIITTT.,

Igualmente me gusta la musica, y toque varios instrumentos en mi adolescencia, haciendo canto tambien, asi pues
que supongo que algo me dejo.

Un beso

(igualmente como nombre de chica me gusta)

Minuet
Jr. Member

o\

o

Mensajes: 36
Registrado: Jue Feb 08, 2007 10:13 am
Ubicacion: LLeida

e Sitio web

Arriba
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Re: El por gue de tu nick

[por Jocgart Larsen » Mar Feb 26, 2008 9:51 pm

Jajaja, esa gente musica en la adolescencia!! #=A%

También me gusta tu nombre, y los minuets en general "

Un beso (casto!) @
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Hero Member
B

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacion: Barcelona - Spain

e Sitio web

Arriba

Re: El por que de tu nick

Clpor Quecay Amat » Mié Feb 27, 2008 12:45 am

EVAYADAN escribié:Por cierto, tengo cuatro hijos y todos adoptados.

Precioso... una pasada!!. Felicidades y gracias por contarnoslo.

Minuet escribié:(igualmente como nombre de chica me gusta)

No me extrafia que te guste porque es precioso.

Bienvenidos a los dos!!

Quecay Amat
Sr. Member
_'::f

Mensajes: 518
Registrado: Jue Mar 29, 2007 12:37 pm

Arriba
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Re: El por que de tu nick

Gracias Quecay, me alegro que os guste

Jocgart Larsen escribid:Jajaja, esa gente musica en la adolescencia!! m

También me gusta tu nombre, y los minuets en general

®

Un beso (casto!)

Joc cuando dije adolescente quise decir afios atras, ja no soy adolescente aunque pueda parecerlo, aunque por
nada del mundo volveria a esa epoca.

un besote

Minuet
Jr. Member
P

Mensajes: 36
Registrado: Jue Feb 08, 2007 10:13 am
Ubicacion: LLeida

e Sitio web

Arriba

Re: El por que de tu nick

Lo sé, por eso lo dije... Hay mucha gente que estudio musica en la adolescencia y luego ya no mas... Pero

personalmente creo que alguien que ha estudiado musica es alguien potencialmente artista
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

e
Jocgart Larsen
Hero Member

ph{
Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacion: Barcelona - Spain
e Sitio web

Arriba
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Page 7 of 9

Re: El por que de tu nick
Bonitos significados los de las dos
EVAYADAN y Minuet

No como el mio que no tiene significado y suena a bruto
EL SECRETO DEL CABALLERO AZUL..... El juego de SL.... apiintate ya

http://meryjoeydoster.blogspot.com

Sr. Member
%

Mensajes: 547
Registrado: Lun May 28, 2007 11:22 am
e Sitio web

Re: El por que de tu nick

Cpor Jocgart Larsen » Mié Feb 27, 2008 12:59 pm

Doster, te lo analizo? Ya saqué varias conclusiones de tu nick (buenas, por supuesto! @ )
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Jocgart Larsen
Hero Member
vt

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacion: Barcelona - Spain

e Sitio web

Arriba

Re: El por que de tu nick

http://www.mundosl.com/phpbb/viewtopic. php?f=18&t=1094&hilit=el+por+que+de+tut...
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Tu es que me analizas con buenos ojos.
EL SECRETO DEL CABALLERO AZUL..... El juego de SL.... apintate ya

http://meryjoeydoster.blogspot.com

bt T

e <4

%@ Allen
Sr. Member
1

Mensajes: 547
Registrado: Lun May 28, 2007 11:22 am
e Sitio web
Arriba

Page 8 of 9

Re: El por que de tu nick

Sera que atin no hay confianza... Pero cuando la haya, yo creo que no eres alguien de quién se decepcione la
gente (MerylJoe, no te enfades, que aunque lo parezca no le estoy tirando los tejos, eh!! Es que no sabia como

decirlo para que no sonara... asi :/ ).
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Jocgart Larsen
Hero Member
T

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacion: Barcelona - Spain

e Sitio web

Arriba

AnteriorSigniente Mostrar mensajes previos: Todos los mensajes  Ordenar por Fecha publicacion
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Re: El por que de tu nick

Cpor Doster Allen » Mié Feb 27, 2008 1:34 pm

uys..... me vas a poner colorao

Gracias =4
EL SECRETO DEL CABALLERO AZUL..... El juego de SL.... apuntate ya

http://meryjoeydoster.blogspot.com
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s N

Doster Allen

Sr. Member
r

Mensajes: 547
Registrado: Lun May 28, 2007 11:22 am

Re: El por que de tu nick

Dpor Meryjoe Tenk » Mié Feb 27, 2008 2:21 pm

Jocgart, jejeje, no te preocupes, confio plenamente en Doster ® ahora que Joc, no te reprimas ejemm.... ®
Por siempre seran 1001
h_t_tp:ﬁmelyioevdost_er,b]ogs_p_gL com

Meryjoe Tenk
Hero Member

)
w

Mensajes: 637
Registrado: Mié Ago 08, 2007 8:51 am

Arriba

Re: El por que de tu nick

Jocgart Larsen escribicé:Lo sé, por eso lo dije... Hay mucha gente que estudio musica en la
adolescencia y luego ya no mas... Pero personalmente creo que alguien que ha estudiado misica es

alguien potencialmente artista

Gracias Joc,,por eso me gusta la fotografia es una manera artistica en la cual me expreso y me identifico.

Besitos

Miue_t
Jr. Member
Tr
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Mensajes: 36
Registrado: Jue Feb 08, 2007 10:13 am
Ubicacion: LLeida

e Sitio web

Arriba

Re: El por que de tu nick

Epor Jocgart Larsen » Mié Feb 27, 2008 2:48 pm

Meryjoe Tenk escribié: Jocgart, jejeje, no te preocupes, confio plenamente en Doster @ ahora que

Joc, no te reprimas ejemm...,

Ehem... que lo decia en el sentido de la amistad, el corazon ya me lo llena Sara!! @ Jejeje.

Minuet escribio:Gracias Joc,,por eso me gusta la fotografia es una manera artistica en la cual me
expreso y me identifico.

Besitos

® Ahi esta el tema, no cortar jamas esa venita @
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Jocgart Larsen
Hero Member

Tt

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacioén: Barcelona - Spain

e Sitio web

Arriba

Re: El por que de tu nick

Joc, a ver si quedamos un dia in world los cuatro, (sara y tu y meryjoe y yo) y charlamos un rato y nos
conocemos,

cuando querais
EL SECRETO DEL CABALLERO AZUL..... El juego de SL.... aptintate ya

http://meryjoeydoster.blogspot.com
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i

Doster Allen
Sr. Member
kg

Mensajes: 547

Registrado: Lun May 28, 2007 11:22 am
e Sitio web

Re: El por que de tu nick

Cpor Jocgart Larsen » Mié Feb 27, 2008 3:34 pm

Doster, sera un élacer ® Incluso podemos quedar en casa, asi la conocéis y conocéis también el barrio, que tal
vez os interese
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Hero Member
b {

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacién: Barcelona - Spain

e Sitio web

Arriba

Re: El por que de tu nick

[Olpor Doster Allen » Mi¢ Feb 27, 2008 3:49 pm

Ok, pues nos hacemos IM
EL SECRETO DEL CABALLERO AZUL..... El juego de SL.... aptntate ya

http://meryjoevdoster.blogspot.com

i 0
Doster Allen

Sr. Member
k]

Mensajes: 547

Registrado: Lun May 28, 2007 11:22 am
o Sitio web
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Arriba

Re: El por que de tu nick

Mpor Meryjoe Tenk » Mi¢ Feb 27, 2008 4:22 pm

Jejeje, tampoco dudaba de ti Joc, @ se que tu corazén esta repleto de Sara @

Y ahi vaaaa 1001 besitos
Por siempre seran 1001
http://meryjoeydoster.blogspot.com

Meryjoe Tenk
Hero Member

”

Mensajes: 637
Registrado: Mié¢ Ago 08, 2007 8:51 am
o Sitio web

Eso de quedar esta bien pensado ‘%
Por siempre seran 1001
http://meryjoeydoster.blogspot.com

Meryjoe Tenk
Hero Member
o

Mensajes: 637
Registrado: Mié Ago 08, 2007 8:51 am
e Sitio web

Arriba

Re: El por que de tu nic

® para los dos!

Ahora no estamos en SL (estamos, pero con alts), pero en un rato os mando IM &
Vi Veri Veniversum Vivus Vici
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Jocgart Larsen
Hero Member
bk

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacién: Barcelona - Spain

e Sitio web

Cipor 1o Habilis » Mar Mar 04, 2008 7:48 pm

Vale.

Después de este Fuera tema de quedada de parejitas... ;)
(Mas apodos?

Ayer vi uno guiri estilo Lasten, de los curiosos:

lam Back -----> He vuelto, O Estoy de Vuelta.

lo Habilis
Global Moderator
*

Mensajes: 857
Registrado: Mié Nov 21, 2007 10:33 pm

Arriba

Cpor 1o Habilis » Mié Abr 02, 2008 12:25 pm
Otro nombre curioso que vi antes de ayer:
Sexto Camilo.
Sera...
lo Habilis

Global Moderator

Mensajes: 857

Registrado: Mi¢ Nov 21, 2007 10:33 pm

Arriba

Re: El por que de tu nick
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Dpor Posseido » Vie Abr 11, 2008 10:59 pm
Weno pos como newbie soy en el foro voy a responder al hilo.
Mi avatar se llama PosseidoD]J Kitaj

Posseido: Como en 1l se me pira muxo la pinza y algun@s dicen q estoy mu loko (me decian que cuando me reia
parecia como si estuviera.. poseso ejjej) .. hace unos afiikos intente buscarme cuenta para mi correo con poseido..
como estaba ocupao probé con las 2 eses y me terminé gustando casi ke mas.

DJ: Me pirria la musica electronica.. techno principalmente aunque ahora con las nuevas ¥ no tan nuevas
tendencias minimal - electro etc.. tambien se hacen buen as sesiones, siempre he escuxado hasta que hace meses
decidi comprarme una mesa de mezclas mp3 para pe (la bed2000 pa ser exactos) y me gusta mezclar mis propios
temillas y mis propias sesiones. (inicialmente me hice un avatar con un hombre q no me triunfaba muxo, me duré
3 dias ... cuando supe que podia buscar trabajo de dj me cree PosseidoDJ con el que me siento més identificado).

Kitaj: De todos los que vi me parecio de los atipicos y me gusto bastante.
Weno pos ahi keda uT

Ultima edici6n por Posseido el Vie Abr 1 1, 2008 11:22 pm, editado 1 vez en total
En sl no pago euribor... jate tu. _

Posseido

Jr. Member
o

Mensajes: 25
Registrado: Sab Abr 05, 2008 10:33 pm
Ubicacién: Madrid

Arriba
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ELMETAVERSO.COM FOROS RED SOCIAL REGISTRO EN
SECOND LIFE

Blisqueda avanzada Buscar...

MundoSL

¢ Acceder a los video
tutoriales

Portal ¢ indice general « Sociedad en SL « SL Confidencial
Cambiar tamario de la fuente

Email a un amigo

Imprimir vista

FAQ

Metavesre blog portal Midmarket trends and news Second Life Real Estate

Second Life, OpenSim, Metaverse For midtier companies and SMBs Buy most exquisite virtual land and
Virtual Items, Lands, Information Midtier market blags property. Market leader since 2004.
www.metaverse.jp www._InternetEvolution.com www.anshex.com

Ads by Google

qué serias capaz de hacer...?

Publicar una respuesta

Buscar este tema. .. Buscar [

48 mensajes * Pagina1de 4+ 1, 2, 3,4

@ qué serias capaz de hacer...?

[por Morgana » Vie May 23,2008 1:41 pm

Hace tiempo que tengo curiosidad (bueno, curiosidad tengo mucha) por conocer vuestra opinidn acerca de: (hasta
donde podemos llegar por amor?

Partiendo de la premisa de que esto es SL y por lo tanto se pueden hacer cosas que seguramente en RL ni se nos
pasarian por la cabeza, que cuando hablamos de sentimientos SL nos permite vivirlos més intensamente ya que
podemos prescindir de convenciones y normas socio-culturales, y si ademas hemos encontrado a una persona

‘ ul'f by

muy especial... estariamos dispuestos a aceptar - proponer:
U Relacion convencional: de pareja, familia, casa, etc.

[J Relacion no convencional: personas del mismo $exo, varias parejas
[0 Relaciones de sumisién / obediencia, adoracion

[l Relaciones transgresoras, fantasias

http://www.mundosl. com/phpbb/viewtopic. php?f=10&t=1540 13/03/2010
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U Varias o ninguna de los anteriores tipos de relacion, otros distintos. ..
Hace mas de un afio que me muevo por SL y puedo asegurar que mis normas y limites han ido variando a lo largo

de ese tiempo. Situaciones que en un principio me parecian impensables o que me resultaban muy extrafias,
ahora... estan ahi y las veo de otra forma. Lo que si es cierto es que ya no se me ocurre decir “yo nunca hare...”

En fin, aqui os dejo mi pregunta por si os viene de gusto opinar.

Morgana
Sr. Member
P

Mensajes: 492
Registrado: Jue Feb 22, 2007 3:49 pm
Ubicacion: Barcelona

Depende también de la persona con quién estés...

Tengo claro que por Sara haria cualquier cosa, también es cierto que nos conocemos bastante bien y sabemos
como es el otro, gustos, suefios, objetivos... Si no nos complementaramos, probablemente no estariamos juntos, o
al menos no de este modo. Por ahora, el objetivo de este amor esta en cambiar de pais y de idioma RL, ademas
de, por supuesto, eémpezar una nueva etapa...

No tengo claro si eso servira como respuesta, pero ahi queda...

Muy buena pregunta, Morgana!!
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Hero Member

Tr

Mensajes: 1487
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacién: Barcelona - Spain

e Sitio web

Airiba

Re: qué serias capaz de hacer...?
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[Clpor bhaio shan » Vie May 23, 2008 2:54 pm

Una pregunta interesante Morgana. © Particularmente es que si es por amor 6 no me da un poco igual (con
permiso), porque para mi es preguntarme ;qué seria capaz de hacer en sl? ambas tienen la misma respuesta,
Supongo que seria capaz de cualquier cosa, porque parto de que para mi sl es como un libro que escribo con una
protagonista que moldelo yo y que tiene muchas cosas de mi,si, PEIO 10 S0y yo... pero bueno, eso es otro tema

convencionales, porque en principio no es algo que me llame, pero ya digo, al menos de momento... @ en

general procuro no decir lo de "nunca tal y nunca cual" porque sé como acaban esas cosas @
Pero bueno, es lo que decia antes, se me ocurren muchas preguntas al hilo de la tuya, partiendo desde ;qué
entiende la gente por amor en s1? o directamente ;c6mo vive cada uno s]? y todas me llevan a la misma

717
conclusio6n, y es que depende de la filosofia que tengamos cada uno de esto, asi viviremos nuestra sl, jno?. é
Perdona que igual me he liado un POCo, pero es que me has pillado con ganas de escribir @
bhaio shan
Full Member
o

Mensajes: 256
Registrado: Mié May 16, 2007 3:09 pm

Arriba

Clpor Morgana » Vie May 23, 2008 3:26 pm

te entiendo perfectamente Bhaio, somos nuestros "otros y0", a veces nos mostramos tal Como somos, a veces
COmo nos gustaria ser..

yo lo planteaba desde el punto de vista de que cuando estamos enamorad@s hacemos cosas que en nuestro estado
"normal" seguramente no hariamos. Antes echaba pestes de los sims de Gor y ahora estoy jugando alli porque hay

alguien especial ' yaves |

Joc, en tu caso creo entender que tu SL ha dado un salto a tu RL. De echo cuando conoces a alguien en SL lo que
te atrae no es solo su avatar, sino lo que te cuenta y como te trata la persona que hay detras. Encontraste a Sara, y

habeis decidido dar un paso importante... por amor, evidentemente

Morgana
Sr. Member

Tr

Mensajes: 492
Registrado: Jue Feb 22,2007 3:49 pm
Ubicacién: Barcelona

Arriba
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Re: qué serias capaz de hacer...?

Cpor Jocgart Larsen » Vie May 23, 2008 3:30 pm

Eso es @

Yo creo que aqui todos hemos echado pestes de algo y luego lo hemos acabado haciendo, por amor, por amistad,
por probar...

Por cierto... alguien se vé como la pareja de la foto del siguiente link? http://'www slexchan ge.com/modules.php?

Jocgart Larsen
Hero Member

Mensajes: 1487
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacién: Barcelona - Spain

e Sitio web

Re: qué serias capaz de  hacer...?

Los kekos somos nosotros, aunque a veces nos comportemos como nos gustaria, aunque a veces hagamos cosas
que nos gustaria hacer en RL, somos nosotros.

Cuando hablamos de sensaciones, de sentimientos, hay ciertas preguntas que no se pueden responder, porque es
imposible hacer que nuestro cerebro planifique los sentimientos o las sensaciones.

Las sensaciones que se sienten en SL son fuertes, atraen y es muy dificil abstraerse de ellas.

La pregunta tal vez deberia ser "({debemos dejarnos llevar por esos sentimientos?", porque ;hasta donde podemos
llegar? yo la responderia con otra pregunta ;hay limites?

Joster Allen
Sr. Member

Mensajes: 557
Registrado: Lun May 28, 2007 11:22 am
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Re: qué serias capaz de hacer...?

Dpor Morgana » Mar May 27, 2008 11:49 am

Me encanta tu planteamiento Doster, ya que los limites en SL los ponemos nosotros... ;por qué no dejarse llevar?

@

Las sensaciones y los sentimientos que se establecen con otras personas son muy fuertes, tanto los buenos como
los no tan buenos: reimos, hacemos amigos, nos enamoramos, pero también se pasa mal al guna que otra vez y
hasta se llora (si, jeje, algin disgustillo he tenido también) y es normal, puesto que somos nosotros mismos los

que estamos interactuando, con nuestro cardcter y nuestro estado de animo en ese momento.

Morgana
Sr. Member

Mensajes: 492
Registrado: Jue Feb 22, 2007 3:49 pm
Ubicacién: Barcelona

Arriba

Re: qué serias capaz de hacer...?

Cpor Doster Allen » Mar May 27, 2008 12:12 pm

Pues ese es el dilema
27

idejarse o no dejarse llevar? That's is the question ®

JY porqué no? )

o e
Doster Allen
Sr. Member

Mensajes: 557
Registrado: Lun May 28, 2007 11:22 am

Arriba

Re: qué serias capaz de hacer...?

Cpor bhaio shan » Mar May 27, 2008 12:50 pm
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Leyendo un libro o viendo una peli también he sonreido y llorado a lagrima viva, y era yo quien lo hacia, por
supuesto, pero jera yo la/el protagonista de la historia que me hacia sufrir/disfrutar? Pues no, es a eso a lo que me
refiero. La diferencia para mi es que en sl escribo yo la historia, con una flexibilidad impresionante porque al
interactuar con otros, nada es previsible y ademas hay mucha riqueza de sensaciones porque nos ofrece muchas
mas posibilidades, elegir nuestro fisico, nuestra vestimenta, hasta la hora del dia que queremos que sea! Y por
supuesto podemos elegir que rumbo tomar porque si no me gusta, lo cambio a mi gusto o simplemente paso
pagina/ cierro sl y tan tranquila... Cosa que en 1l no se puede hacer. Esta es s6lo la forma en que yo veo sl, o mas
bien como quiero vivir mi sl porque es como mas divertido me resulta, no digo que sea la tinica ni la de la
mayoria, porque de hecho creo que hay una opinién de sl por cada persona que entra y todas me parecen
respetables.

Ast que volviendo al tema de Morgana, creo que queda claro que estoy a favor de dejarse llevar como dice
Doster, hacer lo que surja y nos apetezca porque se trata de disfrutar ;no?

P.D. @ Perdon por el nuevo rollo soltado, pero pensé que igual no habia quedado claro a lo que me referia con
lo de que no soy yo.

Full Member
ph |

Mensajes: 256
Registrado: Mié May 16, 2007 3:09 pm

Arriba

Re: qué serias capaz de hacer...?

Cpor pepys arida » Mié May 28, 2008 12:03 pm
Indiscutiblemente.... para disfrutar al maximo de SL hay que dejarse llevar..

Yo, como Pepys, estoy totalmente "integrada” en mi personaje. Soy la prota absoluta de mis historias, Y me
encanta.

Me encanta sentir... hasta la médula, apasionadamente. Y si, haria cualquier cosa. De hecho, estoy haciendo cosas
en SL que jamas habria imaginado hacer en RL, ni haria a dia de hoy tampoco; prisionera de convencionalismos,
educacion,

urbanidad y sometida al sistema que nos impone RL. Esa es la magiay el encanto de SL. Me desnudo, me
destapo... aunque, siempre queda ese pequetio resquicio de RL que nos "impide", seamos realistas, desnudarnos
del todo.

Pero si, me dejo llevar y , cada dia, quiero un Poquito més..... siempre més.... ni yo misma se hasta donde seria
capaz de llegar por sensaciones, sentimientos o experiencias en SL.

Y yo, como Morgana, también he descubierto el mundo Gor por esas sensaciones y sentimientos. Quien sabe si
mariana estaré inmersa en una guerra del medievo, en una lucha interplanetaria, o haciendo de protituta en la
barra de cualquier club..... ni yo misma lo se.

pepys arida
Jr. Member

w

Mensajes: 83
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Registrado: Mar Feh 26, 2008 4:49 pm

con esas personas que con otras mas cercanas en RL, e incluso tambien conocer muy bien como es esa persona
(avatar) mas que a los que tenemos tan cerca en nuestra RL,

Mi recomendacién, intentar y ser lo mas felices que podais. &

Que rollo he metido @

Meryjoe Tenk
Hero Member
P

Mensajes: 654

Registrado: Mig Ago 08, 2007 8:51 am
e Sitio web

&;_qg_im_s_c_apaz_d_e hacer...?

Cpor Aleixandre Biedermann » Lup Jun 02, 2008 10:39 pm

cuando no fuera contra mis convicciones ni las de la de mij pareja...por ejemplo..el tema que comentais de
Gor...pues es algo q a mi no me va, la verdad. ..
Besos y abrazos
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Aleixandre Biedermann
Grupo de Apoyo
...‘ r

"

Mensajes: 745
Registrado: Mié Abr 25, 2007 9:48 am
e Sitio web

Cpor Nanak Nikolaidis » Lun Jun 02, 2008 11:2] pm
Me parece super interesante esta pregunta que ha sacado a la palestra Morgana.
Por mi parte en SL estoy con una persona, a quien quiero y respeto, auque sé que nunca atravesara la barrera de la

inviables en realidad, y que inworld, quizas porque las normas morales se adaptan a otro medio, o porque liberas
una faceta de tu personalidad escondida, se destapan y posibilitan su ejecucion.

De todos modos yo, por mi parte, estoy segura de que si en 1l tuviera esa parcela de mi vida cubierta, no
necesitaria nada de/en SL. Simplemente la soledad en la que vivo hace que busque "suplentes".

Aun asi quiero mucho a mi chico-avatar, y creo que seremos grandes amigos en RL...y sé que para €l es asi tb.

Jr. Member

Tt

Mensajes: 29

Registrado: Dom Abr 15, 2007 4:51 pm

e Sitio web

Arriba

Re: qué serias capaz de hacer...?
Dpor pepys arida » Mar Jun 03, 2008 9-25 am

Meryjoe Tenk escribié:por ejemplo..el tema que comentais de Gor...pues es algo q a mi no me va, la
verdad...

Ains,.... no digas eso. #& Yo era de las que opinaba igual que tu. >Pero por alguien especial, noble, intenso...

me sumergi en este mundo de amos y kajiras (no deja de ser un Jjuego). Y me refiero a gor, como puedo referirme
a otra actividad cualquiera, en la que siempre el duefio del avatar pone los limites. Dentro de SL es una faceta
mas para experimentar, siempre, por supuesto, respetando mi vida RL (que para mi es fundamental)., De hecho,
nos desinhibimos mucho mas ¥y eso se refleja después, en RL. Es fantastico.
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Y repito, yo era categorica en estos temas, Pero la experiencia me ha demostrado que nunca podemos decir:
"de este agua no beberé"

Descubro, siento, vivo, proyecto, aprendo, comunico..... y me encanta, . @

pepys arida
Jr. Member
P

Mensajes: 83
Registrado: Mar Feb 26, 2008 4:49 pm

Arriba

Dpor pepys arida » Mar Jun 03, 2008 9:28 am

Perdén por la copia de la cita anterior.
No fue Meryjoe, sino Aleixander quien la dijo. (MAL COPIADO)

Sorry. Corregido. &

pepys arida
Jr. Member
P

Mensajes: 83
Registrado: Mar Feb 26, 2008 4:49 pm
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Re: qué serias capaz de hacer...?

Cpor Morgana » Mar Jun 03, 2008 9:49 am

pepys arida escribié:Y repito, yo era categorica en estos temas. Pero la experiencia me ha
demostrado que nunca podemos decir:

"de este agua no beberé"

Descubro, siento, vivo, proyecto, aprendo, comunico..... y me encanta... ®

YO tenia un amigo que completaba esa frase..."nunca digas de este agua no beberé, ni este cura no es mi padre"
fa
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Morgana
Sr. Member
o

Mensajes: 492
Registrado: Jue Feb 22, 2007 3:49 pm
Ubicacién: Barcelona

Arriba

que yo siento por mi avatar-chico no es amor...porque yo no quiero pasar esa puerta. No me conviene, y yo soy
una persona super racional. S¢ controlar eso. No sé si los demés pueden. Yo si. Quizas porque me he tirado a Ia
red en demasiadas ocasiones, y SIEMPRE, sin excepcién , me ha salido mal.

Ahora soy feliz, si es que se puede decir eso. La lealtad que nos une a Aleix y a mi es muy grande. Nos unen unos
lazos mas fuertes de lo que se podria imaginar, pero esto no tendra nunca reflejo en RL (ojal4 se pudiera).
Prefiero pensar asi ,porque si no sufro...y si entro en SL es para no sufiir.

Eso si: cada uno debe hacer lo que le dé la gana, seguir el camino que cree conveniente. Si yo soy una gran
escéptica no significa que no sea respetuosa.

...y sobre todo... CARPE DIEM

0.0
33 {3

Nanak Nikolaidis

Jr. Member
B

Mensajes: 29
Registrade: Dom Abr 15, 2007 4:51 pm
e Sitio web

Re: qué serias capaz de hac Foe?
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CIpor Doster Allen » Mar Jun 03, 2008 11:36 am

Todo es correcto Nanak.
Y dices una palabra al final que es muy importante.

--- Respeto ---

Una cosa es dejarse llevar y vivir SL sin limites Y otra cosa es ser respetuoso.

Aunque nunca se sabe.

Doster Allen
Sr. Member
W

<

Mensajes: 557
Registrado: Lun May 28, 2007 11:22 am
e Sitio web

Nanak Nikolaidis escribio: Ademas los papeles estén asj gnados, y a mi me gustaria Sir, nunca jamas
una esclava, ni siquiera una pantera. Odio los papeles preestablecidos: las mujeres en su papel de
mujer, los hombres en el suyo...

Yo jamas he leido un libro de gor. Mi juego "gor" en SL es bastante....suigéneris. . amo/esclava? Nooo,
simplemente para mi es todo "literatura", muy pensada, muy estudiada.. un lenguaje embriagador.... y, a la vez,
un gran ejercicio psicolégico entre el sefior y lakajira (a la que, precisamente donde estoy yo, no tildaria de
esclava). Ella, con sus armas de mujer.... hace creer al sefior su poderio, su fortaleza, pero bueno... como digo, es
un ejercicio mental, que dura un ratito; porque luego, en cuanto me voy del sim goreano, desconec to de tal forma
que cambio a empresaria de local, organizadora de eventos, viajera de las mil Y una noches o alumna de primera
guia... (incluso dejando a medias lo que estuviera haciendo porque la clase empieza y no espera).

Chicos, es simple y llanamente una experiencia divertida. Al menos asj lo tomo yo. Y esto con Nanak
absolutamente en que el amor, con maytsculas, salvo contadas excepciones, es algo que no entra en mi mundo
SL, y eso si que lo tengo clarisimo. Otra cosa son los "sentimientos encontrados", pasiones novelescas Y, €s0 si,
grandes amigos a los que, con certeza, no llegaré a conocer nunca en RL, :

AMOR???? Ains... valo tengo en RL,... Y, para mi, eso son palabras mayores.... pero, de todo hay en la vifia del

Sefior y cada uno lo ve a sy manera... y lo vive a su manera también_

Pero, es que hay tantas cosas en SL.. que yo jamas diria que no probaria, incluso por casualidad... S
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pepys arida
Jr. Member

ok

Mensajes: 83
Registrado: Mar Feb 26, 2008 4:49 pm

[Clpor Nanak Nikolaidis » Mar Jun 03, 2008 3:43 pm
Es verdad, Pepys, que cada uno hace lo que quiere, todo en plan novelesco...;qué seria de nosotros sin sofiar! Por
€s0 vemos pelis, o leemos libros, 0 nos vamos de vacaciones.

Lo que me pasa a mi es que me aburro de muchas cosas. El mundo 80T me parece estéticamente precioso, pero

Pero, repito, es sélo una opinion muy personal. De hecho ya somos esclavos de tantas cosas, y no hacemos nada...

0.0
33 G sy

B

Nanak Nikolaidis
Jr. Member
e

Mensajes: 29
Registrado: Dom Abr 15, 2007 4:51 pm
e Sitio web

Arriba

También hay piratas (hombres y mujeres) y ciudades que aceptan mujeres entre sus guerreros. En parte creo que
se trata de volver a "ser como nifios", de Jjugar y de pasarlo bien y si haces alguna gamberrada. . bueno, puede

tener sus consecuencias Te lees las normas del sim Yy sl te parecen bien entras Y juegas y sino te vas a buscar
otro sitio.

Doster, en Gor (y en SL en general) se descubren también cosas sobre uno mismo. Personas que nunca nos
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hubieramos planteado una situacion de Dominacién/sumisién descubrimos que, como Juego, tiene su punto... y

repito, en mi caso como Juego y teniendo en cuenta que no haces ni te hacen nada que tu no quieras

Sr. Member
by

Mensajes: 492

Registrado: Jue Feb 22, 2007 3:49 pm
Ubicacién: Barcelona

Re: qué serias capaz de hacer...?

Cpor Nanak Nikolaidis » Mar Jun 03, 2008 6:51 pm

Genial entonces!
Que cada uno se divierta como [e guste.

Q.0

Nanak Nikolaidis
Jr. Member

7t

Mensajes: 29
Registrado: Dom Abr 15,2007 4:51 pm
e Sitio web

Arriba

Re: qué serias capaz de hacer...?

Cipor Meryjoe Tenk » Mar Jun 03, 2008 10:36 pm

Sobre Gor, rol y cosas asi no VOY a opinar pues no conozco muy bien esos mundos, @ pero como en Sl hay casi
de todo, la variedad de sitios es tambien la variedad en opciones de que cada cual tenga el juego que quiera, asi
como libre.

Saludos ® 1001

Meryjoe Tenk
Hero Member
e

Mensajes: 654
Registrado: Mi¢ Ago 08, 2007 8:51 am
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e Sitio web

apaz de hacer...?

Cpor Aleixandre Biedermann » Mig Jun 04, 2008 3:04 am
De todas formas...aqui mucho hemos hablado pero nadie ha respondido al cuestionario de Morgana... Jjejeje;....
Morgana escribio: estariamos dispuestos a aceptar - proponer:

10 Relacién convencional: de pareja, familia, casa, etc.

20 Relacién no convencional: personas del mismo S€X0, varias parejas
30 Relaciones de sumisién / obediencia, adoracj on

400 Relaciones fransgresoras, fantasias

50 Varias o ninguna de los anteriores tipos de relacion, otros distintos. ..

En mi caso, la opcién I.....(habria que especificar qué son la opcién 4 y 5) @"’
Saludetes

edermann

Grupo de Apoyo
7

Mensajes: 745
Registrado: Mié Abr 25,2007 9:48 am
e Sitio web

Arriba

Re: qué serias capaz de

Cpor Morgana » Mi¢ Jun 04, 2008 9:12 am

Aleixandre Biedermann escribig- De todas formas...aqui mucho hemos hablado pero nadie ha
respondido al cuestionario de Morgana.. jejejej....

En mi caso, la opcién L.....(habria que especificar qué son la opcién 4 y 5) &S
Saludetes

Jejeje, suerte que Aleix vuelve a reconducir el tema m
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Sr. Member
P

Mensajes: 492
Registrado: Jue Feb 22, 2007 3:49 pm
Ubicacién: Barcelona

Cpor pepys arida » Mié Jun 04, 2008 9:30 am

Aleixandre Biedermann escribis: Morgana escribié:
estariamos dispuestos a aceptar - proponer:

100 Relacién convencional: de pareja, familia, casa, etc.

2[J Relacién no convencional: personas del mismo sexo, varias parejas
30 Relaciones de sumisién / obediencia, adoracion

40 Relaciones transgresoras, fantasias

50 Varias o ninguna de los anteriores tipos de relacién, otros distintos. ..

Falta un punto importante, que nadie ha mencionado y es el de APRENDER, no solo relacionarnos, aprender a
relacionamnos con avatares (personas detras) de todo tipo de culturas y condiciones, aprender a través de ]a
pantalla del ordenador, otras costumbres, culturas, formas de vida,

Aleixandre.. podriamos hacer un estudio sobre el comportamiento de los avatares en SL y sus preferencias
conductuales.... (interesante, eh?)... Quien se apunta? Hacemos una encuesta? &'s

pepys arida
Jr. Member
P

Mensajes: 83
Registrado: Mar Feb 26, 2008 4:49 pm

Arriba
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R,_et_qgé_sgi@_caﬂa_z de hacer...?

Dpor Doster Allen » Mié Jun 04, 2008 11:10 am

Si, en parte si que hemos contestado al cuestionario de Morgana.

No hay limites.

Sr. Member
w

Mensajes: 557
Registrado: Lun May 28, 2007 11:22 am
e Sitio web

Cpor Meryjoe Tenk » Mié Jun 04, 2008 11:23 am

Deseos ocultos?? @

Meryjoe Tenk
Hero Member

b

Mensajes: 654
Registrado: Mié Ago 08, 2007 8:51 am
e Sitio web

pepys arida escribio:Y, concretamente, en mi caso, no busco nin gun tipo de relacion sentimental:
aunque si surge, pues surge. Pero siempre habri la limitacién de SL, y fuera de ahi, dicha relacion,

como mucho, se convertiria en una bonita amistad. ‘3@9
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Aleixandre.. podriamos hacer un estudio sobre el comportamiento de Jog avatares en SL y sus
preferencias conductuales, (interesante, eh?)... Quien se apunta? Hacemos una encuesta? &a

Totalmente de acuerdo Pepys con tu planteamiento Y visién, solo que para mi, mi relacion se centraria en un
marco dentro del primer grupo, simplemente porque no me atrae el resto de posibilidades que apunta Morgana,
quizs la 4 segiin ella Io ha matizado, porque me parece divertido...algo asi como Bonnie and Clyde, pegar tiros
en los bancos y esas cosas.. Jejeje ... pero bueno, todo se reduce a compartir tu experiencia SL con una persona
especial para ti...;No? A eso me referia. ..

0...;hay algun psicélogo en este foro que nos ayude a hacerlo? jejeje

Al cixandre__B_i_cden_ngn n

Grupo de Apoyo_
o

Mensajes: 745
Registrado: Mié Abr 25,2007 9:48 am
e Sitio web

Re: qué serfas capaz de hacer...?

Dpor Nanak Nikolaidis » Mig Jun 04, 2008 9:32 pm

Estoy totalmente de acuerdo contigo, Pepys.
Por mi trabajo en tl trato con montones de personas de diferentes nacionalidades. Y SL es una prolongacion de
€80...muy gratificante, por cierto.

En mi caso, y creo que ya lo dije antes, por amor se hace cualquier cosa (de ahi el manido refran: el amor es ciego
Y se€ topa contra las esquinas...o algo asi :-)), pero Y0, personalmente, en SL no harfa nada por amor, porque mi
avatar no puede enamorarse.

Pero...como dicen en mi pueblo: "ca uno es ca uno Y Sus caunds” jy menos mal que es asi! ;no?

.0
233 b oas

Jr. Member
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o
R

Mensajes: 29

Registrado: Dom Apr 15,2007 4:51 pm
e Sitio web
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hsy

Publicar una respuesta
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Saltar a:  SL Confidencial ’r

¢ Quién esta conectado?

Usuarios navegando por este Foro: No hay usuarios registrados visitando el Foro y 1 invitado

o Indice general
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Powered by phpBB © 2000, 2002, 2005, 2007 phpBB Group

Traduccién al espaiiol por Huan Manwe
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ELMETAVERSO.CcOM FOROS RED SOCIAL REGISTRO EN
SECOND LIFE

Busqueda avanzada Buscar...

MundoSL

-w®?
Acceder a los video
tutoriales

Portal « Indice general « Sociedad en SL « SL Confidencial
Cambiar tamario de |

a fuente

amigo

Imprimir vista

o FAQ
e Registrarse

qué serias capaz de hacer...?

Publicar una respuesta

Buscar este tema. .
48 mensajes « Pagina3 de 4« |, 2, 3,4

u
pareja y siempre de un lado para otro, sin ataduras y con amigos. Mi mejor amiga de Sl es Soleillade, ella me
ensefio a dar los primeros pasos, a adecentar mi imagen de newbie, a encontrar sitios bonitos, sitios donde poder
ganar unos lindens, etc. Es decir me mostro las posibilidades. Entre medias légicamente el "carifio” se acrecienta
mas hacia alguien que te hace compaiiia, cuando tiene un rato se va contigo y no deja de darte amistad y
entendimiento, a cambio de nada. Podria ser mi pareja en SL, para que? estamos juntos cuando podemos y si a
alguno no le apetece o hace otra cosa, pues lo dice tranquilamente y sin problemas.

Ahora mis metas son:
1* --> ser campeones de liga con el SVD ( no es un chiste, aunque seamos malos, podemos) =]

2° --> ser el video productor mas prolifico de SL, aunque menos practico, detras de Torley @“
3% -->no se me ocurre tercero
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Como veis un tipo normal en SI, sin demasiadas aspiraciones, a parte de llevar una Sl vida placentera y sin
agobios ni presiones, para eso ya tengo RL

Saludos

P.D.: me he saltado todos los post anteriores, aunque los he leido, pero me he limitado a contestar al post de
Morgana

127
P.D.2: que es una pantera? &
El rugby es un Juego de villanos practicado por caballeros.
"La gente no empieza una guerra nuclear con solo cinco misiles" Stanislav Petroy

Los All Blacks en Second Life
1001 en Gion

Grecia

Hero Member

Tt

Mensajes: 727
Registrado: Dom Sep 30, 2007 10:34 pm
Ubicacién: Barcelona, Catalunya

e Sitio web

Re: q ué serias capaz de hacer...?
Mpor Morgana » Mar Jun 10, 2008 2:19 pm

Ketk escribio:

222

P.D.2: que es una pantera?

M
Sr. Member
P

Mensajes: 492

Registrado: Jue Feb 22,2007 3:49 pm
Ubicaci6én: Barcelona
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Re: qué serias capaz de hacer...?
Dpor Tonbax » Jue Jun 26, 2008 9:55 am
¢que son sims de gor?

perdonar que sea tan pregunton

Tonbax

{r. Member

e

Mensajes: 8
Registrado: Jue Jun 26, 2008 8:56 am

or Meryjoe Tenk » Jue Jun 26,2008 10:48 am
JC
Tonbax escribié. jque son sims de gor?

perdonar que sea tan pregunton

20

Lo siento pero yo no puedo ayudarte, porque no tengo ni idea. @

Meryjoe Tenk
Hero Member

e

Mensajes: 654
Registrado: Mié Ago 08, 2007 8:51 am
e Sitio web

Re: qué serias capaz de hacer...?

Dlipor Morgana » Jue Jun 26, 2008 11:37 am
**offtopic**

planeta que gira alrededor del sol en orbita opuesta a la tierra, por eso no sabemos que existe... basicamente es
una serie de novelas erético-ciencia ficcion-bondage
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**fin offtopic**

Mgr_g
Sr. Member
wr

Mensajes: 492
Registrado: Jue Feb 22, 2007 3:49 pm
Ubicacién: Barcelona

Pero tambien existen condicionantes que limitan nuestra libertad que pueden estar en nuestra RL o dentro de este

mundo, ya que la situacion de nuestras vida real y virtual tambien pesan en nuestras elecciones. '@ Digo esto por
propia experiencia, ya que he tenido que ponerme al borde de elegir entre los dos mundos y a pesar de lo que me
encanta vivir y sobre todo compartir esta magia, mi avatar ha tenido que ser el sacrificado.

Norx )
Jr. Member
]

Mensajes: 37
Registrado: Mar Oct 09, 2007 10:36 pm

Dpor Aleixandre Biedermann » Lun Jun 30, 2008 1:35 pm

Amigo Norax, solo puedo decirte que te echare de menos en las exploraciones..que seas muy feliz ... un saludo

Aleixandre Biedermann
Grupo de Apoyo
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w

Mensajes: 745
Registrado: Mié Abr 25, 2007 9:48 am

Arriba

Re: qué serias capaz de hacer...?

Cpor Dorka » Lun Jun 30, 2008 3:03 pm

amigo...
te deseo lo mejor en tu RL!! (siempre es lo mds importante)
muchos besos amigo...

orka
Full Member
P

Mensajes: 244
Registrado: Mié Sep 05, 2007 11:19 am

Re: qué serias capaz de hacer...?

Clpor Quecay Amat » Lun Jun 30, 2008 3:45 pm

Norax, que sepas que te echaremos muchisimo de menos y aunque sea egoista por mi parte, espero que podamos
volver a verte en nuestro mundo de fantasia.

Un besazo y toda la suerte del mundo!

ag:ay Amat
Sr. Member
P 4

Mensajes: 523
Registrado: Jue Mar 29, 2007 12:37 pm

Arriba
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Seguramente ha sido la decisién mas acertada que hayas podido tener.
Hasta pronto.

Meryjoe Tenk
Hero Member
Pk

Mensajes: 654
Registrado: Mié Ago 08,2007 8:51 am

Arriba

&@:_qu_és_eriis._ca_ml.z_de_hm-,i

[Cpor Morgana » Lun Jun 30, 2008 4:54 pm

Morgana
Sr. Member

i g

Mensajes: 492
Registrado: Jue Feb 22, 2007 3:49 pm
Ubicacién: Barcelona

Lo mismo digo... SL es parte de nuestra RL, pero RL no es parte de SL, asi que primero de todo RL que es mas
importante y lo que "da vida" a todo lo demas.

Para lo que necesites, aunque no sea dentro de SL, por aqui estaremos, Norax,

Un abrazo, amigo.

Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Jocgart Larsen
Hero Member
P
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Mensajes: 1487
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacién: Barcelona - Spain

e Sitio web

Dpor ina karura » Lun Jun 30, 2008 6:17 pm

¢Qué soy capaz de hacer por amor? Supongo que lo mismo que seria capaz de hacer por amor, carifio y afecto a
un amigo a unos hijos, a una familia, . _

El amor para mi no es diferente de los otros sentimientos que se yo siento hacia muchas personas que me rodean;
simplemente es distinto. A una pareja, a una hija a una madre, a un padre, a un abuelo-a, a una amiga-o... yo le

siento con la misma intensidad aunque el componente sea dististo, (no sé si me explico & ).

Quiero decir que aquello de "¢Quieres mas a papa 0 a mama?" no fue nunca conmigo. MI respuesta seria: "los
quiero con la misma intensidad pero de distinta forma"

Y nunca supe lo que seria capaz de hacer por mama4, pap4, mi hermano " Recesvinto", mi amiga "Clara Eugenia
de Todos los Santos"... Para mi lo importante es andar un camino al lado de cada persona y segiin, vaya siendo de
comodo o tortuoso ese camino a su lado, actuar.

Por decirlo de alguna forma, mi plan de vida es, curiosamente, no tener plan alguno sino simplemente y segtin
vayan surgiendo circusntancias y personas en mi vida, actuar.

No sé si esto es estar en el "buen camino ", pero a mi me gusta ese "no-plan” sobre todo desde que descubri, hace

casi 17 afios, que si escupo para arriba en cualquier momento me puede caer el escupitajo encimay que las frases
"yo jamas haria por... " / "yo haria por..." son demasiado triviales y relativas, al menos para mi.

Utff, Morgana, ;por qué no planteas preguntitas mas simples © @???
ina.

ina karura

Hero Member

R

Mensajes: 751
Registrado: Vie Feb 23, 2007 8:57 pm

Arriba

Re: qué serias capaz de hacer...?
Clpor Doster Allen » Mar Jul 01, 2008 11:30 am
Norax, todavia no me creo que no te veremos por aqui.

Por si acaso, que sepas, que estaremos esperandote con los brazos abiertos.

Un abrazo amigo #
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Sr. Member
w7

Mensajes: 557
Registrado: Lun May 28, 2007 11:22 am
e Sitio web

Re: qué serias capaz de hacer...?

DIpor Denzel » Vie Jul 25, 2008 6:42 pm

Hola Norax, te compredo perfectamente, yo tambien acabo de el gir. Pero, ;como llevas el no estar en s|?,
(mantienes contactos con tis amigos sl? ;que haces cuando estas aburrido, en esos momentos que solias conectar
y la tentacion te abrume? (MO te encuentras terriblemente solo? animos amigo.

Jr. Member
P

Mensajes: 5
Registrado: Lun Jul 21, 2008 8:16 pm

Arriba
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ELMETAVERSO.COM FOROS RED SOCIAL REGISTRO EN
SECOND LIFE

Bisq ueda avanzada Buscar... ] Buscar

aww?
Acceder a los video
tutoriales

Portal ¢ Indice general « Sociedad en SL « SL Confidencial
e Cambiar tamafio de la fuente

e Email a un amigo

e Imprimir vista

o FAQ
e Registrarse
o [dentificarse

qué serias capaz de hacer...?

Publicar una respuesta

Buscar este tema. .. ! Buscar '

48 mensajes * Pagina 4 de 4 » 1, 234
Re: qué serias capaz de hacer...?

Clpor ZARPIiTAS » Jue Sep 04, 2008 2:43 am

he buscado aqui conocer un poco mas al ser humano.
Quizas este medio de la red, nos de pie a fantasear o a dejar salir mas de nosotros, ( este punto no lo tengo aun
claro ) ya q no nos ponemos tantas barreras sociales o incluso eticas a la hora de dejar q los sentimientos salgan.

ZARPITAS
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Newbie
7

Mensajes: 3
Registrado: Dom Ago 17,2008 7:39 pm

Arriba

Fortune
Jr. Member

Mensajes: 5
Registrado: Jue Sep 25, 2008 4:29 am

Re: qué serias capaz de hacer...?

Cpor ZUKO » Vie May 15, 2009 8-25 pm
Que seria capaz de hacer...los limites se los pone uno, asi que no existen limites, se puede interactuar con la
persona que tengas al lado cualquier ficcion, simplemente hay que ver donde se pone los limites la otra parte.

Solo hay que jugar si al fin para eso es esto.

Pero de todos los comentarios me quedo con esta frase:

Nanak Nikolaidis escribié:Los sentimientos en SL por si mismos no existen. Second Life es una
parte de la realidad, de nuestra realidad, sin autonomia y sin entidad propia.

v

Mensajes: 13
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Registrado: Vie May 01, 2009 5:47 pm

Anterior Mostrar mensajes previos: Todos los mensajes Ordenar por Fecha publicacién Ascendente

r,
e |

Publicar una respuesta
48 mensajes * Pagina4de 4+ 1,2, 3, 4

Volver a SL Confidencial

Saltar a:  SL Confidencial Irl

¢ Quién est4 conectado?
Usuarios navegando por este Foro: No hay usuarios registrados visitando el F oro y 2 invitados

o Indice general

e El Equipo « Borrar todas las cookies ( del Sitio * Todos los horarios son UTC + 1 hora [ DST]
Powered by phpBB © 2000, 2002, 2005, 2007 phpBB Group
Traduccién al espafiol por Huan Manwé

http://www. mundosl.com/phpbb/viewtopic. php?f=10&t=1540&start=45 13/03/2010



TUTTTYT s s UG T VEL LEMA - (BS posible conciliar la vida familiar con la se. Page 1 of 4
ELMETAVERSO.COM FOROS RED SOCIAL REGISTRO EN SECOND LIFE
Blsqueda avanzada Buscar... | Buscar
Second Inventory Descarga emotic. gratis Registro de Marcas
Backup Restore tool for Second Life Nuevos emoticons y guifios para Propiedad Intelectual
Legitimate CopyBot for OpenSim Live Messenger. iDescarga gratis! Asesoramiento Juridico Integral
www.secondinventory.com www.SweetIM.com www.estudiorozanski.com

¢Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

Publicar una respuesta

Buscar este tema. ., [ Buscarj
39 mensajes « Pdgina 1 de 3 » 123

¢Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

pPor Asturkon Jua » Mar Dic 19, 2006 10:00 om0 e

mbyGooglt

Ahi dejo la pregunta, en el aire. .. Estoy convencido que mas de un residente se ha hecho la misma pregunta y
estad buscando la solucidnes optimas para poder compaginar la vida familiar con su actividad dentro de second

life, y lo cierto es que seguramente es complicado

Arriba

vidas, por lo tanto he tomado la decision de abandonar second life. esto no quiere decir que no sea posible,
me dieron dos opciones, o second, o bueno ya os lo imaginais..... en fin por lo menos »me queda este for, y si
alguna vez alguien lee esto, que esta el foro muuuuuuuLUULLLY descuidao xddddddddd, espero que le deis
recuerdos de mi parte a todo el grupo de malatu, saludos y que sepais que me acuerdo de todos vosotros.

Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

por liberty blazer » Jue Dic 28, 2006 3:38 pm

Bueno, quiero rectificar, a mi no me han dado dos opciones, yo he decidido dejarlo. Tengo dos nifios 3 y 6
anos, y apenas estaba con ellos, los nifios crecen second life siempre estara hay. Y con mi mujer pasaba los
mismo... tengo una primera vida realmente envidiable y no quiero perderla por tirarme horas y horas delante

del ordenador. Creo que si no eres capaz de controlarte y estas enganchado, es decir, dejas de hacer todas las
cosas importantes que hacias antes con la gente que tienes alrededor y realmente te importa, no merece la

Penay no es compatible second life con la primera vida.

Si por otra parte, solo lo usas de vez en cuando Para entretenerte "algo bastante complicado en mi caso"

puede que si... es una cuestion bastante complicada.

Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar on la segunda vida?

por Jose Piranha » Lun Ene 01, 2007 10:26 pm

Pues creo de como te tomes este "juego", si te lo tomas mas en serio, pues posiblemente no se podra

conpaginar, pero si te lo tomas mas como una Cosa para estar solo un rato, no veo ningun problema para ke se

puedan llevar las 2 cosas para adelante.

Venga liver, animo tio, ke yo tambien lo e dejao! pero por temas de dinero!

Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

por Asturkon Jua = Lun Ene 01, 2007 10:30 pm

buenas Liberty.... cierto es que el foro anda un poco descuidado, pero una de las razones es que yo, por
ejemplo, me he tomado unos dias de vacaciones... (por eso de la conciliacién) y bueno, una de las partes de
las vacaciones consistia en el propio Second Life. A parte de esto... lo cierto es que también es verdad que se
puede llegar a un punto medio, es decir, utilizar las oras de ocio indiviual de una forma distinta que el otros
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miembros e la unidad familiar. sUpongo que unos veran la tele, leeran, escucharan musica, no sé haran
solitarios y otros pues.... estamos en SL_.
Un saludo y Feliz Afio.

Arriba

B_e_:__.aE_s__pq_siJ_J_l_e_ggn.f_:.i_l.i_ar_ la vida familiar con la segunda vida?

por Gus Semyorka » Mié Ene 03, 2007 12:47pm T T

Hola!, Yo creo que si es posible compaginar ambas "Vidas” siempre y cuando no descuides lo que mas te
importa, cada uno sabe medir sus prioridades. Sin embargo, no olvidemos que SL es un medio de
entretenimiento y no va (a vida en ello, jugar en tu "ratito de ocio" no Perjudica a nadie, como bien dice Astur
otros ven Salsa Rosa jejeje....Tambien esta la otra opcion Y es hacer complice a tu Pareja y asi os peleais por
el PC...jajajaja. Ahora eso si... hay que buscar tambien otras 0cupaciones, como por ejemplo ir en bici... sino
S€ nos va a poner el culooooo pa flipar!!!!!.Feliz afio a todos (mensaje redactado sin acentos

intencionadamente)

Arriba

Eg:__zgg_pggih_te__ggn_g:i_ligr la vida fam iliar con la segunda vida?

por Lucio Hefferman » Jus Ena 04,2007 6:03pm o ———=11 10 g UIUd VI(

Ultima edicién por Lucio Hefferman el Jue Ene 04, 2007 6:28 pm, editado 1 vez en total
Arriba

Re: ;Es posible conci liar la vida fa iliar con la segunda vida?

por Potele Ohara » Vig £na 05, 2007 5:34 pm

PC...jajajaja.

Jajajajajja... es que me Parto... jajajajajaja

Ahora en serio.

playstation, ya que seglin te vas involucrando €n cosas, se hace mas y mas adictivo (aunque cabe la posibilidad
de dedicarte sélo a bailar en discos y ligar, pero €50, aunque muchos de vosotros no os lo credis XDD, no va
mucho conmigo vy, demas, también puede ser adictivo =)

Por otro lado, si te tomas SL como algo mas que un juego, es COMPLICADISIMO compaginar RL y SL. El truco
que plantea mi querida Gus de hacer cémplice a tu Pareja... pues en fin... sélo unos pocos afortunados la
pueden hacer. Yo no.

Personalmente, cada vez que tengo que instalar una nueva version de SL, tengo grandes tentaciones de
desinstalar RL. Pero, claro, ni se puede, ni quiero hacerlo!! XDDD

Quiero desde estas lineas éxpresar mi agradecimiento a nuestro amigo Liberty, por hacernos saber que es
posible, que SL se puede dejar, que alguien ya lo ha conseguido. Coincido con él en que es un tema
sumamente complicado. Hay que moderarse.,

Un afectuoso saludo a todos los miembros de mundosecondlife.com Y a todos mis amigos de SL.
Potele
Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

por Emmacd Akami » Dam Ene 07,2007 3:08 pm

liberty blazer escribio:bien, pues Voy a opinar al respecto. cierto es que en mi caso ha sido totalmente
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A mi como a liberty, me es imposible compajinar ambas vidas, por lo que he decidido abandonar RL. ..

Bueno, ahora hablando €n serio, creo que es posible compajinar ambas vidas eso si, depende mucho de tus
obligaciones, lo que esperes de cada una y lo que quieras dar.

Si no lo consigues, sientate (desconecta SL un segundo que no se va) y reordena tus prioridades...es SL una de
ellas? porque si, es una adiccidn, pero tan importante es para ti...tanto vale la pena como para descuidar tus
relaciones...tu vida? Debe haber personas Para las que lo sea, si es asf adelante!! pero sj llegas a la conclusin
de que nada vale tanto |a Pena, tdmate un descansito y replanteate "tus vidas”...en mi caso, creo que puedo

permitirme tantas horas de adiccion sin descuidar otros aspectos de mi RL, pero no se hasta cuando va a ser

Un saludo a todos los amigos y animo liberty!!

Arriba

_____ 1Ciliar la vida familiar con [a

por liberty blazer » Lun Enn 08, 2007 10:25 am

Re: ;Es posible conci

algun tipo de contacto.

Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

por Potele Ohara » Lun Ene 08, 2007 4:17 pm ol COMN 14 S€
EmmaCd Akami escribié: A mi como a liberty, me es imposible compajinar ambas vidas, por lo que he decidido
abandonar RL...

Un beso, Emma!

Arriba
Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

por Emmacd Akami » Mar Ene 03, 2007 12:51 pm -

Potele Ohara escribis:
EmmaCd Akami escribié: A mi como a liberty, me es imposible compajinar ambas vidas, por lo que he decidido
abandonar RL...

Un beso, Emmal

Potele, aqui entre nosotros...RL no existe...todos hemos oido hablar de ella, pero tu la has visto? Si, ya se que
todos tenemos algun amigo que dice haber trabajado en esa RL, hay hasta quien dice que tiene mujer e
hijos...pero no nos engafiemos, se trata de una leyenda urbana.

SL POWALIL

Potele un besazo de tu valkiria
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Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

por Potele Ohara » Mar Ena 09, 2007 4:44 pm

Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

por enma pye » Mid Ena .}‘.?, 2007 11:46 pm

Yo personalmente creo que SL no debe ser un sustituto de la realidad, sino una ampliacion de la misma. Es
una forma de ocio, pero tambien de negocio y aprendizaje. Yo personalmente hago aquello que no puedo
hacer en la vida real o que si hago pero me gustaria ampliar. Por ejemplo en SL puedo estudiar con un
profesor, algo que no puedo hacer fisicamente porque vivimos en sitios distintos. Y tambien puedo ampliar mi
negocio real en SL.

Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

por Irene Muni » Jue Ene 18, 2007 4:38 pm

Estoy muy de acuerdco con enma.

Supongo que lo de compaginar RL y SL dependera de cada cual, y su caracter, forma de ser, tiempo... A mi me
gusta 5L y en ese sentido estoy "enganchada”. Pero nunca he tenido problemas con mi RL: siempre he
preferido mi RL a SL, nunca he tenido problemas de colisién entre amas. Veo SL como una actividad (no sdlo
un juego) muuuuuy interesante para mi, pero nada mas. La vida real es la vida real, y le da cien vueltas a SL.

Pero ya digo que, probablemente, vaya en formas de sery situaciones personales .

Arriba
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Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

por Tlaoc Pieck » Dom Ene 28, 2007 3:56 pm

A mi me parece que SL nunca debe quedar por encima de RL, ya sea tu familia o tus aficiones.

Mi limite siempre ha sido el hecho de que sélo me quedo delante del ordenador, si no tengo otra opcién de
estar fuera, siempre que me llame alguien de RL quedaré con el, aunque en ocasiones me apetezca mas estar
en SL. Esta decision la tome ya hace tiempo, una vez comrpobé que cuanto mas tiempo pasas metido en 2L,
mas te enganchas, y por el contrario cuanto mas tiempo pasas sin entrar, menos te cuesta seguir sin entrar.

De todos modos creo que esto es algo muy personal, hay quien no se enganchara nunca y hay quien se
enganchara desde el primer minuto.

Arriba

por Emmacd Akami » Mar Ene 30, 2007 2:24 pm

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

Tlaoc Pieck escribid:...hay quien se enganchara desde el primer minuto.

Nos conocemos desde hace unos anitos ya...eso iba por mi, verdad? Un besazo, me alegro de leerte también
por aqui.
P.D: sientete culpable porque conoci Sl gracias a ti

Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

por Tlaoc Pieck » Mid Enae 31, 2007 2:01 pm

No me siento culpable, me siento honrrado

Volviendo al tema de antes, algo que me llama la atencidn es:

entro a secondlife cuando tengo problemas en mi vida y asi desconecto, o entro cuando mi vida va bien y sin
problemas?

Siempre pensé que entraria cuando tuviese problemas, pero el hecho es que entro mas cuando todo esta
tranquilo.

Conciliar ambas vidas puede llegar a ser dificil, pero tarde o temprano, estaremos obligados a hacerlo, asi que
es mejor ser consciente de ello desde el principio.

Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

por Lizbeth Lynch » Mid Ena 31, 2007 10:36 pm

No creo que SL deba ser considerado una segunda vida. Es, al fin y al cabo, otro de los miles de videojuegos
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que existen en el mundo. ;Qué sentido tiene, pues, la pregunta planteada por Asturkon?

Besos.

Ultima edicién por Lizbeth Lynch el Mié Ene 31, 2007 10:39 pm, editado 1 vez en total
Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

por Asturkon Jua » Mié Ene 31, 2007 10:40 pm o

hola Lizbeth Lynch... mi cuestion unicamente se referia no a que se considere una vida paralela como tal, sino
en cuanto al tiempo que dedicamos cada uno de nosotros en distinta media a estar conectados en la red, y en
este caso a SL.

Saludos

Arriba

Re: /Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

par Trex kuri » Mié Ene 31, 2007 10:41 pm o T

Mis teorfas indican que una segunda vida, es una opcién, un camino, y un cambio a la vida "real". Por lo cual,
una segunda vida, tendria que tener los mismos parametros de capacidad, y adaptabilidad que en el mundo
real.

Si miréis algunas redacciones por la red sobre, la realidad virtual, los cybors, y la cibernetizacion os daréis
cuenta de lo que os digo.

Todo se basara en nuestro sistema nervioso central, y como bien se dice, la maquina se adaptara a nosotros y
podremos tener una segunda vida virtual con las misma capacidades que en el mundo real.

Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

por Irene Muni » Mié Ena 31, 2007 10:44 pm

Trex kuri escribi6:Todo se basara en nuestro sistema nervioso central, y como bien se dice, la maquina se
adaptara a nosotros y podremos tener una segunda vida virtual con las misma capacidades que en el mundo
real.

No creo que ninguna maquina, por muy conectada que estfie a mi sistema nervioso, me permita sentir en una
vida virjtual lo que se siente cuando, por ejemplo, se mira a los ojos de la persona que amas. No exageremos
las posibilidades de lo virtual.

Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

por Trex kuri » Mé Ene 31, 2007 10:50 pm N

Comprendo lo que dices, pero, deberias de dar un repaso a el funcionamiento del sistema nervioso central .
Ademas, el que gestiona, y estimula esos sentimientos, es el mismo cerebro, si tu ves a alguien, tus ojos
envian esos datos al cerebro. Si algln dia llega a existir esto, lo veras, cada vez el hombre tiene menos
necesidades, dentro de poco hasta, el mismo amor a otra persona, nos lo podra solucionar la tecnologia. Esto
es una simple teoria que se basa en el gran avance tecnoldgico de hoy en dfa, ya que muchas necesidades las
hemos “"saciado” mediante esto.

Un saludo.

Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

por Lizbeth Lynch » Mié Ene 31, 2007 10:54 pm

Asturkon Jua escribié:hola Lizbeth Lynch... mi cuestion unicamente se referia no a que se considere una vida
paralela como tal, sino en cuanto al tiempo que dedicamos cada uno de nosotros en distinta media a estar
conectados en la red, y en este caso a SL.

Saludos
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Lo sé, tranquilo. Lo Unico que no alcanzo a comprender es qué tiene este juego para que alguien pueda
plantearse si se puede compaginar o no con la vida real.

Ultima edicién por Lizbeth Lynch el Mié Ene 31, 2007 10:55 pm, editado 1 vez en total
Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

por Irene Muni » Mié Ena 31, 2007 10:58 pm

Trex kuri escribié:Comprendo lo que dices, pero, deberias de dar un repaso a el funcionamiento del sistema
nervioso central . Ademas, el que gestiona, y estimula esos sentimientos, es el mismo cerebro, si tu ves a
alguien, tus ojos envian esos datos al cerebro.

Es probable que yo deba repasar el sistema nervioso central. Pero quiza tu debieras repasar qué es amar
jejejeje

Va, que es igual, entiendo lo que dices. Un saludo

Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

por Trex kuri » Mié Ene 31, 2007 11:05pm o

Eso ya son preferencias, o creencias. Como yo también prefiero este mundo para esas cosas, ya que todos
hemos vivido nuestra vida desde el principio en este mundo, y lo mas seguro que la terminemos en este
mundo.

Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

por Potele Ohara » Jue Feb 01, 2007 4:29 pm

Lizbeth Lynch escribié:Es, al fin y al cabo, otro de los miles de videojuegos que existen en el mundo.

En mi opinién, te equivocas de lleno, Lizbeth. No es un video juego como los miles que hay en el mundo. Es
una simulacién de la vida real, un espacio en el que las personas interacttan, crean, trabajan, conviven,
aman, dan rienda suelta a su creatividad, a sus deseos, hacen lo que nunca harian en la RL... ;Te suena todo
esto a algln video juego conocido? Si piensas eso es que no has estado el tiempo suficiente en SL...

Un saludo,
Potele

Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

por Lizbeth Lynch » Vie Fab 02, 2007 10:01 am

Potele Ohara escribid:
Lizbeth Lynch escribié:Es, al fin y al cabo, otro de los miles de videojuegos que existen en el mundo.

En mi opinién, te equivocas de lleno, Lizbeth. No es un video juego como los miles que hay en el mundo. Es
una simulacién de la vida real, un espacio en el que las personas interactuan, crean, trabajan, conviven,
aman, dan rienda suelta a su creatividad, a sus deseos, hacen lo que nunca harian en la RL... ;Te suena todo
esto a algun video juego conocido? Si piensas eso es que no has estado el tiempo suficiente en SL...

Un saludo,
Potele

Si, me recuerda al modo online de cualquier juego interpretativo de fantasia. De hecho, la tnica diferencia es
que la ambientacion de SL es actual.

Arriba
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Page 4 of 5

Creo que te equivocas de nuevo. La ambientacion no es algo que distinga a SL de juegos en linea (los SIM
online tienen también ambientacién actual Y no tiene nada que ver con SL). Las 2 cosas que direfencian a SL

de un juego online son, basicamente, éstas:

1. No existe un objetivo. No es necesario, como objetivo, ganar dinero, matar al enemigo, rescatar a una
princesa, ni nada parecido, ni siquiera "triunfar” en la vida. Cada uno hace lo que le da la gana, como en la

vida real.

2. TODO lo que hay dentro de SL (exceptuando, claro esta, el terreno), ha sido construido por sus residentes.

Ahora, Lizbeth, dime qué juego online, con la ambientacidn que sea, se parece a SL.

Un saludo,
Potele

PD: Que conste que te conesto a tus mensajes con todo el carifio del mundo Y porque creo que se trata de un

debate muy interesante.

Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

por Lizbeth Lynch » Sab Feb 03, 2007 12:54 am

Potele Ohara escribié:Creo que te equivocas de nuevo. La ambientacidn no es algo que distinga a SL de juegos
en linea (los SIM online tienen también ambientacion actual y no tiene nada que ver con SL). Las 2 cosas que

direfencian a SL de un juego online son, basicamente, éstas:

1. No existe un objetivo. No es necesario, como objetivo, ganar dinero, matar al enemigo, rescatar a una
princesa, ni nada parecido, ni siquiera "triunfar” en la vida. Cada uno hace lo que le da la gana, como en la

vida real.

2. TODO lo que hay dentro de SL (exceptuando, claro esta, el terreno), ha sido construido por sus residentes.

Ahora, Lizbeth, dime qué juego online, con la ambientacion que sea, se parece a SL.

Un saludo,
Potele

PD: Que conste que te conesto a tus mensajes con todo el carifio del mundo y porque creo que se trata de un

debate muy interesante.

El modo online de Neverwinter Nights. Los jugadores pueden dedicarse a aquello que consideren mas

oportuno, sin objetivos predeterminados. Ademas, el juego incluye una completisima herramienta de creacion

de mapas. La principal diferencia es que son los Directores de Juego quienes deciden si el nuevo
emplazamiento se incorpora al mundo o no.

Ultima edicién por Lizbeth Lynch el Sab Feb 03, 2007 12:55 am, editado 1 vez en total
Arriba
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Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

Cpor Luis Acronym » Sab Feb 03, 2007 6:16 pm

Siempre preferiré famarme un buen habano en la RL o hacerle el amor a una mujer oliéndola y sintiendo su calor.

E' Avatar
de

Usuari

Newbie

P

Mensaj_es: 1
Registrado: Mié Ene 31, 2007 2:55 pm
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hola!soy nueva en esto,por lo que estoy leyendo me estais dejando alucinada.yo lo tomo como un juego,una
forma de divertirme.por otra parte al ser nueva no se ni por donde voy estoy simplemente explorando.pero si
engancha de esa forma de la que hablais jAPAGAY VAMONOS............

mariaiciar9
Newbie

kg

Mensajes: 2
Registrado: Vie Feb 02, 2007 6:53 pm

Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

Cpor Wondermike Encinal » Mar Feb 06, 2007 5:41 pm

Si ya resulta dificil compaginar la RL con la propia RL... como no va a costar aiiadir a nuestro bullicio diario todo
lo que SL supone? En fin, que me he sentido identificado con Liberty cuando se ha visto graciosamente apoyado
para dejar SL... pero creo que tampoco se trata de eso... Siempre hay mas opciones y en el equilibrio esta la
virtud: si aprietas mucho en SL seguramente siempre habra una parienta dispuesta a recordarte (a golpe de sartén)
que en la RL estan los platos sucios, la lavadora por poner, los nifios por baiiar, la casa por recoger, la ropa por
doblar, las camisas por planchar... diosssssss... por qué uno no puede vivir en SL en el que todas estas cosas no

Wondermike Encinal
Jr. Member

Mensajes: 5
Registrado: Vie Dic 29, 2006 9:45 am

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?
[por silvia may » Mar Feb 06, 2007 9:12 pm

La verdad es que le he entendido a Liberty,es dificil compaginar las dos vidas,pues a mi me ha pasado algo
parecido,decidi dejar el juego,pero lo pense y dije que porque lo iba a dejar si me gustaba,la cuestion esta clara es
la moderacion como dice Astur,que un dia tienes un rato libre,pues juegas,que hoy no te apetece ver la tele ,pues
lo mismo,pero sin pasarse en horarios como estaba yo antes que muchas veces me acostaba a las 3 de la mafiana y
encima luego a currar hecha polvo. Yo creo que tampoco es dejar el juego,y es verdad que cuanto menos tiempo
estas,menos adictivo es,y es cierto también que depende de cada persona,pero lo que si tengo claro es que cuando
yo entré a este juego no tenia para nada ningun tipo de problema personal ni social,vamos una persona de lo mas
normalita,que entro por curiosidad y me parece realmente que second life es fantastico en todos los aspectos.
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Newbie

Mensajes: 1
Registrado: Mié Dic 20, 2006 4:51 pm

Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

Cpor Ithandil Silverstar » Jue Feb 08, 2007 5:51 pm
Bueno, visto que hay opiniones de todo tipo voy a dar la mia.
La comparacion SL con otros juegos, en algunos casos la veo acertada en otros no.

La veo acertada cuando se habla de compaginarla con RL. Para algunas personas SL es igual de adictivo que la
ps2 para otra gente. Asi que es igual de facil/dificil compaginar SL con RL, que compaginar unos torneos del
PES con RL.

En cuanto a comparacion de lo que aporta y lo que no, ya he hablado de ello en otro hilo. Solo comentar, que
aunque el modo online del NWN permite hacer muchas cosas, al menos por lo que conozco, que es del NWN 1,
siempre se usa para hacer partidas de rol. Mas roleras (mayor implicacién con el personaje) o menos, pero nunca
como SL.

Sobre lo de dejar de hacer otras cosas por estar en SL, pues que quereis que os diga, todo depende del grado de
importancia. Estoy de acuerdo en que descuidar el trabajo (y eso que estoy en el curro ahora xD), la familia,
amigos, etc... no es bueno, pero, si SL te aporta mas que quedar con un amigo para tomar una cafia, pq evitarlo?

Yo por ejemplo, los fines de semana me quedo todo el finde en SL, sin contar cuando duermo (que también estoy
conectado xD). Mucha gente dice que estoy enganchado a SL y es falso. Yo no dejo de salir por estar en SL, yo
no salgo, y como no salgo, estoy en SL.

Actualmente trabajo y hago un master, y muchos dias me quedo despues de clase con los del grupo para hablar
del proyecto. Resumen: la mayoria de dias salgo de casa a las 8:30 de la mafiana y llego a las 12 de la noche.
Conclusion: el finde me lo paso en casa pq necesito quedarme horas y horas tumbado sin hacer nada. Antes de
conocer SL me dedicaba a ver series. Ahora me dedico a SL y contento estoy de ello. Ya sea disefiando ropa,
programando, pinchando en Underworld o simplemente hablando con la gente.

Ithandil Silverstar
Jr. Member

<t

Mensajes: 13
Registrado: Mié Dic 20, 2006 10:29 am

Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

Cpor Potele Ohara » Vie Feb 09, 2007 4:44 pm

,Qué mas se puede afiadir a lo ya expuesto? Ya conocéis mi opinién. Como dirfa mi amiga EmmaCD Akami, SL
POWAI!l ~

Por cierto, WonderMike, me has dejado bastante mosca con 1o de que somos casi de la familia, pero que no nos
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conocemos... ;,Quién eres? Sacame de dudas!! Ya te buscaré por SL para charlar.

Un saludo a todos/as,
Potele

x] Avatar
—] de

Usuari

Potele Ohara
Jr. Member
gk

Mensajes: 113
Registrado: Jue Dic 14, 2006 4:55 pm

Arriba

Re: ;Es posible conciliar la vida familiar con la segunda vida?

Cpor Viktor Hian » Mié Feb 14, 2007 6:30 pm

Admitamoslo, todos los que entramos en SL lo hacemos por las ansias de experimentar cosas nuevas y diferenes.
SL es la esencia del carnaval, del disfraz, de ser quien no somos o quien no podemos ser, es una valvula de
escape. Cada uno en su RL debe todos los dias soltar litros y litros de mala lecha acumulada en el quehacer
diario, la familia, el curro, los amigos, todo produce strees. Todos tenemos alguna 'valvula de seguridad' que se
debe disparar de vez en cuando. SL puede ser la mia o la de muchos, pero claro como todo en estas vidas SL
versus RL, el exceso se paga.

Moderacion queridos amigos, moderacion. No hay nada de malo en pasar todos los dias un rato en la discoteca
escuchando buena misica y charlando con otra gente que seguramente no conocere nunca. Por contra en la RL
hay gente que no puedo quitarmela de encima nunca.

(Se pueden compaginar las dos vidas? Yo digo: porque no?, pero siempre tomandolo como un entretenimiento
sano, quien no sabe separar las cosas acaba dejando que unas interfieran en otras. Trabajo en familia, familia en
amidos y asi hasta donde queramos.

No me gusta la TV nada, me gusta leer, escuchar musica, charlar con los amigos y tambien pasar un rato en SL.
,por que no?

Pero cémo todo siempre con........ moderacion.

Eﬂ Avatar
de

Usuari

Viktor Hian
Jr. Member

T

Mensajes: 77
Registrado: Sab Feb 10, 2007 11:47 pm

Arriba

Clpor karolmecarey » Sab Feb 17, 2007 8:53 am

@ Viktor Hian : Mejor no ha podido se ti opinén. Estoy contigo.
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Saludos.

[i] Avatar
de

Usuari

Jr. Member
T

Mensajes: 12
Registrado: Mié Ene 31, 2007 8:36 pm

Arriba

Cpor unbonbom aabye » Vie Ago 08, 2008 3:28 am

uff tb es un poco lio....... aver

si se puede conciliar.....pueddes conectarte una o tres veces al mes nada mas , por ejemplo, o incluso de forma
mensual trimestral ect........ si kieres puedes......creo wuaya

lo que pasa tb es ke esto es todo muy nuevo.......1o suyo seria pasar el programa a todos los servidores de 1a web y
al grabarlo, ya tendriamos second life todos es decir ya estariamos en la famosa web 3d....sino esto no anda ni
furulla mucho la verdad, por un lado al menos Jejeje.....despues como llevar todo esto seria otra historia logicco,
pero lo que quiero decir con esto ultimo tiene su sentido » pues asi tendriamos ese estilo 3d de internet, y aun asi,
si se podria conciliar la vida familiar conectandose eso, 1 vez al mes o menos aun, eso sip, con unas opciones de
correo electronico buenas, chats ect......nose, eso de llegar conectarte y al visitar internet ke todo fuera 3d de
verdad lo veo xulo, ahora bien como hacerlo concretamente entre todos los caminos y posibles reales es
distinto.......jejejje

Unbonbom Aabye

Ceo AF.P., ceo FSV, ceo FAM, ceo [IMA, ceo RSP, ceo DCE, ceo MVP, ceo FSM
http://simvolpert.blogspot.com/

http:/z’ﬁnancesimvolpertaabve_.blouspot.::erni

Jr. Member
P

Mensajes: 19
Registrado: Dom Jul 27, 2008 12:59 pm
Ubicacién: espafia

o Sitio web

Arriba
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Publicar una respuesta

Buscar este tema... Buscar

69 mensajes « Paginal de5-1,2,3,4,5

SEXO VIRTUAL

Cpor Mateo Auer » Mar Jun 17, 2008 10:53 am
Hola a todos:

Después de leer un estudio sobre sexo en Internet (el llamado cyber-sex) me pregunto si de verdad es algo
excitante/ludico/interesante en SL.

He visitado algunos de esos sitios de orgia pero no me parecen nada especial @ (Estoy perdiendo mi hombria?

(Qué pensais vosotros del tema? (No de mi hombria)

Mateo

Jr. Member

http://www.mundosl.com/phpbb/viewtopic. php?f=18&t=1579 13/03/2010



MundoSL.com | Second Life « Ver Tema - SEXO VIRTUAL Page 2 of 9

w

Mensajes: 69
Registrado: Mié May 28, 2008 8:10 pm

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

ﬂ'ﬂpor Morgana » Mar Jun 17, 2008 1:06 pm

Mateo Auer escribié: He visitado algunos de esos sitios de orgia pero no me parecen nada especial

(Estoy perdiendo mi hombria? @
{Qué pensais vosotros del tema? (No de mi hombria)

de tu hombria no puedo opinar y sobre el tema tampoco voy a decir nada, que luego te metes conmigo...

biQIgéﬂﬂ
Sr. Member
g

Mensajes: 486
Registrado: Jue Feb 22, 2007 3:49 pm
Ubicacién: Barcelona

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

No creo que el cybersexo en Sl sea muy diferente al que se mantiene en el resto de los chat o por vozIP. Que en
realidad lo que actua es la neurona, imaginacion, autoexcitacion y fantasia del que recibe esas palabras escritas o
dichas. Lo que si es cierto que la imagen en un entorno inmersivo pues quizas pueda tener el mismo efecto que un
comic. Es decir, el chat la novela, la voz la radio y la pantalla la imagen.

E Avatar
de

Usuari

Asturkon Jua
Administrator
*

Mensajes: 328
Registrado: Lun Dic 04, 2006 2:34 pm

Arriba
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Re: SEXO VIRTUAL

Cpor Cactus » Mar Jun 17, 2008 1:16 pm
Hola Mateo,

Si te sirve de consuelo, a mi tampoco me llama la atencién. Siempre me he sentido un bicho raro porque el sexo
en SL no me parece excitante, cuando a la mayoria de la gente parece que le encanta. Pero claro, para gustos

estan los colores. Tranquilo, no creo que sea una cuestion de hombria, jeje

Mensajes: 59
Registrado: Mar Mar 18, 2008 11:53 pm

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Clpor Mateo Auer » Mar Jun 17, 2008 3:39 pm

Gracias por tu 4nimo, Cactus. me siento mucho mejor.
Y ahora que sé lo macho que soy me pregunto si habré ganado algin punto con Morgana

(Qué dices, nena? ;Te mando flores? ?&'

Mateo Auer
Jr. Member

Mensajes: 69
Registrado: Mié May 28, 2008 8:10 pm

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

[por Mateo Auer » Mar Jun 17, 2008 3:45 pm

Bueno: pongamonos serios

Estoy de acuerdo contigo Asturkon. El 6rgano sexual por excelencia en el cerebro y por lo tanto las vias y niveles
de excitacion son practicamente infinitos. No me acuerdo en qué pelicula los protagonistas tenian relaciones

sexuales sin tocarse y por medio de un casco de Realidad Virtual. ; Llegaremos a eso?

Saludos

Jr. Member
Pk
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Mensajes: 69
Registrado: Mi¢ May 28, 2008 8:10 pm

Arriba

Clpor Cactus » Mar Jun 17, 2008 5:46 pm

Mateo Auer escribid:.. No me acuerdo en qué pelicula los protagonistas tenian relaciones sexuales
sin tocarse y por medio de un casco de Realidad Virtual. ;Llegaremos a eso?

Espero que no,jajaja @

No, en serio, yo creo que si llegaremos a eso. Si hay otra forma alternativa de placer, se hara lo posible por
conseguirla y mejorarla. O sea que si es posible, se hara.

Jr. Member
X

Mensajes: 59
Registrado: Mar Mar 18, 2008 11:53 pm

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Clpor Max » Mar Jun 17, 2008 11:19 pm

Mateo Auer escribié: No me acuerdo en qué pelicula los protagonistas tenian relaciones sexuales sin
tocarse y por medio de un casco de Realidad Virtual. ;Llegaremos a eso?
Saludos

No aporta nada al hilo, pero esa me la se: Demolition Man
Hakuna Matata

) Administrator
*

Mensajes: 812
Registrado: Vie Nov 24, 2006 11:46 am

Arriba
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Re: SEXO VIRTUAL

Clpor Jocgart Larsen » Mar Jun 17, 2008 11:47 pm

/me se guarda las respuestas y las deja a la imaginacién de quiénes le conocen... (aunque se puedan equivocar).
Wuahajaha!

Jocgart Larsen
Hero Member
g

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacién: Barcelona - Spain

o Sitio web

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Epor Jocgart Larsen » Mar Jun 17, 2008 11:49 pm

Ju, otra cosa que no hace el nuevo foro... no pone los "/me" cémo: *xxx persona..." @
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Jocgart Larsen
Hero Member
w

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacion: Barcelona - Spain

e Sitio web

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Mpor Max » Mié Jun 18, 2008 8:28 am

Jocgart Larsen escribid: Ju, otra cosa que no hace el nuevo foro... no pone los "/me" cémo: *xxx
persona..."

El otro forc; hacia eso? @
Hakuna Matata
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Administrator

Mensajes: 812
Registrado: Vie Nov 24, 2006 11:46 am

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Jocgart Larsen escribid: Ju, otra cosa que no hace el nuevo foro... no pone los "/me" como: *xxx
persona..."

22

no estaras mezclando foro y SL?7?

Mateo Auer escribié:Y ahora que sé lo macho que soy me pregunto si habré ganado algin punto con
Morgana

(Qué dices, nena? ;Te mando flores? @’

®

nena??? w

vale..., has conseguido que opine...
es cierto que la imaginacion no tiene limites y por lo que respecta al sexo virtual, bueno.. es lo que se hace en SL
y en los chats, no? Encuentra la persona y el momento adecuados y el resto vendra por si solo.

Morgana
Sr. Member
e

Mensajes: 486

Registrado: Jue Feb 22, 2007 3:49 pm
Ubicacion: Barcelona
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<Offtopic>...................

Si, el otro foro hacia eso ®

Cuando uno escribia "/me dice tal cosa", salia, y en rojo, esto:
*Jocgart Larsen dice tal cosa (o el nick de quién lo escriba)

................ </Offtopic>
Vi1 Veri Veniversum Vivus Vici

Hero Member

':':?

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicaciéon: Barcelona - Spain

e Sitio web

Arriba

SEXO VIRTUAL

Cpor Ketk » Jue Jun 19, 2008 9:29 am
sigo el offtopic --> andal!! eso no lo sabia <-- fin del offtopic

Respecto al hilo, nunca le he visto el objeto a que mi keko mantenga relaciones sexuales aqui dentro, a no ser que
yo lo coja de la mano y le haga compaiiia.

Algunas chicas cuando intentas entablar conversacion, lo primero que dicen es que de relaciones sexuales nada, a
lo que les contesto que ya somo dos, alguna vez he ido a sitios donde se montan orgias y demas, pero la verdad,
ver a todo el mundo con el juguetito mirando hacia Cuenca no me atraia mucho.

No se, supongo que es cuestion de gustos, pero no lo comparto.

Saludos.
El rugby es un juego de villanos practicado por caballeros.
"La gente no empieza una guerra nuclear con sélo cinco misiles" Stanislay Petrov

Los All Blacks en Second Life

Hero Member
i g

Mensajes: 723
Registrado: Dom Sep 30, 2007 10:34 pm
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Ubicacién: Barcelona, Catalunya
e Sitio web

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Ketk escribid: Algunas chicas cuando intentas entablar conversacion, lo primero que dicen es que de
relaciones sexuales nada, a lo que les contesto que ya somo dos, alguna vez he ido a sitios donde se
montan orgias y demds, pero la verdad, ver a todo el mundo con el juguetito mirando hacia Cuenca

no me atraia mucho.

Estoy de acuerdo con la vision de Ketk. De todos modos supongo que un gran nimero de gente que dice "no" al
sexo en SL ya lo ha practicado y no le ha gustado o no le ve la gracia. Creo que es una experiencia mas que hay
que vivir y si luego no te va ese rollo, pues estupendo.

También hay otro tipo de personas, mayoritariamente mujeres, que hacen de su avatar una prolongacién de su
propio yo y rechazan el sexo con otros avatares en SL porque lo ven como una infidelidad a su pareja de RL. Me
parece respetable también. '

Y es que tanto las relaciones interpersonales en SL como las relaciones persona real/avatar son interesantisimas.
Me tienen apasionao0o00o.

Morgana, guapa, no me olvido de ti. ;Para cuando una cita? @ jajajajaja
Mateo Auer
Jr. Member

P

Mensajes: 69
Registrado: Mié May 28, 2008 8:10 pm
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Clpor Morgana » Jue Jun 19, 2008 1:03 pm

Mateo Auer escribidé: Y es que tanto las relaciones interpersonales en SL como las relaciones persona
real/avatar son interesantisimas. Me tienen apasionaoooo0o.

Coincido en que las relaciones con otros avatares (personas) son geniales, se aprende mucho @

--offtopicm: por lo que respecta a la cita... si quieres nos citamos hoy a las 23 hs RL en IBIZA THE ISLAND, te
apuntas a la excursion y asi te conocemos @ --fin offtopic--
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ana
Sr. Member

g
Mensajes: 486

Registrado: Jue Feb 22, 2007 3:49 pm
Ubicacion: Barcelona

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Cpor Mateo Auer » Jue Jun 19, 2008 2:09 pm

Me ha asaltado otra duda concerniente al tema del sexo virtual aunque abre otro camino: Hay mucha gente que se
estimula visualmente con este sexo de SL. Comprensible. Pero ;qué sentimos cuando vemos a nuestro avatar
bailando, o abrazado o volando? ;Es otro tipo de estimulacién visual? ;Para qué vale?

Y ahora me voy a duchar, a depilar los pelos de las posaderas, a usar enjuague bucal y a comprar flores para mi

Morganaaaa @
Mateo Auer
Jr. Member
P

Mensajes: 69
Registrado: Mié May 28, 2008 8:10 pm

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL
lmpor Morgana » Jue Jun 19, 2008 8:17 pm

Mateo Auer escribié:Y ahora me voy a duchar, a depilar los pelos de las posaderas, a usar enjuague

bucal y a comprar flores para mi Morganaaaa ®

222

-offtopic-- pero que he hecho yo??? @ —fin offtopic--

Morgana
Sr. Member
A,
1'(

Mensajes: 486
Registrado: Jue Feb 22, 2007 3:49 pm
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Ubicacién: Barcelona

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

[por Ketk » Jue Jun 19, 2008 9:49 pm

+ offtopic --> es amor? o es sexo? D < end offtopic
El rugby es un juego de villanos practicado por caballeros.
"La gente no empieza una guerra nuclear con solo cinco misiles" Stanislav Petrov

Los All Blacks en Second Life
1001 en Gion

...y nos fuimos a Grecia

Hero Member

Pt

Mensajes: 723
Registrado: Dom Sep 30, 2007 10:34 pm
Ubicacion: Barcelona, Catalunya

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Clpor Cactus » Vie Jun 20, 2008 12:04 pm

(Qué paso ayer, Mateo? ;No encontraste las flores adecuadas?
Tanto pedir una cita y luego no apareces....

Asi nunca conseguiras conquistar a Morgana
(A ver si va a ser verdad lo de la falta de hombria... ®"‘ )

~ Jr. Member
g

Mensajes: 59
Registrado: Mar Mar 18, 2008 11:53 pm

Arriba

Page 3 of 9

Re: SEXO VIRTUAL
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[Clpor Doster Allen » Vie Jun 20, 2008 1:44 pm

(Sexo en SL? que nadie diga no % ....... nunca se sabe.
El sexo tanto en SL como en RL, para que sea bonito y efectivo hay que sentirlo.

El sexo se siente en tu cerebro y se reenvia a todas las partes de tu cuerpo.

¢en SL no? es cuestion de sentirlo y desearlo, igual que cuando uno lo practica consigo mismo.

#. il
Doster Allen
Sr. Member
g
Mensajes: 547
Registrado: Lun May 28, 2007 11:22 am

Arriba

Page 4 of 9

Totalmente de acuerdo con Doster..depende del momento y la persona.. y como tantas otras cosas en SL...hay que
sentirlo...

Aleixandre Biedermann
Grupo de Apoyo

ra

Mensajes: 744
Registrado: Mié Abr 25, 2007 9:48 am
e Sitio web

Estoy de acuerdo con Doster, no podria haberlo expresado mejor.
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

http://www.mundosl.com/phpbb/viewtopic.php?f=18&t=1579&start=15

13/03/2010



MundoSL.com | Second Life « Ver Tema - SEXO VIRTUAL Page 5 of 9

Hero Member
b

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacién: Barcelona - Spain

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

or- Morgana » Vie Jun 20, 2008 3:19 pm
org 83:19p
Cactus escribio. ;Qué paso ayer, Mateo? ;No encontraste las flores adecuadas?
Tanto pedir una cita y luego no apareces....

Asi nunca conseguirds conquistar a Morgana
(A ver si va a ser verdad lo de la falta de hombria... & )

"falta de hombria"? no seamos mal pensadas Cactus, mas bien creo que todavia se debe estar depilando y
perfumando... &

Morgana
Sr. Member
B
Mensajes: 486
Registrado: Jue Feb 22, 2007 3:49 pm
Ubicacién: Barcelona

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Cpor Cactus » Vie Jun 20, 2008 9:13 pm

Es verdad, a lo mejor me he precipitado @
Le daremos otra oportunidad el jueves que viene. Pero Mateo, acuérdate de empezar a arreglarte antes. @

Respecto al sexo en SL, puede que tengais razon. Supongo que algunas personas tenemos mas dificultad que
otras en sentir estas cosas a través de palabras escritas y mufiequitos que se mueven. Encontrar a la persona
adecuada no es mi problema, pero supongo que tomarmelo en serio y meterme en el papel si. De todas formas,
donde esté RL...
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Jr. Member
ot

Mensajes: 59
Registrado: Mar Mar 18, 2008 11:53 pm

Re: SEXO VIRTUAL

Dpor Meryjoe Tenk » Vie Jun 20, 2008 10:27 pm

Sexo virtual ®:"
Sexo Real @

¢Y si con esa persona puedes tener las dos cosas? ®

Solo hay que dejarse llevar ©

Hero Member

P

Mensajes: 637

Registrado: Mié Ago 08, 2007 8:51 am
e Sitio web

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

[por Mateo Auer » Lun Jun 23, 2008 8:14 pm
Cactus escribid:(A ver si va a ser verdad lo de la falta de hombria... )

Jajajajajaja Que cab***** Cactus)! Porque sélo tengo ojos para Morgana que si no te iba yo a dar una clasecita
de hombria hispana a lo Alfredo Landa

Siento el plantén, Morgana, sobre todo viendo que habia expectacién por parte de terceras personas jejejeje @

¢Coémo se mide la actuacién sexual de una pareja en SL? @
Mateo Auer
Jr. Member

Mensajes: 69
Registrado: Mié May 28, 2008 8:10 pm
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Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Cpor Cactus » Lun Jun 23, 2008 11:01 pm

Hombria hispana a lo Alfredo Landa??!! @ @ jqué miedo!
Jajajaja, no te preocupes, que ya me hago una idea. Ahora si que me has convencido, prometo no meterme mas

con la hombria de nadie, que no quiero que me traten como a las suecas de las peliculas esas

°,

(Esto me pasa por meterme donde no me llaman

Jr. Member

e

Mensajes: 59
Registrado: Mar Mar 18, 2008 11:53 pm

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Cpor Gort » Mar Jun 24, 2008 2:55 am

Mateo Auer escribid: jqué sentimos cuando vemos a nuestro avatar bailando, o abrazado o volando?
. . 6 . .
(Es otro tipo de estimulacion visual? ;Para qué vale?

Mateo Auer escribié: ;Como se mide la actuacion sexual de una pareja en SL? ®
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(A qué huelen las nubes en SL?

&
®

PD: Perdona Mateo pero no he podido evitarlo...

Salud

Jr. Member
P

Mensajes: 137
Registrado: Vie Jun 08, 2007 1:28 am

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Clpor Mateo Auer » Mar Jun 24, 2008 12:03 pm

Jajajajaja

Buena pregunta, Gort. Propongo que alguien abra un hilo acerca de misterios metafisicos como éste en SL oo

Mateo Auer

Jr. Member

i

Mensajes: 69
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Registrado: Mié May 28, 2008 8:10 pm

Arriba

AnteriorSiguiente Mostrar mensajes previos: Todos los mensajes  Ordenar por Fecha publicacion
Ascendente r

Publicar una respuesta
69 mensajes * Pagina2de5-1,2,3,4,5

Volver a General
Saltar a;: General r
:Quién esta conectado?
Usuarios navegando por este Foro: No hay usuarios registrados visitando el Foro y 1 invitado

° _i_ngice general
o El Equipo * Borrar todas las cookies del Sitio * Todos los horarios son UTC + 1 hora [ DST ]

Traduccion al espaiiol por Huan Manwé

http://www.mundosl.com/phpbb/viewtopic.php? f=18&t=1579&start=15 13/03/2010



MundoSL.com | Second Life « Ver Tema - SEXO VIRTUAL Page 1 of 9

ELMETAVERSO.COM FOROS RED SOCIAL REGISTRO EN
SECOND LIFE

Busqueda avanzada Buscar...

MundoSL

“‘1 - ] I 5 i
s Acceder a los video ‘
tutoriales

Portal < Indice general < Sociedad en SL <« General
Cambiar tamarfio de la fuente

Imprimir vista

FAQ
e Registrarse
e Identificarse

Un deco DIRECTV HD + un deco DIRECTV
* 3 mesesde HBO MAXHD ]
# 2mesas de MOVIE PACK HD

SEXO VIRTUAL

Publicar una respuesta

Buscar este tema... Buscar |

69 mensajes * Pagina3 de5-1,2,3,4,5

Re: SEXO VIRTUAL

Eﬂpor Gort » Mar Jun 24, 2008 1:54 pm
No no noool!! faltaria mas...

Pero es que me parece lo mismo que ir a un foro de (por ejemplo) fiitbol y preguntar a los fanaticos de ese
deporte de que sirve o que estimacion visual tiene ver un tiro de falta.

Supongo que todas esas preguntas que planteas en diferentes hilos de este foro tienen una finalidad y es la de
analizar a los usuarios de Second Life. Es decir, a nosotros.

No se.... te imagino sentado en una consulta y con una bata blanca. @
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cﬁ' gl‘ﬁ Wlﬂ?ﬂ% ME Did0)
ASTEIN Y ROV DHE
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Jr. Member
ot

Mensajes: 137
Registrado: Vie Jun 08, 2007 1:28 am

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Clpor Mateo Auer » Mar Jun 24, 2008 2:38 pm
juaaaaaaaaaaaaas Gort
No tanto, no tanto. Aunque ya he admitido en este foro que me gusta analizar los comportamientos globales

sociales debido a mi profesion. De todos modos te aseguro que no son preguntas o temas preparados para un
analisis sino que son temas que de repente me asaltan y de los que me gustaria conocer la opinién de otra gente.

Mateo Auer
Jr. Member
A |

Mensajes: 69
Registrado: Mié May 28, 2008 8:10 pm

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

[Cpor Morgana » Mar Jun 24, 2008 3:21 pm
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®

Meryjoe Tenk escribié: ;Y si con esa persona puedes tener las dos cosas?

Sélo hay que dejarse llevar &)

nena, eso tiene que ser genial ®

Morgana
Sr. Member
e

Mensajes: 486
Registrado: Jue Feb 22, 2007 3:49 pm
Ubicacién: Barcelona

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

[Cpor Sycorax » Jue Jul 03, 2008 3:28 pm
Ketk escribid:sigo el offtopic --> anda!!! eso no lo sabia <-- fin del offtopic

ver a todo el mundo con el juguetito mirando hacia Cuenca no me atraia mucho.

A mi me gustaria que alguien me explicase que tiene Cuenca con ¢l sexo, Ya he oido muchas veces eso de "te
voy a poner mirando pa Cuenca". Es una ciudad preciosa, hasta sus cuestas y sus escaleras tienen su encanto, pero
sexualmente no me excita, prefiero mirar a mi pareja si la posicion lo permite, pero a Cuenca....

En fin, una de mis amigas en SL trabaja como Escort, no voy a decir su nombre ya que no quiero comprometerla.
Pero ella, segun me explica lo hace porque mira, es divertido y lepermite ganar lindes para conseguir un objetivo
en sl en el que necesita mucha inversion. Pero e sperfectamente capaz de escribir lo que el otro espera leer y tener
la mente pensando en el programa de la lavadora o en lo que ha de hacer para cenar. Luego conozco gente que
hasta se excita a niveles escandalosos en rl con una sesion de sexo virtual en sl. Asi que supongo que hay gente
para todo. A mi personalmente me produce mas hilaridad que otra cosa.

Sycorax
Jr. Member

Mensajes: 9
Registrado: Mar Dic 04, 2007 2:45 pm

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL
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Cpor pepys arida » Jue Jul 03, 2008 8:12 pm

Todo eso depende de cada persona, y de cada mente.

El sexo por el sexo, sobre todo cibernético, me parece realmente lamentable. Pero como para todo hay una
edad,una madurez (mental) y unas prioridades, fijaciones u obsesiones, supongo que habra gente para todo
también.

Mateo... deberias poner una consultita y recibirnos uno por uno.... @ asi tendriamos mas intimidad para tu
estudio, porque, como sabras, hablar de sexo también es algo bastante intimo y muchas veces sacar estos temas
en un foro solo sirve para hablar de generalidades, como se esta haciendo. Porque el sexo es algo tan intimo y tan

personal (tanto en RL como en SL) que seria de muy mal gusto profundizar mas

pepys arida
Jr. Member
pk 4

Mensajes: 83
Registrado: Mar Feb 26, 2008 4:49 pm

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Clpor pepys arida » Jue Jul 03, 2008 8:14 pm

Sycorax escribid:Este socidlogo..... tas haciendo la tesis o el trabajo fin de carrera?

ains, mateo, que mal me ha quedao este final..
Te lo déé‘f sin acritud, eh?

Besos

pepys arida
Jr. Member
P

Mensajes: 83
Registrado: Mar Feb 26, 2008 4:49 pm

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL
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pepys arida escribio:

Morgana..... nifia, dale el gusto al chaval. (que esta obsesionao) @

ya veo que esti obsesionao, por eso estoy intentando no meterme que ya he cubierto el cupo de tonterias en las
iltimas semanas y de paso a ver si se va olvidando de mi D@ (y ahora vienes ti a liar la cosa ®)

Sr. Member
<

Mensajes: 486

Registrado: Jue Feb 22, 2007 3:49 pm
Ubicacion: Barcelona

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Jr. Member
ot

Mensajes: 69
Registrado: Mié May 28, 2008 8:10 pm

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

A partir de ahora no te daré mas pastillitas azules... te daré sandia, que en verano entra genial y ademas natural

Pero tio, no me digas que me amas delante de toda esta gente... que me sonrojo! xD
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Jocgart Larsen
Hero Member

ot
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Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicaci6én: Barcelona - Spain

e Sitio web

Arriba

O Re: SEXO VIRTUAL

Ripor solcito » Vie Jul 04, 2008 4:39 am

hola .. como les va... bueno espero me den una buena bienvenida
besos y caricias

solcito
Newbie

w

Mensajes: 1
Registrado: Vie Jul 04, 2008 4:36 am

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL
Cpor Mateo Auer » Vie Jul 04, 2008 8:49 am

SANDIITAAAAAAAAAAA???? Ains Jocgart! Que pillin que eres!!

Segun un estudio de la Universidad A&M de Texas, esta deliciosa fruta, la sandia, contiene elementos similares a
los del famoso medicamento, viagra, y su consumo puede aumentar la libido y la capacidad amatoria de una
persona.

s

Mateo Auer

Jr. Member
r

Mensajes: 69
Registrado: Mié May 28, 2008 8:10 pm

Re: SEXO VIRTUAL

Cpor Morgana » Vie Jul 04, 2008 10:07 am

Mateo Auer escribid:SANDIITAAAAAAAAAAA???? Ains Jocgart! Que pillin que eres!!

Segun un estudio de la Universidad A&M de Texas, esta deliciosa fruta, la sandia, contiene
elementos similares a los del famoso medicamento, viagra, y su consumo puede aumentar la libido y
la capacidad amatoria de una persona.

(e
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2

¢,y ese estudio dice cuantas sandias al dia os habeis de tomar? ®

Sr. Member
w

Mensajes: 486

Registrado: Jue Feb 22, 2007 3:49 pm
Ubicacién: Barcelona

Re: SEXO VIRTUAL

Dlpor pepys arida » Vie Jul 04, 2008 11:00 am
JUASSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS &
Morgana, yas tas liberadaaaa @

Jocgart, que mal te veo.... @ Mateo, tu ni viagra ni sandia... por si las moscas. @

Manu€, Manué.... no te arrime a la paré.. que te va allena de cal... de cal... @ @

pepys arida
Jr. Member

P

Mensajes: 83
Registrado: Mar Feb 26, 2008 4:49 pm

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Cpor Jocgart Larsen » Vie Jul 04, 2008 11:10 am

Morgana, yo como sandia y la cocino por gusto, no por necesidad, que estoy hecho un chaval! @
jajaja pepys, yo me voy a arrimar a la pared no sea que este me venga por detras...... @

solcito, bienvenida al club de... bienvenida al foro de mundoSL! @

Mateo, Mateo... ahi me has gustado, al pie del cafion
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Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Hero Member

¢

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacion: Barcelona - Spain

e Sitio web

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Cpor Mateo Auer » Vie Jul 04, 2008 11:45 am
Estimados compaiieros foreros

Os informo de que me he acercado a la carretera donde un sefior muy amable con un entrafiable sombrero de paja
vende sandias de su huerta. Le he comprado todo lo que tenia alli y él me ha prometido mandarme mas. Me he
puesto el gorrito de chef, he cogido un cuchillo y una tabla y me he puesto a cortar sandia en dados para
mandarosla. Tocais a 14 sandias por persona asi que me llevara un tiempo. Cuando la recibais os diré donde he
organizado la macro-disco-fiesta-sandia y....a ver que pasa...!! QUE SURJA LO QUE TENGA QUE SURGIR!!

e T

Jr. Member
w

Mensajes: 69
Registrado: Mié¢ May 28, 2008 8:10 pm

Arriba

AnteriorSiguiente Mostrar mensajes previos: Todos los mensajes  Ordenar por Fecha publicacion
Ascendente |Ir|

Publicar una respuesta
69 mensajes * Pagina3de 51,2, 3,4,5

Volver a General

Saltar a: General ry

¢ Quién esta conectado?

Usuarios navegando por este Foro: Yahoo [Bot] y 1 invitado
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ELMETAVERSO.COM FOROS RED SOCIAL REGISTRO EN
SECOND LIFE

Busqueda avanzada Buscar... Buscar

=2 Acceder a los video
tutoriales

Portal < Indice general « Sociedad en SL < General
Cambiar tamaiio de la fuente

e Identificarse

22.0922 UADE

360°

PINSAR INTEGHALMENTL IS SABEE MAS

SEXO VIRTUAL

Publicar una respuesta

Buscar este tema... Buscar

69 mensajes * PaginaddeS5-1,2,3,4,5
Re: SEXO VIRTUAL

Cpor Mateo Auer » Vie Jul 04, 2008 11:55 am

Perdona Pepys. No me di cuenta de tu referencia a mi lado sociélogo @ Tengo 45 aiios. Si estuviese haciendo
ain el trabajo fin de carrera o la tésis, mi madre ya me habria castigado sin la paga del fin de semana ® Mi
madre no me comprende!!
Mateo Auer

Jr. Member

o

Mensajes: 69
Registrado: Mi¢ May 28, 2008 8:10 pm
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Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Cpor Jocgart Larsen » Vie Jul 04, 2008 12:48 pm
xD
Haz algunos trozos mas grandes tipo rectangulo y los haremos a la plancha...

Mateo Auer escribié: Cuando la recibais os diré donde he organizado la macro-disco-fiesta-sandia

y....a ver que pasa...!! QUE SURJA LO QUE TENGA QUE SURGIR!! @ @’

(Eso pretende ser una macro-orgia? Mira, una cosa que no he probado en SL, tal vez se lo proponga a Sara, pero
probablemente me mande al cara*o...
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Hero Member
P

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacion: Barcelona - Spain

e Sitio web

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Dlpor Mateo Auer » Vie Jul 04, 2008 1:02 pm

Una macro-orgia? @ Yo mas bien pensaba en que los demas trajerais otras frutas para hacer una macro-
macedonia! Que mente mas calenturienta tines, Jocgart, por Dios!!!!
Y quien puifietas es Sara?

Mateo Auer
Jr. Member
i

Mensajes: 69
Registrado: Mié May 28, 2008 8:10 pm
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Re: SEXO VIRTUAL

Dpor bhaio shan » Vie Jul 04, 2008 1:16 pm

Asi que proponiendo una macro-orgia y yo perdiéndomelo... estudiaré la propuesta... E& @

Full Member
P

Mensajes: 256
Registrado: Mi¢ May 16, 2007 3:09 pm

Re: SEXO VIRTUAL

[por Jocgart Larsen » Vie Jul 04, 2008 1:51 pm

® ®

Sara es mi monotema.........

Mateo Auer escribié:Una macro-orgia? @ Yo maés bien pensaba en que los demas trajerais otras

frutas para hacer una macro-macedonia! Que mente mas calenturienta tines, Jocgart, por Dios!!!!

"Platanito jugueton busca rodajita de pifia para macedonias esporadicas, se aceptan frutas tropicales para
combinar. Abstenerse pasas y frutos secos."

(Eso es lo que quieres montar?
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Jocgart Larsen
Hero Member

A

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacion: Barcelona - Spain

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

®

Jocgart Larsen escribid::-[ Sara es mi monotema.........

http://www.mundosl.com/phpbb/viewtopic.php?f=18&t=1579& start=45 13/03/2010



MundoSL.com | Second Life « Ver Tema - SEXO VIRTUAL Page 4 of 9

Mateo Auer escribié:Una macro-orgia? @ Yo mas bien pensaba en que los demas
trajerais otras frutas para hacer una macro-macedonia! Que mente mas calenturienta

tines, Jocgart, por Dios!!!!

"Platanito jugueton busca rodajita de pifia para macedonias esporadicas, se aceptan frutas tropicales
para combinar. Abstenerse pasas y frutos secos."

(Eso es lo que quieres montar?

S€ que me la juego con este mensaje:
Si contesto segin me parece que Jocgart quiere decir, quedaré yo como un salido de mente calenturienta (frutas
tropicales=pedazo mulatas?)

Si sigo con la movida de la inocente macedonia pareceré imbécil y no tendré nada que hacer con Morgana.

No sé que decir, la verdad. Y no me suele pasar. T ganas, Jocgart, machote oDe
Mateo Auer
Jr. Member

e

Mensajes: 69
Registrado: Mié May 28, 2008 8:10 pm

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Mateo Auer escribié:Y quien puiietas es Sara?

uuiisssss... tienes que venir a las excursiones, que sino acabaras metiendo la patita @

Mateo, que sepas que Sara es tu rival mas directa en el corazoncito de Joc &

Mgrga
Sr. Member
P

Mensajes: 486
Registrado: Jue Feb 22, 2007 3:49 pm
Ubicacién: Barcelona
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Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Morgana... es que son los jueves las dichosas excursiones y no puedo traicionar a mis colegas del futbol. Sin mi
perderian fijo!!!

;Que tal una cita tu y yo para que me expliques unas cuantas cosas? & @
Mateo Auer

Jr. Member

Pk

Mensajes: 69
Registrado: Mi¢ May 28, 2008 8:10 pm

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Cpor Morgana » Vie Jul 04, 2008 6:10 pm

Mateo Auer escribid: ;Que tal una cita tu y yo para que me expliques unas cuantas cosas? S @

D

Mateo Auer escribid: Si sigo con la movida de la inocente macedonia pareceré imbécil y no tendré
nada que hacer con Morgana.

tranquilo, ya no tenias nada que hacer antes asi que puedes seguir con Joc preparando la macedonia tropical y
cuando ya la tengais a punto nos avisais y venimos los demds a merendar.

Morgana
Sr. Member
w

Mensajes: 486
Registrado: Jue Feb 22, 2007 3:49 pm
Ubicacién: Barcelona

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL
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Me he vuelto a perder...;,qué tipo de macedonia tropical, Morgana? La version light o la que tiene Jocgart en la

cabeza, el tio guarro?
Si es version Jocgart avisame que debo volver a depilarme ciertas zonas @

Jr. Member

w

Mensajes: 69
Registrado: Mié May 28, 2008 8:10 pm

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Mpor Jocgart Larsen » Sab Jul 05, 2008 1:15 am

Uis, tio guarro me llama... Con lo limpio que soy yo!!

Por cierto, hoy preparé un postre con maracuya (la fruta de la pasion) y mango, con un pastel/budin
tremendamente rico... fue triunfal!! A ver si preparamos algo asi en SL, lastima que no se pueda aun saborear
virtualmente

Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Jocgart Larsen
Hero Member

o

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacidn: Barcelona - Spain

e Sitio web

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Clpor Mateo Auer » Dom Jul 06, 2008 10:59 am

En que momento se convirtio un tema titulado "Sexo Virtual" en el programa del Arguifiano?
PASA RECETA JOCGART!

Mateo Auer
Jr. Member
k*

Mensajes: 69
Registrado: Mié May 28, 2008 8:10 pm

Arriba
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Re: SEXO VIRTUAL

[por Joegart Larsen » Dom Jul 06, 2008 11:16 am
Las frutas y el sexo...

Adjuntos

Preparando la noch....recetal!
platano.jpg (19.9 KiB) Visto 628 veces

Vi Ven Veniversum Vivus Vici

Jocgart Larsen
Hero Member

P

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacion: Barcelona - Spain

e Sitio web

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

LRIROPICR omusinavnnssssmmnis
Budin de pldtano y coco con espuma de maracuyd y mango

Ingredientes:

*1 lata leche de coco

*1 platano

*1/2 taza de azlcar

*2 cucharadas de maicena

*4 yemas de huevo

*1/2 cucharadita de extracto de vainilla

http://www.mundosl.com/phpbb/viewtopic. php?f=18&t=1579& start=45 13/03/2010
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*Un poco de sal (muy poca ® )

*1/2 taza de zumo de naranja (opcional)

*1 mango (opcional)

*Espuma de maracuyé (se compra el puré y en el sifon se hace espuma) (opcional)

Preparacion:

‘Hervir la leche de coco durante 3 minutos en una cacerola mediana.

‘Mezcla el aziicar, la maicena y la sal.

‘Afiade las yemas a la mezcla y bate bien.

‘Haz un puré con el platano y afiddelo a la mezcla.

*Agrega un poco de leche de coco caliente para que sea mas facil mezclar.

‘Una vez esta todo mezclado, ponlo con el resto de leche de coco dentro de la cacerola.

‘Cocina a fuego medio y mientras se cocina vé batiendo, para que quede una mezcla fina tipo batido (unos 12-15
minutos dependiendo del fuego).

‘Retira del fuego y afiadele el extracto de vainilla.

‘Pon la mezcla en un molde, tapala y a la nevera unas horas, para que coja consistencia.

“Justo antes de servir puedes agregarle por encima el zumo de naranja, trocillos de platano mojados con el zumo
de naranja (para que no se pongan marrones), cachitos de mango natural y un poco de espuma de maracuy4 para

que el postre tenga mas color y entre mas por los ojos &/ [Nota: todo este parrafo de decoracion es opcional y es
solo una sugerencia, se puede decorar de cualquier otra manera que se os ocurra |.

Listo. jjBon appétit!!

PS: Si tenéis nifios, les encantara, cuanto mas color mejor, ya sabéis @

</Offtopic™......covoviviiii i
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Jocgart Larsen
Hero Member
Py

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacién: Barcelona - Spain

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

MAAAAAAAAAAAAAAAAADRE MIA!! A mi,sacandome de los huevos fritos y sandwiches de atin, SOy un
desastre. Morgana, mi vida..;has tomado nota de esta receta para deleitarnos en nuestro nidito de amor? ® @
Gracias Jocgart. Tiene muy buena pinta!!

Mateo Auer

Jr. Member
ot
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Re: SEXO VIRTUAL

[por Morgana » Dom Jul 06, 2008 12:29 pm

Mateo Auer escribié:Morgana, mi vida..;has tomado nota de esta receta para deleitarnos en nuestro

nidito de amor? @ @

222

**offtopic**
después de leer la receta, propongo que se abra un hilo para comentar todas las cualidades de Jocgart: es buen

http://www.mundosl.com/phpbb/viewtopic.php?f=18&t=1579&start=60 13/03/2010



MundoSL.com | Second Life « Ver Tema - SEXO VIRTUAL Page 2 of 6

amigo, gana premios literarios, sabe cocinar,.... m
**fin offtopic** '

Morgana :
Sr. Member

a

o

Mensajes: 486
Registrado: Jue Feb 22, 2007 3:49 pm
Ubicacién: Barcelona

Re: SEXO VIRTUAL

Cpor Jocgart Larsen

» Dom Jul 06, 2008 1:03 pm

Jajaja un placer, Mateo! Y no te creas, es muy facil de hacer, y mas rdpido de lo que parece!!

Morgana... y que tal si ponemos todos los defectos? Creo que eso daria para mas & (por cierto, ahi va uno mas
para engrosar la lista... soy capaz de hacerme un tajo/corte en el dedo, y ademds profundo, con un cuchillo de

untar mantequilla 0.0 pupaaaa ® )

Vamos a seguir hablando de sexo, que es el tema principal...

Puesto que se le ha llamado "SEXO VIRTUAL", tal vez se deberian incluir otros métodos de comunicacion, no
solo SL. Y ya que sali6 el tema del amor también... dentro de sexo virtual hablaria de sexo virtual CON amor y
sexo virtual SIN amor,

Profundizando més... qué tal si hablamos de prostitucién en Second Life? Muchos avatares (y he dicho avatares,
no personas), femeninos, suelen prostituirse al principio de su vida SL para ganar unos lindens. Detras del avatar
a veces se esconden hombres buscando el sexo facil y ganar "dinero" mientras se "disfruta" del juego.

Ademas es tipico ver a newbies masculinos con la herramienta puesta y alegre, paseando desnudos por segin qué
islas.

Personalmente no entré en SL por razones sexuales, pero si que siendo newbie busqué "sex" en el buscador y
apareci en un sitio llamado "orgy room free sex", o algo asi, donde vi a montones de avatares masculinos que se
parecian a mi en mi apariencia newbie, pero que ademas iban desnudos... Claro, no iba a ser menos, patapum, me
bajé los pantalones. Pero no tenia aparatito para jugar, asi que me los volvi a subir y me fui raudo y veloz de ahi.
También he ido a algun sitio de estos de "free sex" con algin alt recién creado, no para tener sexo, sino para
partirme la caja. Es curioso ver como a la gente le importa todo un bledo, ven a alguien encima de una alfombra
con bolitas y sin un hola ni nada, alehop! Coria, al menos que avisen, que una cosa asi en RL tiene que ser muy
chungo... vamos, digo yo.

Total... esta claro que un alto porcentaje de la gente que entra en SL, y sobretodo hombres (tengan avatar
masculino o femenino, eso da igual), entran por el sexo. Primero por el sexo gratuito en esas habitaciones que
como un ingenuo visité... Y si les gusta y les funciona, no tengais dudas de que empezarén a prostituirse.

Que quede claro que no tengo nada en contra de que la gente se prostituya dentro de SL... es una eleccion, no una
necesidad. Y ademas quién no quiera que se teleporte o apague el ordenador y listo.
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Eso si... sigo quedandome con el sexo con amor (virtual y real).
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Hero Member

X'

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacién: Barcelona - Spain

Page 3 of 6

Jr. Member
e

Mensajes: 69
Registrado: Mié May 28, 2008 8:10 pm

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Clpor Jocgart Larsen » Lun Jul 07, 2008 11:43 am

Bueno, personalmente mantengo sexo virtual con amor real (y pronto sera sexo real también @ ).

Asi que sexo virtual con amor si es posible.

También hay quién esta "enamorado” SL hablando y ese amor no sale de SL, si se mantiene sexo eso serd
y y

también sexo virtual con amor virtual, no?
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Hero Member

M

S

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacién: Barcelona - Spain
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Creo que yo aiin no estoy tan curtido. No entiendo como se puede estar enamorado solo en SL. No es amor real.
Es como parte de.un juego...de una pantomima, no? O es un sentimiento diferente? Como una amistad especial
que trasciende lo normal en SL pero que en tu vida real no tiene cabida?

Podra ser que nos enamoremos en SL pero que al tener familia/pareja etc en RL no nos dejemos llevar y nos
controlemos?

Mateo Auer
Jr. Member

Y

Mensajes: 69
Registrado: Mi¢ May 28, 2008 8:10 pm

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Eﬂpor Morgana » Lun Jul 07, 2008 1:10 pm

exactamente en eso Mateo, puedes tener una familia, ami gos, etc. en RL y que funcione perfectamente, y lo
mismo en SL y que también funcione. Se trata de tener los mejor de los dos mundos

solo una pregunta, ;ta eres capaz de tener sentimientos virtuales? eso me parecen términos opuestos (como
"inteligencia militar" o "clamoroso silencio”) Un sentimiento es un sentimiento... no veo como puede ser virtual
73%

)

Morgana
Sr. Member

Py

Mensajes: 486
Registrado: Jue Feb 22, 2007 3:49 pm
Ubicacién: Barcelona

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Pues eso me pregunto yo, Morgana. ;Cémo se puede tener un sentimiento en SL que no trascienda a RL? Es
imposible diferenciar tanto una cosa de la otra. AL fin y al cabo somos nosotros, los del mundo real, los que
cedemos nuestra alma a los avatares. Somos nosotros mismos. Y en mchos aspectos en SL somos incluso mas
reales, mas nosotros, pues carecemos de un monton de limitaciones que nos establece el mundo real
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Mateo Auer
Jr. Member
X

Mensajes: 69
Registrado: Mi¢ May 28, 2008 8:10 pm

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

Clpor Jocgart Larsen » Lun Jul 07, 2008 3:07 pm

Pues sera un sentimiento fingido... De todos modos, dependera de como se tome cada uno SL.
Vi Veri Veniversum Vivus Vici

Jocgart Larsen
Hero Member

&

Mensajes: 1478
Registrado: Vie Feb 16, 2007 1:46 am
Ubicacién: Barcelona - Spain

Arriba

Re: SEXO VIRTUAL

[por Morgana » Lun Jul 07, 2008 5:03 pm

Mateo Auer escribid: Pues eso me pregunto yo, Morgana. ;Como se puede tener un sentimiento en
SL que no trascienda a RL? Es imposible diferenciar tanto una cosa de la otra. AL fin y al cabo
somos nosotros, los del mundo real, los que cedemos nuestra alma a los avatares. Somos nosotros
mismos. Y en mchos aspectos en SL somos incluso mas reales, mas nosotros, pues carecemos de un
monton de limitaciones que nos establece el mundo real

y yo también me pregunto... si como me ha parecido entender, tu entras poco en SL.. jcomo esperas comprender
lo que se siente alli dentro?

por supuesto que somos nosotros mismos dentro y fuera, y sentimos porque somos personas y como tales
tenemos esa capacidad. Después queda a criterio de cada uno mezclar SL y RL, en funcién de la situacion

personal, familiar o simplemente que le venga en gana hacerlo m

Morgana
Sr. Member

http://www.mundosl.com/phpbb/viewtopic. php?f=18&t=1579&start=60 13/03/2010



MundoSL.com | Second Life « Ver Tema - SEXO VIRTUAL
G
Mensajes: 486

Registrado: Jue Feb 22, 2007 3:49 pm
Ubicacion: Barcelona

Anterior Mostrar mensajes previos: Todos los mensajes  Ordenar por Fecha publicacién

]
[Ir!
Lyl

Publicar una respuesta
69 mensajes * Pagina5de 5+ 1,2,3,4,5

Volver a General

Saltar a:  General Ir

;Quién esta conectado?

Usuarios navegando por este Foro: No hay usuarios registrados visitando el Foro y 1 invitado

e o
—

I::lq

Powered by phpBB © 2000, 2002, 2005, 2007 phpBB Group
Traduccién al espaiiol por Huan Manwé

http://www.mundosl.com/phpbb/viewtopic. php?f=18&t=1579&start=60

Page 6 of 6

Ascendente

:T,!.d.iﬁl_egeﬂe_l'ﬂl
uipo * Borrar todas las cookies del Sitio * Todos los horarios son UTC + 1 hora [ DST ]

13/03/2010



